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在一些情况下,需要在网格中隐藏某些属性,此时可以使用 BrOwsab⒗ 属性,如下面的代码段

所示。标记为non~browsabh的 属性不会显示在属性网格中。

【Br°wsab△ e〈 fa△ se)】

pub△ ic boo△  IsEmp△ oyed
(

)                、

D汕臼旧Vlcw使用 BrOwsab△属性确定是显示还是隐藏一个属性。如果没有设置 BrOwsab⒗属

性,就默认为显示属性。如果属性是只读的,网格控件就显示对象的值,但在网格中它是只读的。

在网格视图中进行的所有修改都会反映到底层对象上。例如,如果在上面的代码中,修改了用

户界面中的人名,就会调用该属性的 setter方法。

39,3.6 Dak歹Πme卩ckeΓ控件

Da抬T血护uσ允许用户在许多不同的格式中选择一个日期或时间值(或两者)。 可以以任何标准

的时间和日期格式显示基于 Date劢Ⅱ 的值。Fomat属性接受DaωhⅡPickerFomat枚举,它可以把

格式设置为 Long、 shon、 劢m或 Custom。 如果把 Fomat属性设置为Date仂瓜ⅡckerFomat,C【om,
就可以把 CustomFo-t属 性设置为表示该格式的字符串。

Date劢ⅡⅢcker还包含一个 Text属性和一个 Value属性。Text属性返田Datehm值的文本表示,

而 l/alue属性返回 Date△me对象。还可以用 Mm阢te和 Maxdate属 性设置日期所允许的最大值
和最小值。

在用户单击向下箭头时,会显示一个日历,允许用户选择日历中的一个日期。Da饴劢¨Pdσ

还包含一些属性,这些属性可用于设置标题、月份的背景色和前景色,从而改变日期的外观。

showUpDow11属 性确定控件上是否显示UpDoWn箭头。单击向上或向下箭头就可以改变当前突

出显示的值。

39,3.7 ErrorPo涮er组件

助血hM汝r实际上并不是一个控件,而是一个组件。当把该组件拖到设计器中时,它会显示在
设计器下方的组件栏中。当存在一个错误条件或验证失败时,⒊血汕 l汝r可以在控件的旁边显示一

个图标。假定有一个 TexBox控件用于输入年龄,业务规则是年龄值不能大于 6。 如果用户试图输入

大于 65的年龄,就必须通知用户该年龄大于所允许的值,需要改变输入的值。有效值的检查在文本

框的、b嗣独￡事件中进行。如果验证失败,就调用 setE△orO方法,传递引起错误的控件和一个字符

串,将该错误告知用户。然后,一个感叹号图标开始闪烁,表示

出现了一个错误,用户把鼠标悬停在该图标上时,会显示错误文

本。图399显示了文本框中输入无效值时出现的图标。

如果字段的验证失败,就调用ErorP⒑吐der对象的setIcono

方法,并传送验证失败的控件和相应的错误消息。该错误在导

致验证失败的控件旁边显示为一个闪烁的图标,错误消息显示

为工具提示。可以用一个空的错误字符串再次调用 seuGOnO方法 ,

A臼 e     99 ①

图 39ˉ9
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39.3.8 lmage凵st组件

顾名思义,LnageLk组件就是一个图像列表。一般情况下,这个组件用于存储一个图像集合,

这些图像用作工具栏图标或 TreeVIew控件中的图标。许多控件都包含kgeLk属性。这个属性一
般和 hagehdex属性一起使用。把 hngeList属 性设置为△nageL掇 组件的一个实例,把 kgehdex
属性设置为响鸭吐舾 中表示应在控件上显示的图像的索引。使用 Lnagehdex。kges属性的 Addo
方法可以把图像添加到hngeLk组件中。hnges属性返回一个 hagecolle面 on。

两个最常用的属性是kgesLe和 ColorDepth。 hnges忱 使用一个 s△e结构作为其值。其默认
值是 16× 16,但可以取 1砭“之间的任意值。ColorDmdl使用一个 ColorDepth枚举作为其值。颜色

深度值可以是4-32位 ,默认是 ColorDepth.Dep伍 8B⒒。

39.3.9  LabeI控件

Label控件一般用于给用户提供描述性文本。文本可以与其他控件或当前系统状态相关。用户

通常看到标签和文本框一起使用。标签为用户提供了在文本框中输入的数据类型的描述。标签控件

总是只读的,用户不能修改Text属性的字符串值。但是,可以在代码中修改Text属性。Us曲伽∝n屺

属性允许用户启用访问键功能。在 Text属性中,在一个字符前面加上与符号⑷ 时,标签控件中的

该字母就会加上下划线。按 A⒒键和带有下划线的字母就会把焦点移动到按 tab顺序显示的下一个控

件上。如果希望在文本中显示一个
“
与〃符号,就应用第二个 “与”符号转义第一个 “与”符号。

例如,如果标签文本应是、
"s&Bolts”

,就应把属性设置为
“
Nuts&&Bolts”。由于标签控件是只

读的,所以它不能获得焦点。这就是焦点会移动到下一个控件上的原因。因此要记住,如果启用
mmn屺 s,就必须确保正确地设置窗体上的tab顺序。
Autos△ e属性是一个布尔值,指定标签是否根据标签的内容自动设置其大小。在多语言应用程
序中,Text属 性的长度会根据当前语言的不同而变化,此时使用这个属性就很有用。

39.3.10 凵sⅣieW控件

ⅡstVIcw控件允许以4种不同的方式显示条目。可以显示文本和可选的大图标、显示文本和可

选的小图标、在垂直列表中显示文本和小图标,以及在详细视图中显示条目文本,并在列中显示子
条目。这听起来应很熟悉,因为 Wmdows资源管理器的右边就用这种方式显示文件夹的内容。
ListⅥew包含一个ⅡsⅣiewItem集合。ⅡstVIewItem允许设置一个用于显示的 Text属性,它的另一

个属性 subItem包含在详细视图中显示的文本。

ListⅥew是 .NET FmmewOrk中 最灵活的一个控件,可以设置许多选项来改变条目的外观。例如 ,

可以把 CheckBc,xes属性设置为tue,以模拟带复选框的列表框。还可以给条目添加图像、改变视图,

修改列标题的排序方式,甚至把条目组合到不同的组中。

3θ.3,11 HctureBOx控 件

PhⅢ出ox控件用于显示图像。图像可以是 BMP、 JPEG、 Gr、 PNG、 元文件或图标。乩褂洳de

属性使用ΠcmcBoxsLeMode枚举确定图像在控件中的大小和位置。乩d而曲属性可以是Autos忱、
Centerkge、 No-l和 跏 tcHmage。
设置 CⅡms惦 属性,可以改变显示的ΠcnreBox的大小。要加载 P血Ⅲ出ox,首先创建一个基
于Iamge的对象。例如,要把 JPEG文件加载到ⅡcureBox中 ,需要编写如下代码 :
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Bitmap myJpeg = Bitmap.FromFi1e("whatever.png") as Bitmap氵
pictureBox1.Image = myJpeg氵

39.3.12 ProgressBar控件

ProgssBar控件是较长操作的状态的可视化表示。它向用户指出正在进行某个操作,用户应等待。

ProgreζsBar控件有效时要设置 M山mm不口M斑mm属 性。这些属性对应于进度指示器的最左端
α血血⑾ 和最右端⒁ m0。 设葺 stm属性,以确定每次调用 PerfomtmO方法时数值的增量。

还可以使用 hcrementO方法,递增在方法调用中传入的值。lralue属性返回h叼喵sBar的当前值。

39.3,13 TextBox控 件、R忆hTextBOx控件与 MaskedTextBOx控件

TextBox控件是工具箱中最常用的控件之一。TextBox、 ⅡchTextBox和 MaskedTextBox控件都

派生自TexBoxBase。 TextBOxBasc提供了M呲L血 不口Ⅱ∞s等属性,M础凡屺 属性是一个布尔值 ,
它允许 TextBox控件在多行中显示文本。文本框中的每一行都是字符串数组的一部分。这个数组通

过 ⅡⅡs属性来提供。Text属性把整个文本框内容返回为一个字符串。TextLenm是返回的文本字

符串的总长度。MaxLengh属性把文本的长度限制为指定的数字。

sebctedText、 se℃monLenm和 selecuonstart都处理文本框中当前选中的文本。选中的文本是
控件获得焦点时突出显示的文本。

TextBox控 件添加了几个有趣的属性。AcccptsReM属 性是一个布尔值,它允许 TextBox捕 获

回车键。如果把这个值设置为 false,按回车键就会激活窗体上的默认按钮。把 AcceptsRemm属性

设置为me时 ,按回车键就会在文本框中新建一行。ChamctorCas吨 确定文本框中文本的大小写。
CharactoC猁圯 枚举包含 3个值 Lower、 NorInal和 Upper。 Lower会使所有输入的文本小写,Uppcr

则把所有文本转变为大写,Nomal把文本显示为输入时的形式。PasswOrdChar属 性用一个字符表示

用户在文本框中输入文本时要显示给用户的内容,这通常用于输入密码和 PIN。 text属性返回实际

输入的文本,只有显示的内容会受这个属性的影响。

ⅡchTextBox是一个文本编辑控件,它可以处理特殊格式的文本。顾名思义,ⅢchTextBox控件

使用 Ⅱch Text FomatGTF)处理特殊的格式。使用 Se⒗葫c,11属性 Se℃monFont、 selemonColor、

se胎c觎 训⒍可以修改格式,使用 se℃mohhdent、 se℃耐mⅡghJndent、 sc△mm⒒吧 mghdent可
以修改段落的格式。所有 se⒗泷on属性的工作方式都相同。如果有一段突出显示的文本,对 selection

属性的修改就会影响选中的文本。如果没有选中文本,这些修改就对当前插入点后面的文本起作用。

控件的文本可以使用 Text属性或 Rtf属性检索。Text属性只返回控件的文本,而 Rtf属性返回

带格式的文本。

k廒Rl∞方法可以用两种不同的方式从文件中加载文本。它可以使用一个表示文件名和路径的字符

串,也可以使用一个流对象。还可以指定Ⅱdh岖bsⅢ删矽u。表 3⒐6列出了ⅡdhBoxsMmType
的值。
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格式化的RT,且包含oLE对象

纯文本,用文本替换oLE对象

U岣 岫。T眯t 与PhmTcxt相同,但编码为U洫

saveFileO方法使用相同的参数,把控件中的数据保存到指定的文件中。如果同名的文件己经存

在,就覆盖它。在示例中,田T文件包含为应用程序中的一个资源,并在加载窗体时把文本加载到
控件中。

MaskedTextBoxO可 以限制用户在控件中输入的内容,它还可以自动格式化输入的数据。使用几

个属性可以验证或格式化用户的输入。Mask属性包含掩码字符串,掩码字符串类似于格式字符串,

使用 Mask字 符串可以设置允许的字符数、允许字符的数据类型和数据的格式。基于
Ma幽罚bd℃咏h的类也提供了需要的格式化信息和验证信息。MaskcdTcxtPro访 der只能在传递它
的其中构造函数中设置。

有 3个不同的属性返回MaskedTexContol的 文本。Text属性返回控件的当前文本,它可以根据

控件是否获得焦点而不同,而控件是否获得焦点取决于H血凸陶mptonLeave属性的值。该提示是一

个字符串,告诉用户应输入什么内容。hputText属性`总是只返回用户输入的文本。Ou|putTCxt属性

根据 hcludeL屺Ⅲs和 hcludePrompt属性返回格式化的文本。例如,如果对电话号码进行掩码,Mask

字符串就应包含圆括号和几条短横线。这些都是字面量字符,如果把 hcludeL恫d属性设置为 tue,
圆括号和短横线就应属于文本字符且包含在 0u|putText属性中。

MaskedTexJ3ox控 件还有几个额外的事件。OutputTextChanged和 hputTexChmged在 hputText

或 0utputText改变时触发。

39.3.14 Panel拄砰牛

Panel控件就是包含其他控件的控件。把控件组合在一起,并放在一个面板中,将更容易管理这

些控件。例如,可以禁用面板,从而禁用该面板中的所有控件。因为Panel控件派生自scrouablecontol,

所以还可以使用 Autoscrou属性。如果可用区域中有过多的控件要显示,就可以把它们放在一个面板

中,并把 Autoscro△ 属性设置为砥 ,现在就可以滚动所有控件了。

面板在默认情况下不显示边框,但把 BorderstyIe属性设置为除了 nc,ne的其他值,就可以使用
Pane1通过边框可视化地组合相关控件。这会使用户界面更友好。

Panel是 FlowLayoutPanel、 TableLayoutPand、 TabPage和 spliu盱hm1的基类。使用这些控件 ,

可以创建外观非常复杂或专业化的窗体或窗口。FlowLayoutPauel和 TablcLayoutPanel对 创建正确地

设置大小的窗体尤其有帮助。

39.3.15 FloWLayoutPanel不 口TableLayoutPane丨 控件

FlowLayoutPanel和 TableLayoutPanel是 。NET FmmewOrk的 新增控件。顾名思义,面板可以采用

与Web窗体相同的样式给W血hⅦ 窗体布局。FlowLayoutPanel是 一个容器,允许以垂直或水平的

方式放置包含的控件。除了放置控件之外,还可以剪辑控件。放置的方向使用∏owD仉mm属性和

●
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Ⅲ泖ⅡⅢ血Ⅺ枚举来设置。WrapContents属性确定在重新设置窗体的大小时,控件是放在下一行、

下一列,还是剪辑控件。

Tab⒗LayoutPanel使用栅格结构控制控件的布局。任何W血b焖 窗体控件都是 TableLayoutPanel

的子控件,包括另一个 TableLayoutPanel。 所以窗口的布局可以非常灵活,并可以动态设置。把—个

控件添加到 Tab忆LayoutPane1中时,会给属性页面的Layout类别添加4个属性。它们分别是 Col-、

CoI-span、 ROw和 Rowspan。 与Web页面上的htm表一样,可以给每个控件设置列和行间距。

控件默认放置在表的单元格中心处,但这可以使用 Anchor和 Dock属性改变。

行和列的默认样式可以使用 Rowstyles和 Col-sstyles集合改变。这两个集合分别包含

Rowsty℃ 和 Col-style对象。style对象有一个公共属性 s拓Type。 隔 乃u使用 s讫eType枚举
来确定列宽或行高。该枚举值包含Autos忱、Absc,lute和 Percent。 Auto黜犯与其他同等控件共享该

空间。Absolutc允许使用一组像素值来设置大小。Percmt要求控件把列或宽度设置为父控件的一个

百分比。

行、列和子控件都可以在运行期间添加和删除。Owstyle属性使用 TableLayoutPanelOwstyle枚

举值来设置在己填满的表中添加一个新控件时,是给表添加列、行,还是使表保持固定的大小。如

果其值是B斌 洌 ,则在试图添加另一个控件时,就抛出一个AˉwentEx碉ⅡoIl异常。如果表
中的单元格为空,控件就放在空单元格中。这个属性仅在表已满,但要添加控件时起作用。

示例代码中的窗体有 FIowLayoutPane、 和 TableLayoutPanek,以说明在面板的控件上重置窗体

大小的效果。

sg。 3,16 spⅡtCOnuner控件

助m∞山洫旺控件把 3个控件组合在一起,其中有两个面板控件,在它们之间有一个拆分器。

用户可以移动拆分器,重新设置面板的大小。在重新设置面板的大小时,面板中的控件也可以重新

设置大小。sp“∞血血er的最佳示例是文件管理器。左侧面板包含文件夹的树型视图,右侧面板包

含文件夹内容的列表视图。用户在拆分器上移动鼠标时,光标就会改变,此时可以移动拆分器。

spⅡC咖 可以包含任意控件,包括布局面板和其他 spⅡCm咖 。因此,可以创建非常复杂、
高级的窗体。

拆分器的移动和定位可以用 spl血 erD愆妞m和 spli钕rLH田mt属性控制。spli恫0istance属性
确定拆分器与控件左边界或顶边的距离,sp山闻k尼Ⅲ疝确定在拖动时分隔栏移动的像素值。面板
可以使用 Pane111岖鹋忱 和 Pane⒓Mh⒏犯属性设置其最小尺寸,这些属性的单位也是像素。
sp山盱控件会引发与移动相关的两个事件 spli臼陆Mo讪圯和 sp山旺Moved。 spm蒯狄疝吧事件

在移动过程中引发,spli⒃Ⅳ⒗
`ed在
移动结束后引发。它们都接收一个 spⅡ恫￡vm山唱s。

sp“陆Evm娩s的 spⅡⅨ 和 spⅡⅣ属性表示 sp山陆左上角的X和 Y坐标,X和 Y属性表示鼠标
指针的X和 Y坐标。           '
示例代码包含一个穷人的WIndows资源管理器,其中使用了sp“∞Ⅱ臼洫旺、树型视图和列表视

图,来显示目录和文件。

39,3,17 TabCOntrol控件和 TabPages控件

TabContol允许把相关的组件组合到一系列选项卡页面上。TabContol管 理 TabPages集合。有

几个属性可以控制 TabcontoI的外观。Appeara11ce属性使用 TabAppeamce枚 举确定选项卡的外观。
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其值是 FlatButtons、 Buttons或 Nomal。 Md口血 属性对应一个布尔值,确定是否显示多行选项卡。

如果把M曲血e属性设置为 false,而有多个选项卡不能一次显示出来,就提供一组箭头,允许用户
滚动查看剩余的选项卡。

TabPage的 text属性是在选项卡上显示的内容。Text属性也在重写的构造函数中用作参数。

一旦创建了TabPage控件,它基本上就是一个容器控件,用于放置其他控件。Ⅵsual s姒h。NET

中的设计器使用集合编辑器,很容易给TabConto1控件添加 TabPage控件。在添加每个页面时都可

以设置各种属性。接着把其他子控件拖放到每个 TabPage控件上。

通过查看 selectedTab属性可以确定当前的选项卡。每次选择新选项卡时,都会引发 selectedhdex

事件。通过侦听 selectedhdex属性,再用 sebctedTab属性确认当前选项卡,就可以对每个选项卡进
·行特定的处理。例如,可以管理为每个选项卡显示的数据。

39.3.18 Todst冂 p控件

%ol勖Ⅱ控件是一个用于创建工具栏、菜单结构和状态栏的容器控件。Tool乩Ⅱ直接用于工具

栏,还可以用作 Menu乩Ⅱ和 staM助Ⅱ控件的基类。

飞m河p拦缃 钥 喇 ,鲷≈缈 叫 觞 类 ‰ 蛳 僻辨 。飞溢岣业m可嘛 娅洪
显示和布局功能,卿 的焰 貂 瓣 。‰ 蛳 浞 L自 岛晌溺 唧驷洫 仂沮 Cmonmt
类,而不是Conml类。基扪h⒙帅晌m:四叨颜包洒 h⒊BⅡ 的容器中。

hnge和 Text是要设置的最常见属性。图像可以用 h吧e属性设置,也可以使用hngeList控件,
把它设置为Too盘Ⅱ控件的h鸭σ叔属性。然后就可以设置各个控件的kgehdex属性。
·
 ‰ sⅡkm对应的文本的格式化用 Font、 ⒎砌哂驷和T浏¤Ⅱ汕m属性来处理。⒎烟哂驷设置
文本与控件的对齐方式,它可以是Conto蛳 mt枚举中的任意值,默认为M血搁吼灿°Texo“雨m
属性设置文本的方向,其值可以是 T∞盘ⅡTex0托m⑾ 枚举中的任意值,包括洫 ontal、 晌 t、

Ⅵ雨c舵TO和 Ⅵ岫洌⒛。Ⅵ疝ca,⒛ 把文本旋转刀0° ,Ⅵ而cal90把文本旋转 90° 。

)splaystyle属性控制在控件上是显示文本、图像、文本和图像,还是什么都不显示。在Autos惦

设置为tue时 ,%ol乩ⅡItem会重新设置其大小,确保只使用最少量的空间。

直接派生自%ol乩ⅡItem的控件如表 39刁 所示。

表示用户可以选择的按钮

卜显示不能选择的文本或图像。 还可以显示一个或多

用于分解和组合其他 根据功能来组合对应项

T∞lst斑DqDoWnIto 显示下拉选顼。它是Too         、⒒酬阢V哑矾血m和 T∞B峋阝附B顶m

ToolsuⅡContOH。 st 在 T∞1舢Ⅱ 上存放其他非 T∞lstⅡk狈 的派生控件。它是 T∞1stⅡComboBox、

T| 和

表39丬 中的后两项Tool犰Ⅱh叩咖 咖 和Tool助ⅡControHo哎 需要详细探讨。Tool助Ⅱn∞
DoWtem是 %olstⅡMenuItems的 基类,用于构建菜单结构。把%olstⅡMmd姒Ⅱ添加到Mm调Ⅱ

表 3⒐7
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控件中。如前所述,Mm调Ⅱ s派生自%m妯p控件。在处理和扩展菜单项时,这很重要。因为工具
栏和菜单派生自同一个类,所以很容易创建用于管理并执行命令的架构。

%o1StⅡContoⅢ o哎 可以用于包含其他不派生自%olst咄血狃的控件。可以直接放在%olstⅡ

中的控件是派生自%olstⅡ△e1n的控件。

39.3.19 Menustnp控 件   、

Mm调⑾ 控件是应用程序菜单结构的容器。如前所述,Mm岭Ⅱ 派生自Tool跏Ⅱ类。在构建
菜单系统时,要给Mm谓帅 添加 %olS】ⅡMmu对象。这可以在代码中完成,也可以在Ⅵsual s姒№
的设计器中进行。把一个Menu乩Ⅱ控件拖放到设计器的一个窗体中,Menu乩Ⅱ就允许直接在菜单

项上输入菜单文本。                                  ·

M∞帕咖 控件只有两个额外的属性。oⅡstyle使用 %ols】斑避Ⅱstyle枚举把手柄设置为可见

或隐藏。bⅢW血h沈istItem属性接受或返回%o1s】斑MenuItem。 这个 Too1s1珀MenuItem是在 ĎI

应用程序中显示所有己打开窗口的菜单。

39,3.20 ContextM0nust冂 p控件

要显示上下文菜单,或在用户右击鼠标时显示一个菜单,就应使用 α岫哟Mm噶山p类。与
Menus咖 控件一样 ,ContextMenus咖 也是 Tools岣山Ιm山em对象的容器 ,但 它派生自
‰ sⅡn∞D。-enu。 Contextblenu的 创建方法与MⅫ恩Ⅱ相同,也是添加ToosⅡMm山珈 ,

定义每一项的 C掀 事件,执行某个特定的任务。把上下文菜单赋予特定的控件,为此,要设置控件
的ContextM∞调咖 属性。在用户右击该控件时,就显示该菜单。

39.3.21 ToolstnpMenu"em控 件

Tool踟ⅡMenuItem是构建菜单结构的类。每个 Tools】ⅡMenuItem对象都表示菜单系统上的一

个菜单选项。每个 %ols】ⅡMenuItem都有一个包含子菜单的Tool乩Ⅱ肫mCo屺don。 这个功能继承

自Too⒙廿ΦDropDoWtem。

由于 %o1s】ⅡMenuItem派生自Tool犰ⅡItem,因此可以使用所有相同的格式化属性。图像在菜

单文本的右边显示为小图标。菜单项的旁边可以有复选框标记,用 Checked和 Checkstate属性设置

对应标记。

还可以给每个菜单项指定快捷键。快捷键一般包含两个按键,如 Ctrl+C(Copy的快捷键)。 在

指定快捷键时,把 showsho⒒CutKey属性设置为 tme,还可以在菜单上显示该快捷键。

有用起见,在用户单击莱单项或使用定义好的快捷键时,菜单项必须执行某个任务。为此,最

常见的方式是处理 CⅡck事件。如果正在使用 Checked属性,则还可以使用 ChcckstateChanged和

CheckedChanged事 件确定选中状态的变化。

39.3.22 Too丨 StΠpManageⅡ类

菜单结构和工具栏结构可以很大,这样就难以管理。%olstⅡManager类可以创建较小、易于

管理的菜单结构或工具栏结构,并在需要时合并它们。例如,如果窗体上有几个不同的控件,则每

个控件都必须显示一个上下文菜单。几个菜单项对于所有控件都要可用,但每个控件还有几个唯一

菜单项。可以在一个ContcxtMm灬Ⅱ 上定义公共菜单选项,每个唯一菜单项可以预先定义,或在
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运行期间创建。对于需要为其指定上下文菜单的每个控件 ,应复制公共菜单选项,再使用
Too⒙吨训铷鸭∝Mergeo方法把唯一菜单选项与公共菜单选项合并起来。把最后得到的菜单赋予控

件的 Contcxmm峭Ⅱ 属性。

39,3,23 Toolst"pCon例ner控件

T∞lstⅡCm洫 控件用于停靠基于 ToolStⅡ 的控件。当添加一个 Too1stⅡCm蹦mr控件并把
Docked属性设置为 FiⅡ 时,就在窗体的两侧边添加了一个 Too1犰ⅡPanel9在窗体的中间添加了一个

ToolstⅡCm咖 Panel。 在 Toolst巾 Panel控件中可以添加任意 %ols1砘啊№lstⅡ、Menus妯p或

stams洳Ⅱ)。 用户可以选择 %olstⅡs,把它拖放到窗体的两边或底部。如果把任意 %olstⅡPanel

控件的ⅥsⅢe属性设置为Ⅲsc,就不能把ToolstⅡ放在面板中了。窗体中心的TooIstⅡCm洫血Panel
控件可以用于放置窗体需要的其他控件。

SO。4 窗体

本章前面讨论了如何创建简单的 W血b喁 应用程序。该示例包含一个派生自 system。

W血b鹕 .Forrns.ForIn的类。根据MT Fmmework文档,“窗体是应用程序中任何窗口的表示方式。”

如果您具有Ⅵsual Bas忆 背景,就会很熟悉术语
“
窗体
”。女口果您是使用MFC的 C‖程序员,就可

能习惯把窗体称为窗口、对话框或框架。无论怎样,窗体都是与用户交互的基本方式。我们已经介

绍了Conto1类中一些较常见的属性、方法和事件,而且因为Forln类派生自Contol类 ,所以在Fom
类中存在所有相同的属性、方法和事件。Fom类还在 Control类的基础上添加了大量的功能,本节
就介绍这些功能。

39,4.1 Form类

W血b鹏客户端应用程序可以包含一个窗体或上百个窗体。它们可以是基于 sDK单文档界面,

s“如 Docunent htJace)或 blDK多文档界面,MdⅡ⒗Document hterface,的 应用程序。但无论怎样 ,

system.W血b哪.For1ns.Fom类都是 ⅥIh∞ws端客户的核心。Fom类派生于 Cm碰m￡ontol,
Cm哑mContol又派生自scrollableControl,sσollabbContro1又 派生自Contro1类。因此可以假定,

窗体可以是其他控件的容器,当所包含的控件在工作区中显示不下时可以滚动显示,窗体可以拥有

与其他控件相同的许多属性、方法和事件。所以,Fom类相当复杂。本节就介绍这些功能。

1,窗体的实例化和析构

理解创建窗体的过程很重要。我们要完成的工作取决于编写初始化代码的位置。对于实例化,

事件以如下顺序发生:

· 构造函数
● Load

● '℃住△⒓∞d

● Clos血g

● Closed

●  Deacdvate
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前 3个事件在初始化过程中发生。根据初始化的类型,可以确定要关联哪个事件。这个类的构

造函数在对象的实例化过程中执行。Load事件在对象实例化后,窗体可见之前发生。它与构造函数

的区别是窗体的可行性。在引发Load事件时,窗体己存在,但不可见。在构造函数的执行过程中,

窗体还不存在,仍处在实例化过程中⒐k曲耐ed事件在窗体处于可见状态并处于当前状态时发生。

在某种特殊清形下切顷序略有改变。如果在窗体构造函数执行的过程中,把ⅥsⅢe属性设置为

碰 ,或调用了showO方淑它把Ⅵ乩⒗属性设置为tue,,就会立即引发Load事件。因为这也会使

窗体可见,并处于当前状态,所以还会引发Ac山ate事件。如果在设置ⅥsⅢc属性后还有代码,就

执行这些代码。所以启动事件的执行顺序如下所示:

● 构造函数,执行到ⅥsⅢe〓砥 为止
● Load

●  舢 va饴

● 构造函数,执行 Visb诂〓tue之后的代码                 `
这可能会产生一些出乎意料的结果。从最佳实践的角度来看,最好在构造函数中进行尽可能多

的初始化。

关闭窗体时会发生什么情况?Cb血唱事件可以取消处理,它把 CanceEventArgs作 为一个参数,

如果把 Cancd属性设置为tue,就会取消该事件,窗体仍处于打开状态。Clos吨 事件在窗体关闭时

发生,而 Closed事件在窗体关闭后发生。这两个事件都允许执行必要的清理工作。注意,De浏由屺

事件在窗体关闭后发生,这是另一个可能产生难以查找的错误的来源。确保不在 De猁由眦 事件中

执行防止窗体正常地垃圾回收的操作。例如,设置对另一个对象的引用会使窗体仍处于活动状态。

如果调用 App“洫m.Ⅲo方法,且当前有一个或多个窗体处于打开状态,就不会引发 Cl呲
和 Closed事件。如果打开了正要清理的文件或数据库连接,这就是一个需要考虑的重要问题,此时

应调用 Disposeo方法,所以另一种更好的方法是把大多数清理代码放在 Dispose()方法中。

与窗体的启动相关的一些属性有 stamosⅡ o11、 showhTaskbar和 TopMost。 startPosⅡon可以是

Fm调咖 灿m枚举中的任意一个值 :
● CenterParmt——窗体位于父窗体的工作区中心。

● Centerscreen— —窗体位于当前屏幕的中心。

● Manual——窗体的位置根据 Loc洫on属性的值来确定。

● W血⒗涮阢faultBOmds——窗体位于默认的W血b昭 位置,使用默认的大小。
● W血b鹏DefadtLoca跏 ——窗体位于默认的W血b明位置,但其大小根据助￡属性来定。
showhTaskbar属性确定窗体是否应在任务栏上可用。只有窗体是一个子窗体,且只希望父窗体

显示在任务栏上时,才使用这个属性。TopMo哎 属性指定窗体在应用程序启动时位于层次关系的最

上面,即使窗体没有立即获得焦点,也位于最上面。

为了让用户与应用程序交互,用户必须能看到窗体。利用 showO和 showDialogO方法就可以实

现这一点。showO方法仅使窗体对用户可见。下面的代码说明了如何创建一个窗体,并把它显示给

用户。假定要显示的窗体被命名为MyFomChss:

MyFormC1ass myForm = new MyFormC△ ass()氵

myForIn.shoW();

这非常简单。但它的一个缺点是没有给主调代码返回任何通知,说明MyFor1n己处理完,并退
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出(除非关联到窗体上的Clos吨 或 Closed事件)。 有时这并不重要,showO方法工作得很好。如果需

要提供某种通知,使用 showDⅢ o跃)方法是一种比较好的选择。

在调用 showO方法后,showO方法后面的代码会立即执行。在调用 showDl扎go方法后,主调

代码被暂停执行,等到调用 showDdo⑽方法的窗体关闭后再继续执行。不仅主调代码被暂停执行,

而且窗体也可以返回一个 D讯吨№sdt值。,alo日№sdt枚举是一个标识符列表,它们描述了对话框

关闭的原因,包括 oK、 Cancd、 Yes、 No和其他几个标识符。为了让窗体返回一个 DⅢosesult值 ,

必须设置窗体的DⅢoεResdt属性,或者在窗体的一个按钮上设置D岫gResult属性。
例如,假定应用程序的一部分要求提供客户的电话号码。窗体包含一个输入电话号码的文本框,

和两个按钮 oK和 Cancel。 如果把 oK按钮的DialogResu⒒ 属性设置为D血ogResult.oK,把 Cancel

按钮的Dial吨ksdt属性设置为D枷喇№sdt,Cancel,则在选择其中一个按钮时,窗体不可见,并给

调用它的窗体返回相应的D汹咕ksult值。现在注意窗体没有销毁,只是把Ⅵsb℃ 属性设置为 false。

这是因为仍必须从窗体中获取值。在这个示例中,我们需要电话号码。在窗体上为电话号码创建一

个属性,这样父窗体就可以获取对应值,并调用窗体上的CloseO方法。下面就是子窗体的代码:

namespace Formssamp1e.Dia1ogsamp△ e

(

partial Class Phone: Form

t

public Phone()

(

InitializeComp°nent()`

btnOK.DialogResu1t = Dia△ ogResult,oK氵

btnCance△ .DialogResult = DialogResu△ t.Cance△
`

)

public str△ ng Ph°neNumber
(

get ( return textBox1.TeXt氵  )
set ( textBox1.Text = value氵  )

)

)

)

首先要注意,不包含处理按钮的 CⅡck事件的代码。因为设置了每个按钮的Dmosesdt属性 ,

所以在单击 oK或 Cancel按钮后,窗体就消失了。添加的唯一属性是PhoneNmber。 下面的代码显

示了父窗体中调用 PhoIle对话框的方法 :

Phone frm = neW Phone()氵

frm.ShoWDia△ og()`

i￡  (frm.Dia△ ogResult == Dia△ ogResu△ t.0K)

(

labe11.Text = "Phone number is " + frm。 PhoneNumber;

)

else if (frm.D±alogResu1t == D± a△ogResult。 Cancel〉

(

labe11。 Text = "Form Was cance△ ed. ;l·

)

frm。 Close();
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这看起来非常简单。创建新的 Phone对象跏 ,在调用跏 .showD蚰go方法时,这个方法中的

代码会停止执行,等待 Phone窗体返回。接着检查 Phone窗体的 DⅢoBesu⒒ 属性。由于窗体还未

销毁,仅使它不可见,所以仍可以访问公共属性,其中一个公共属性就是 PhoneNumber。 一旦获取

了需要的数据,就可以调用窗体上的 CIoseo方法。

因为在窗体关闭之前可以在对话框中验证控件,所以在本例中可以验证电话号码的格式(并相应

地更新 oK按钮的Fnnbled状态)。

2. 夕卜呙见

用户首先看到的是应用程序的窗体。它应是应用程序中首要的功能。如果应用程序不解决业务

问题,其外观就无关紧要。这并不是说,窗体和应用程序的整体 Gu设计不应美观。像颜色组合、
字体大小和窗口大小等的设计都可以使应用程序更吸引用户。

有时不希望用户访问系统菜单。在单击窗口左上角的图标时,这个菜单就会显示出来。一般情
况下,它包含还原、最小化、最大化和关闭等选项。ContoBox属性允许设置系统菜单的可见性。

还可以用Ⅳb血也eBox和 M血而阢Box属性设置 Max血滦 和 M血雨忱 按钮的可见性。如果删除所

有按钮,再把 Text属性设置为空字符串α),标题栏就会完全消失。

如果设置了窗体的 Icon属性,但没有把 ConioBox属性设置为 false,图标就会显示在窗体的

左上角。通常应把 Icon属性设置为 app加o,这会使每个窗体的图标都与应用程序的图标相同。

FomBorderstyle属 性用于设置显示在窗体周围的边框类型。它使用 RmBorderstyle枚举,其

,值是 :

●  FⅨed3D

● FkdDialog

● Fkedshgle

● FkedToolW跏
● None

●  sizable

● s汤bleTooⅡ汛″ndow

大多数值的意义都一目了然,只有两个工具窗口边框除外。无论怎样设置showhTaskBar属 性,

Tool窗口都不显示在任务栏中。当用户按 Alt+Tab组合键时,Tool窗口也不会显示在窗口列表中。

默认设置是 s弦曲△。

除非明确要求,否则大多数Gu元素的颜色都应设置为系统颜色,而不是特定的颜色。这样,
如果一些用户喜欢把所有按钮设置为紫字绿底,应用程序就会采用这种颜色设置。为了把控件设置

为使用特定的系统颜色 ,必 须调用 systcm.Draw吨 .Color类 的 FromKnownColorO方 法。
Fro-ownColorO方法将一个KnOwnColor枚 举值作为其参数。在该枚举中定义了许多颜色和Gu
元素的各种颜色,如 Coniol、 k灶△c&旧σ和 Deskop。 例如,如果窗体的背景色应

`总
是匹配Deskop

颜色,就应使用下面的代码:

现在如果用户改变桌面的颜色,窗体的背景色也会随之改变。这将给应用程序增加友好性。用

户可以为桌面选择某种奇怪的颜色组合,但这由他们的偏好决定。
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W血b啷 XP引入了一个命名为可视化样式的特性。当鼠标指针悬停在按钮、文本框、菜单和
其他控件上或单击它们时,这些控件的外观会改变,并做出响应,这些相应的改变方式由可视化样
式控制。调用 App屺耐on.EnableVIsualstylesO方 法,可以启用应用程序的可视化样式。因为这个方

法必须在实例化任何类型的Gu之前调用,所以它一般在M阮⑽方法中调用,如下面的示例所示:

[sTAThread]
static void Main() ‘

·
        【

Application.EnableVisua△ sty1es()氵

Application。 Run(new F° rm1〈 ))氵

【

这段代码允许支持可视化样式的各种控件采用可视化样式。由于 EmbleVlsualstylesO方 法存在

一个问题,所以必须在调用 EnablcVn跚ⅡstylesO方法之后立即添加咖 耐m.DoEvmtso方法。这应

能解决工具栏上的图标在运行期间开始消失的问题。EnableⅥ sualstyleso方 法仅可用于NET
FramewOrk1.1中。

对于控件,还有一个必须完成的任务。大多数控件都提供 Faltstyle属性,它把 Faltstyle枚举作

为其值。这个属性可以接受如下4个不同值中的一个 :

● Flat——控件显示为没有 3D轮廓的平面图形。

● Popup——类似于Flat,但当鼠标指针悬停在控件上时,控件显示为 3D模式。
● standard——控件显示为3D模式。

● system——控件的外观由操作系统控制。

为了启用可视化样式,控件的 Faltstyle属 性应设置为 Faltstylc.systm。 应用程序现在采用 XP

的外观并支持XP的主题。

39,4,2 多文档界面

当应用程序可以显示同一窗体类型的多个实例,或以某种方式包含不同的窗体时,就应使用
blDI类型的应用程序。分别例如,可以同时显示多个编辑器窗口的文本编辑器和 McrosoaAccess,

可以在 Access中同时打开查询窗口、设计窗口和表窗口。这些窗口都不会超出主Access应用程序

的边界。

包含本章示例的项目就是一个 MDI应用程序,项目中的MnhF。En窗体就是 MDI父窗体。把
I出Ⅲα疝血H设置为 tue,会把任何窗体设置为MDI父窗体。如果在设计器中创建窗体,注意其
背景就会变成暗灰色,这说明它是一个MⅡ 父窗体。仍可以给该窗体添加控件,但最好不要这么做。

为了使子窗体成为 MDI子窗体,子窗体需要一个对其父窗体的链接。为此,应把子窗体的
MmParent属性设置为父窗体。在这个例子中,所有子窗体都用 s№酬哑【Ⅻldo方法创建,它的参

数是要显示的子窗体的一个引用。把 Mm讪mt属性设置为血《它引用ⅢP狐碰 窗⒃后,就显示
该窗体。

MDI应用程序的一个问题是,在任意给定时刻可以打开几个子窗体。对当前活动的子窗体的引

用可以使用父窗体的A咖 Ⅲ△m属性来检索。这通过Wmdow菜单上kgntAm蹈 菜单项来说
明。单击该菜单项,会显示一个包含窗体的名称和文本值的消息框。

子窗体可以调用 h泅涮唰⒃方法来安排。L~叫Mdo方法把 M⒁ ut枚举值作为参数。其
值可以是 Cascade、 吲旺妯山m咧 和⒒u泅杌d。
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39.4.3 创建自己的用户控件

除了使用内置控件之外,还可以创建自己的自定义控件,再在应用程序中重用它们。自定义控

件有两类:派生自Usercontol基类的控件,和派生自ControI基类的控件。UseContol是最容易创

建的类型,因为可以从工具箱的其他控件中撰写用户控件。一般仅在内置控件不能用于完成希望的

工作时;才编写自定义控件。因为已经有许多图书用整本书的篇幅来讲述自定义控件的创建,所以
这里仅讨论用户控件。      、                     ,
本节将构建如图 39-10所示的用户控件,其中包含一个错误提供程序验证器,并提供其字段,

以供重用。这个示例的代码可参见本章代码下载中的咙Usecontol文件夹。

首先需要构建一个新的用户控件,为此可以使用 sol血m Explorer或项目菜单。一旦创建它 ,

就有了一个派生自UseContol的类,按着可以把其他控件拖放到设计界面中。在这个示例中,使用
一组标签控件和一组文本框控件来实现图39-10所示的功能。

一旦布置好u,就可以给控件定义锚定行为。这很重要,因为它允许用户控件在其大小改变时
正确地重置大小。在示例控件中,每个文本框都把对齐方式设置为 Lea+T。p+Ⅱght,在列表框的

右边提供少量空间,以显示任何验证错误。

除了文本框之外,再给用户控件添加一个 EJoin⑼妯∝对象,以便在用户在某控件四周来回移

动时显示验证错误。因为前两个地址字段和邮政编码指定了验证错误,所以它们是强制验证的。
一旦对用户控件的设计和实现方式满意后,就可以编译它,并在Ⅵsual s姒№ 的工具面板上显

示它。接着就可以根据需要在任意应用程序中重用该用户控件。

39.5 `J、结

本章介绍了建立基于 Wmdows的客户端应用程序的基础知识。本章解释了许多基本控件,具体

方法是讨论了W血b鹏.For1ns名称空间的层次结构,论述了控件的各种属性和方法。

我们还阐述了如何创建基本用户控件。创建自己的控件的作用和灵活性,无论如何强调都不过

分。通过创建自己的自定义控件对应的工具箱,基于 W血b阏 的客户端应用程序将更容易开发和测

试,因为可以多次重用测试过的同一组件。
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核心 AsP■NET

本章内容 :

● AsP,NET简介                              “

● 创建 AsP.NET Web窗体
· 使用 ADo.NET绑定数据
● 配置应用程序
如果您是唧和.NET领域的新手,那么可能会奇医为什么本书要包含介绍AsRNET的内容。这是
一种全新的语言,对吗?但实际上并非如此。事实上,眼见为实,使用唧可以创建 AsPbIET页面。

AsPNET是。NET FramewOrk的 一部分;在通过 Irm请求建立文档时,该技术可以在 Web服
务器上动态地创建文档。该文档主要是 IrrML和 XHη凡 文档,尽管也可以创建 XML文档、
CSsCa∞删吧 style sheet,级 联样式表)文件、图像、PDF文档,或者支持 MⅢ皿类型的任何其他

文档。               ·

在某些方面,Asm吡T类似于许多其他技术,如 PHP、 AsP、 ∞ⅢⅡ洫 等,但它们有一个重要
的区别。顾名思义,AsPblET可 以与MT FmmcwOrk完全集成,其中一部分包含了对 C#的支持。

您可能使用过允许创建动态内容的AsPm耐妮 server Page,动 态服务器页面)技术。这种技术使

用脚本语言,如 VBs面“ 或 JscⅡt来编程,结果却不是很好。但对于那些习惯于
“
正确的
”
已编

译编程语言的人,这种技术很笨拙,肯定会导致性能的损失。

与更高级的编程语言相比,一个主要区别是AsRNET提供了完整的服务器端对象模型,可以在

运行时使用。AsPNET可 以在功能丰富的环境中把页面上的所有控件作为对象来访问。在服务器端 ,

还可以访问其他.NET类,与许多有用的服务集成起来。在页面上使用的控件提供了许多功能,实际

上可以完成 Wmdows窗体类的几乎所有功能,W血b昭 窗体类非常大的灵活性。因此,生成 IrrML

内容的Asm屺T页面通常称为 Web窗体。

本章将详细介绍 AsPNET,包括 AsPNET如何工作,As0NET可以完成什么任务,以及什么

地方适合使用 C++。

40.1 AsP。NET榴泓苤

AsPNET使用Ⅱs,htemet信 J息服务mtemet咖洫 s∞流Θ来传送内容,以响应HΠP请
求。AsPNET页面在.aspx文件中,该技术的基本体系结构如图钔△所示。



第V部分 显  示

Is Web服 务器
aspx资源中的
AsRN旧Taspx资源的服务

器处理

As9谳 在Irm
响应中生成的资源

NET FrameWork

图 硐 1̄

He△△o!

40,1.1 AsPNET文 件的处理方式

在 AsPbIET处理过程中,可以访问所有N叨类、锦或其他语言创建的自定义组件、数据库等。

实际上,这与运行唧应用程序一样;在 AsPNET中使用α实际上就是在运行唧程序。

AsPblET文件可以包含下述内容 :

● 服务器的处理指令             
·

● 衅、ⅥB∶NET、 JsⅡu·NET代码或.NET FmmewOrk支持的其他语言的代码
· 对应已生成资源的窗体内容,如 HⅡ巳
· 客户端的脚本代码:如 Java阮叩t
· 内嵌的AsP.NET服务器控件
实际上,AsPNET文件也可以很简单,如下所示。

结果很简单,返回一个只包含这个文本的IrrML页面(因为AsPNET页面的默认输出是HTML/,。

本章后面会提到,也可以把代码的某些部分分解为其他文件,这可以提供更合理的结构。

40.1.2 Web站点和 Web应用程序

在AsPNET中 ,可以创建Web站点和Web应用程序。虽然这两个术语都表示提供Asm吧T、

唧和其他文件的一个集合,但它们的处理方式略有区别。

在 Web站点上,所提供的任何代码都在需要时动态地编译。这一般意味着,代码在第一次访问

站点时编译。Wcb站点的,cs文件存储在 Web服务器上,这表示可以上传这些文件的新版本,以修

改这些文件,这会在下一次访问站点时重新编译代码。

相反,Web应用程序在部署到 Web服务器中之前编译,且不包含.cs文件。而是把一个预编译

的程序集和AsPNET页面部署到服务器中。
一般情况下,大多数 AsPNET程序员都喜欢使用 Web应用程序模型,而且有一些技术只能用

于Web应用程序,如 MVC。 Wcb站点主要用于开发阶段,在开发阶段,其中需要对代码进行快速
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修改,不适合进行完整的部署。

40.1,3 AsPNET中 的状态管理

AsPNET页面的一个重要属性是它们实际上是无状态的。在默认情况下,在用户的请求之间,

并没有信息存储在服务器上(尽管有
一
些方法可以完成存储信息的任务,详见下面的内容)。 这初看

起来有点奇怪,因为状态管理对于用户友好的交互会话非常重要。但是,AsPNET提供了一种变通

方式来解决这个问题,从而使会话管理几乎完全透明。

简言之,Wcb窗体上控件的状态信J息(包括文本框中输入的数据、下拉列表中的选项等)存储在
隐藏的说ewstate字段中,这个字段是服务器生成的页面的一部分,并传递给用户。后续的操作称为

回发ωostbaCk,,例如,触发需要服务器端处理的事件,提交窗体数据,从而把这些信息发送回服务

器。在服务器上,这些信息用于重新填充页面对象模型,以便作用于它,就像在本地进行修改一样。

稍后详细介绍这个主题。

40.2 ASP.NET Web窗 体

如前所述,AsF谳中的许多功能使用Web窗体实现。稍后我们将创建一个简单的Web窗体 ,
开始深入探讨这种技术。但这里先回顾 Wcb窗体设计的一些相关要点。

注意一些 AsP№T开发人员仅使用文本编辑数如 Notepad,创 建文件。这里不推荐这么做,因

为Ⅵsual s姒№或 Web Developer Express等 DE提供的优点很重要,只是使用 Notepad等文本编辑
器是创建文件的一种方法,所以这里值得提及它。如果使用文本编辑器,则把 Web应用程序的哪些

部分放在什么地方等方面有非常大的灵活性,例如,可以把所有代码都组合到一个文件中。为此,

把代码放在邰cⅡ冫元素中,在起始【scⅡ9标记中使用两个属性,如下所示:

(script language="c#" runat="serVer")

// serverˉ side code goes here.

</script)

这里的 mna△ "server"属性很重要,因为它指示 AsPNET引 擎在服务器上执行这段代码,而不

是把它发送给客户端,因此可以访问前面讨论的功能丰富的环境。我们可以在服务器端脚本块中放

置函数、事件处理程序等。

如果省略Rma△ "serVer"属性,实际上就是在提供客户端代码,如果使用本章后面要介绍的服务

器端编码风格,就会失败。但是,可以使用【s咖9元素提供 Javascnpt等语言编写的客户端脚本。

例如 :

<sCr△ pt △anguage="Javascr△pt" type="text/Javascrェ pt">

// C△ ient-side Code goes here` you can a△ so use "vbscript".

</script>

1203



第V部分 显  示

在页面中添加 Java⒏Ⅱt代码的功能也包含在 AsPNET中 ,这好像有点奇怪。但是,Java阮Ⅱt

允许给 Web页面添加动态的客户端操作,这非常有用。刽ax编程就允许添加 Javascnpt代码,详见

第 41章。

可以在Ⅵsual犰do中创建ASPNET文件,这非常重要,因为我们己经熟悉了在这个环境中进

行 C#编程。在这个环境中,Web应用程序的默认项目设置提供了一种比单个.aspx文件略微复杂的

结构,这并不是问题,但它使程序逻辑性更强(更接近编程,而不像 Web开发人员的风格)。 出于上

述原因,本章将使用Ⅵsual s姒№ 进行 AsPNET编程(而不是 NotepadJ。       '
.aspx文件也可以包含括在

“令∫怼
、
和
“
%)” 标记中的代码块。但是,函数定义和变量声明不能

放在这里。然后,可以插入代码,当执行到块时就执行这些代码,当输出简单的IrrblL内容时,这

很有效。这种行为类似于旧风格的AsP页面的行为,但有一个重要的区别:代码是己经编译好的,

不是解释性的。这样,性能会好得多。

下面举一个示例。在Ⅵsual阢碰o中 ,使用Π⒗|NeW|Web s屺 菜单项创建一个新的Web站点,

或者使用 Fi⒗ |NeW P叼 e∝ 菜单项创建一个新的Web应用程序。在这两种情况下,都会打开一个对

话框。在对话框中选择Ⅵsual唧语言类型和对应的模板。对于 Web站点,还有另一个选项。Ⅵ衄

smdio可 以在几个不同的位置创建 Web站点:

· 在本地Ⅱs Web服务器上
· 在本地磁盘上,它配置为使用内置的V血d Web Dcveloper Web服 务器
● 可通过 HP访问的任意位置
· 支持 Front Page Server Extensions的 远程 Web服务器上
不必考虑后两个选项,因为它们使用远程服务器,所以现在应选择前两项。一般情况下,Ⅱs

是安装 AsPNET Web站点的最佳位置,因为它最接近部署 Web站点时需要的配置。另一个选项使

用内置的Web服务器,适合于测试,但有一些限制 :

● 只有本地计算机能访问Web站点
· 访问SMTP等服务受到限制
· 安全模型与Ⅱs不同一T应用程序运行在当前用户的账户下,而不是运行在 AsP。NET的特
定账户下

最后一点需要澄清,因为在访问数据库或其他需要验证身份的数据时,安全眭非常重要。在默

认情况下,运行在 Ⅱs上的 Web应用程序会在ⅡssWeb服务器的 AsPNET账户下运行,或在 Ⅱ“

及其更高版本的M At「IHoⅡηr①屺⋯ oRK sERVICEs账户下运行。如果使用 Ⅱs,这是可配置

的;但如果使用内置的Web服务器,就不能配置它。

为了便于说明,但同时因为计算机上可能没有安装 Ⅱs,所以可以使用内置的 Web服务器。由

于在这个阶段不必担心安全性,所以这个阶段很简单。

Web应用程序不会像 Web站点那样提示选择位置。Web站点必须在单独的一步中部署到 Mreb

服务器中一丁尽管在测试时,它们会使用WD Web服务器。

在 C∶XProCshmXChapter00目 录下使用 ∏⒗ System选项和 Empty Web s恫 模板创建一个新的
‘  AsPNET Web s忆 ,命名为 PCsWebs忆1,如图们乇所示。
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AsP■NET的功能

本章内容 :

· 用户控件和自定义控件
● 母版页
· 站点导航
· 安全性
● 主题
● Web部件
●  AsP.blET AJAX

本章将介绍 AsPblET提供的一些技术,以改进 Web站点和应用程序。这些技术更便于创建 Web

站点和应用程序,添加高级功能,提升用户的体验。

虽然有时内置的Web控件功能强大,但不符合具体项目的需求。本章第一部分将介绍对于控件

开发人员可用的选项,并汇编一些简单的用户控件,我们还将介绍构建高级控件的基础知识。

接着介绍母版页,这个技术可以为 Web站点提供模板。使用母版页可以通过 Web站点和大量

重用代码,在 Web页面上实现复杂的布局。本章还将说明如何使用 Web导航服务器控件和母版页 ,

在 Wcb站点上提供一致的导航。

可以使站点导航特定于用户,只允许某些用户(通过站点注册的用户,或站点管理员)访问某

些部分。本章还将介绍 Web站点的安全性和登录方式,通过那些登录 Web登录服务器控件很容

易实现该功能。

之后介绍一些高级技巧,即提供和选择Vreb站点的主题,如何使用 Web部件定位和定制页面上的

控件,让用户动态地个性化 Web页面。

最后,本章用大量篇幅介绍 Asm屺T AJAx。 这种技术是提升用户体验的一个强大方式,它允

许 Web站点和应用程序独立地更新页面的一部分,简化添加客户端功能的过程,来加快响应的速度。

本章大部分内容将引用一个大型示例 Vreb站点,它包含本章和上一章介绍的所有技术。这个

Web站点PCsDemoS忆御 本章的其他代码)可以从Ⅵ溉Ⅲrc,x.com和 本书附赠光盘中找到。相关的代

码段会在需要时列出,其他代码(大多数是前面介绍的空白样板内容或简单代码)请读者自学。
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41。1 用户控件和自定义控件

有时,给定控件的工作方式并不像所期望的那样,也可能是一部分代码本用于在多个页面上重

用,但是多个开发人员实现起来却相当复杂。在这些情况下,就需要构建用户自己的控件。

溯 T Fmmework使用简单的编程技术,为 自定义控件的创建提供了一个理想的设置。A皿NET

服务器控件的每个方面都可以随意定制,包括模板制作、客户端脚本编写等功能。但是,也不必为

所有这些偶然事件编写代码:控件越简单,创建就越容易。

另外,MT系 统中固有的程序集动态查询功能使Web站点和应用程序在新Web服务器上的安
装如同复制包含代码的目录结构一样简单。要使用自己创建的控件,只需复制包含这些控件的程序

集和其他代码即可。甚至可以把频絷使用的控件放在 Web服务器上一个位于全局程序集缓存ωAo
的程序集中,这样服务器上的所有 Web站点和应用程序就可以访问它们了。

本章将介绍两类不同的控件 :

● 用户控件——如何把现有的AsP.NET页面转化为控件
· 自定义控件——如何即组合几个控件的功能、扩展现有的控件,以及从头新建控件
我们将创建一个简单的控件,显示一副扑克牌(黑桃、方块、红桃或梅花),以便轻松地把它嵌

入到其他Asp溅T页面中,以此来阐明用户控件的用法。对于自定义控件,不打算详细介绍,只探
讨基本规则和查找自定义控件的地址。

41.1.1 用户控件

用户控件是用AmNET代码创建的控件,就像在标准的AsPNET Web页面中创建控件一样,
不同之处在于一旦创建了用户控件,就可以轻松地在多个AsPNET页面中重用它们。

例如,假定已经创建了一个显示数据库中信息的页面,信息也许是关于订单的,就不必创建一

个固定的页面去显示信息,而可以把相关代码放到用户控件中,然后把该控件插入到任意多个不同

的Web页面中。

此外,可以给用户控件定义属性和方法,例如,可以指定在Web页面上显示数据库表时背景色

的属性,或者指定一个方法,重新进行数据库查询,以检查数据库中的变化。

下面创建一个简单的用户控件。

-个简单的用户控件

在V-l岫 中,在αProC乩饵蜓加吵船1目录下新建一个空白网站——PCsU【WebAm1°
生成Web站点后,就可以选择W曲山叫 Add New Itm菜单选项,添加名称为PCsUs引C1朋cx的

Web用户控件。

给项目添加的文件的扩展名为.ascx和 。ascx,cs,它们的工作方式与前面的.amx文件非常相

似。羽α文件包含AsRNET代码,看起来与普通的.aspx文件非常相似。dα.cs文件是代码隐藏文

件,它为用户控件定义了自定义代码,定义的方式与在.amx.cs文件中扩展窗体的方式相同。

与。aspx文件相似,也可以在设计视图或源视图中查看.asGx文件。在源视图中查看文件,可以

发现一个重要的区别:羽α 文件没有显示 Hm△ 代码,特别是没有创血o元素。原因在于:用户
控件要插入到其他文件的Asm吧T窗体中,因此不需要自己的【fom,标记。生成的代码如下所示:
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稍后,Ⅵsual s姒№ .bIET应构建如下内容 :

· 新的解决方案 PCsWebApp1,包含 C++Web站点 PCsWcbApp1
● Web.conflg,Web应用程序的配置文件

接着需要添加Web页面。这可以通过Webs忆 |AddNeW Item菜单项完成。选择 Web For1n模 板,

不修改其他设置(文件名使用 Defadt.aspx,并选中Place∞de h sepamte Ⅱlρ 选项),再单击 Add按钮。

这会添加如下内容:         ‘
● Default.aspx,Web应 用程序中的第一个 AsP。NET页面
● Default,aspx,cs,Default.aspx的 代码隐藏类文件

这些都可以在 solut血1Explorer窗口中看到,如图们-3所示。

可以在设计视图或源代码αη凡)视图中查看。aspx文件。这与 W跏 s窗体(参见第 39匐完
全相同。Ⅵsual阢do中的初始视图是 Defadt.aspx的设计视图或源视图(使用左下角的按钮可以切换

视图,或在分隔视图中同时查看这两个视图)。 设计视图如图如丬所示。

图 4ll3

1205



第Ⅴ部分 显 一不

图 40砰

在窗侬 当前为空)的下面,|可以看到光标当前在窗体的IrrML中 的位置。这里光标在创山p元

素的《W>元素中,矧血ρ元素在页面的【body9元素中。创山ρ元素显示为【foWom0,用 它的
d属性标识该元素,这在后面将会看到。硼眇元素也标识在设计视图中。

页面的源代码视图显示了在.aspx文件中生成的代码:               .

可从

下载源代码

<髫 e Page Laη guage="C#" AutoEventWire心 p="true" CodeFi△ e="Defau△ t.aspx.cs"

Inherits=" De￡ au△t" 昆)

<!DOCTΥ PE htm△  PUBLIC Ⅱ-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitiona△ //EN"

"http://www。 w3.org/TR/xhtm△ 1/DTD/xhtm△ 1-transitiona1.dtd")
(htm△  xm△ns="http://Www.w3.org/1999/xhtm△ ">
(head runat="serVer")

<tit△ e> </title>
</head)
<body)
(form id="form1" runat="serVer">
(div>                      ·

</div>
</form>                                                       ˉ

</body)
</htm△ >

代码段 PCsWebs仉 1/Defau1t,aspx

如果读者熟悉Ⅱ凡L语法,就会觉得这些代码很眼熟。这里列出了H几凡页面中遵循 XIr「ML
架构所需的基本代码,并包含几行额外的代码。最重要的元素是创屺ρ,它的n属性是fom1,这

个元素将包含 Asm屺T代码。这里最重要的属性是 nuat。 与本节前面的服务器端代码块相同,把

这个属性设置为 server,表示窗体的处理将在服务器上进行。如果没有包含这个属性,就不会在服

务器端上完成任何处理,窗体也不会执行任何操作。在AsP谳页面中,只有一个服务器端创血p

元素。

这段代码中另一项比较重要的内容是顶部的(@%Page%)标记,它定义了对于C#Web应用程

序开发人员非常重要的页面特征。首先,h岘阳眢属性指定在页面中使用崛 言,与前面的巛c咄盼

块相同Neb应用程序默认的语言是VB,使用Web.comg配置文件可以修改这个属性,本章后面将

讲述着一点)。 下面的 3个属性 AutoEvmtW屺叩、CodeFiIe和 ⅢⅢ诋用于把 Web窗体关联到代码

隐藏文件中的一个类上,这里是 Default。 aspx.cs文件中的部分类 Default。 这就需要讨论 AsRblET

代码模型的相关内容。
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40.2,1 AsRNET代 石马模型
‘ 在 AsPⅪⅡ 中,布局⑽ 码、A⒓NET控件和谳 码用于生成用户看到的HmL。 布

局和AsPNET代码存储在,amx文件中,也就是上一节的。aspx文件°用于定制窗体的行为的C玳码
包含在.aspx文件中,也可以同前面的例子,放在一个单独的.amx·cs文件中,该文件通常称为代码

隐藏文件。        、
对于Web站点项目,在处理AsPNET Web窗体时,一般在用户请求页面时,尽管可以预编译

站点,但此时会发生几个事件:
● AsP,NET进程检查页面,确定必须创建什么对象,以实例化页面对象模型。

● 为页面动态创建一个基类,包括页面上控件的成员和这些控件的事件处理程序α日按钮单击
事件)。                 ∫

● 包含在,amx页面中的其他代码与这个基类合并,从而构成完整的对象模型。
● 编译所有代码,并缓存起来,以备处理随后的请求。
● 生成HⅡ△,并把IrrML返回给用户?
Web应用程序的处理过程与此类似,尽管不需要动态编译,因为根据定义,Web应用程序是预

编译的。      ˉ

在Web站点PCsWebApp1中 ,为 R浼d△amx生成的代码隐藏文件的内容最初非常少。首先,

查看可能需要在 AsPNET Web页面中使用的默认名称空间引用的集合:

us△ng system氵

using system。 Co△△ections.GeneriC氵

us△ ng system。 Linq`

卞载源代码  :[∶ :∶ :;∶∶晷}【晷:∶ uI氵

using system。 Web.UI.WebContro△ s氵

代码段 PCsWcbs1tel/Defaultaspx邱

在这些引用的下面;Default aspx部分类的定义几乎完全是空的:

pub1ic.partial c△ ass ~Defau△ t : system.Web。 UI.Page
(

protected void Page~Load(object sender` EventArgs e)
(

【

)

这里可以使用 e磐~LoadO事件处理程序添加在加载页面时需要的任何代码。在添加更多事件处

理程序时,这个类文件会包含越来越多的代码。注意没有把这个事件处理程序关联到页面上的代码 ,

如前所述,事件处理程序由AsPNET运行库推断。这要归功于AutoEvmm钿叩属性,把它设置为

false,表示必须自己在代码中把事件处理程序与事件关联起来。
′

这个类是一个部分类的定义,因为前面介绍的过程需要它。在预编译页面时,会从页面的

AsPNET代码中创建一个单独的部分类的定义,这包括添加到页面中的所有控件。在设计期间,编

译器会推断这个部分类的定义,以便在代码隐藏中使用 h抬Ⅲsmse,来引用页面上的控件。
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40.2.2 AsPNET服务器控件

因为前面生成的代码并不能完成许多工作,所以下面应添加=些内容。在Ⅵsual s姒№ 中使用

Web窗体设计器,它支持拖放操作,其方式与 W血b鹏 窗体设计器相同。

可以添加到 AsPNET页面中的控件有 3种类型 :

● HTML服务器控件——这些控件模拟IrrNIL元素,HⅢ凡 开发人员会很熟悉它们。
● Web服务器控件——这是一组新的控件,其中一些控件的功能与 田ⅢL控件相同,但它
们的属性和其他元素有一个公共的命名模式,便于进行开发,而且可以与相似的 W血b昭

窗体控件保持一致。还有一些全新的、非常强大的控件,如本章后面所述。Web月艮务器控

件有几种类型,包括标准控件,如按钮、验证用户输入的验证控件、简化用户管理的登录

控件,以及处理数据源的一些较复杂的控件。

● 自定义控件和用户控件—— 由开发人员定义的控件,可以用第 41章介绍的许多方式来创建
它们。

1.添加 Web服务器控件

下面在上一节创建的Web站点PCsWebApp1中 ,添加两个 Web服务器控件。所有 Web服务器

控件都以下述 XNIL元素类型的方式使用 :

在上面的代码中,contolNa】ne是 AsRNET服务器控件的名称,耐汰岫F】、alue"是一个或多个

属性说明,Contents根据需要指定控件的内容。一些控件可以使用属性和控件元素的内容来设置属

性,如 Label(用于显示简单文本),其中 Text可以用两种方式指定。其他控件可以使用元素包含模式

来定义它们的层次结构,例如,%b以定义一个祠 可以包含 %b1eRow元素,从而按照声明方式指定

表中的行。

注意,控件的语法基于 XMLr它们也可以内嵌在非舰 代码中,如 HTMLJ。 省略闭合标记、

表示空元素的
“
/=,勹 或者重叠控件,都会产生错误。

最后,再次查看 Web服务器控件上的ma△"s灬咬’属性。它在这里和其他地方都是基本属性 ,

遗漏这个属性常常也会产生错误,结果将导致 Web窗体不能正常工作。

(1)在源代码视图中添加 Web服务器控件

第一个示例应简单一些。修改 Default,aspx的 HmL源 视图,代码如下。
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'可从

下载源代码

<昆 e Page Language="C#" AutoEventWireup=Ⅱ true" CodeFi△ e="Defau△ t.aspx.cs"
Inherits=" De￡au1t" 髫)

<!DOCTΥ PE htm△  PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.△ //EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html Xm1ns="http://Www。 w3.org/1999/xhtm△ ")
(head runat="server">

<tit1e) (/tit1e>
</head>
(body)

<form id="￡ orm1" runat="serVer">
<div>
(asp:Labe△  runat亠 "Be=Ψor" ェD〓":egu△uabe△" ')(bi '>
(agp:Button runat〓 "ge〓ψe:" ID〓 "t〓ェgg0rButton" Te● Bt〓 "C△iCk Ⅱ匕" /)
(/div)
(/form>

</body>                                                                 .
(/htm△ )

代码段 PCsWcbs恫 1/Ι阢踟血aspx

这里添加了两个 W哂 窗体控件:标签和按钮。

回过头来看看设计屏幕,其中己经添加了控件,并用它们的D属性命名cD属性常常称为控件
的标识符)。 与W血b焖 窗体相同,可以通过 Pro凹耐es窗口访问所有属性、事件等,无论何时进行

了修改,在代码或设计中会得到即时反馈。

我们添加的所有服务器控件都会自动成为窗体的对象模型的一部分。W血b昭 窗体开发人员可

以即时得到这个对象模型,并开始认识到它与 W血b啷 窗体的类似性。

⑵ 添加事件处理程序

要让这个应用程序完成一些工作,应添加单击按钮对应的事件处理程序。可以在 Pq珂仉s窗

口中为按钮输入一个方法名,也可以双击该按钮,得到默认的事件处理程序。如果双击该按钮,就

可以自动添加一个事件处理方法,如下所示 :

protected
(

可从    l

下载源代码

void triggerButton~C△ ick(object sender` EventArgs e)

代码段 PCsWebs忆 1/Default.aspx厄s
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把一些代码添加到源 Default.aspx中 ,就可以把事件处理程序关联到按钮上:

(diV)
(asp:Labe△  Runat="serVer" ID="resu△ tLabel" /> (br />
<asp:Button Runat="serVer”  ID="triggerButton" Text="C△ iCk Me"

onc△ ick="triggerButton~C△ ick" />
(/div>

其中,涮 Gk属性告诉 A皿NET运行库,在生成窗体的代码模型时,把按钮的单击事件包装
到岣幽刨阢tton C侧⒃方法中。

修改“ggerButton C"⑷ 中的代码m意因为从 A皿闯盯 代码中推断标签控件类型,所以可以
直接从代码隐藏中使用它》

protected Void triggerButton~C△ ick(object gender` EventArgs e)
(

resultLabe△ 。TeXt = ”Button cliCked!"氵

【

rs)运行项目

下面准备运行它。不需要构建项目,只需确保保存所有内容,把 Web浏览器指向Web站点的

地址。如果使用Ⅱs,这就很简单,因为我们知道指向的t1RL。 但因为本例使用内置的Web服务器,

所以需要启动运行某些项目。最快捷的方式是按 ml+Fs组合键,启动服务器,打开一个指向所需
的tIRL浏览器。

在运行内置的Web服务器时,系统栏中会显示一个图标。双击这个图标,会看到 Web·服务器

执行的过程,并可以在需要时停止它,如图钔-s所示。

△sP.ⅡETD--
-仪
"Er幻
△o曰Ⅱ0叻

R。 d uRL∶

Poi∶

獭 d PJh∶

P"阝虹丬Pd由 :

Asp"εTl-∶

ls△
a。。

,-%1

I40-1

图 ⒋“

在图00ˉs中,可以看到Web服务器在其上运行的端口和查看已创建的Web站点所需的tlRL。

打开的浏览器应显示Web页面上的C“k Me按钮。在单击这个按钮前,使用 Page|Vlew soˉ ce

命令(在 Ⅱ7中)快速查看一下浏览器接收到的代码。创田0部分应如下所示:

<form 血ethod="post" action="Defau1t.aspx" id="form1">
<diV>
(input type="hidden" name="~ェ VIEwsTATE" id="  VIEWsTATE"
va△ue="/wEPDwUKLTE2MjΥ 5MTY1NWRkzNjRΥstd10KsKcJ9a8/X3PΥ THˇM=" />

</div)

1210



第 40章  核心 AsRNET

(div>

<input type="hidden" name="  EVENTVALIDATIoN" id="  EVENTVALIDATIoN"

va△ue="/WEWAgK39qTFBwLHpP+yC4rCC△ 22/GGMaFwDO△ 7nokvyFz8Q" />
(/div>

(div)

<span id÷ "resultLabel"> (/span> <br /)                   
ˉ

(input type="submit" name="triggerButton" va△ue="C△ ick Me"

'                 id÷
ⅡtriggerButton" /)

·   (/d△ v>
(/form>

Web服务器控件生成了简单的HⅡ△,<s胛少和《叩u》分别代表翔叩:Label,和 (asp∶ Button,。
还有—个名为ェⅧ W出X田 的《叩“ type-‰诩阮、字段,它把前面提到的窗体状态封装起来。在
把窗体回发服务器以重新创建 t1I时使用这些信息,以便服务器可以跟踪改变的信息等。注意矧血p
元素己经为此进行了配置,通过 HTP POsT操作(在 method中指定)把数据回发给 Defadt.aspxr在
四№n中指定),它还被赋予了一个 fom1名称。

⑷ 修改单击按钮时的源H凡凡

在单击按钮并查看文本后,可再次检查源 Hη仉(清晰起见,下面添加了必要的空格》

(form method="p0st" action="Defau△ t.aspx" id="￡°rm△ ">
(div)

<input type="hiddenⅡ  name="  VIEWSTATE" id="  VIEWsTATE"
氵a△ue="/wEPDwUKLTE2MjY5MTY1No9kFgICAw9kFgICAQ8PFgIeBFR△ eHoFDOJ△dHR
VbiBjbG△ ja2VkIWRkzExUtMWus△ VrrzMtG7Wrmj98tVn7" /)

,      (/div>
(div>         1

<input type="hidden" name="  EVENTVALIDATIoN" id="  EVENTVALIDATIoN"

va△ue="/WEⅡAgKTpL7LBALHpP+yCOΥ mqe9sgscfB2yHTGjn△ QKtbudV" />
(/div>
(div)

<span id="resu△ tLabe△ "> Button c△ icked! </span> <br />
<input type="submit" name="triggerButton" Va△ue="c△ ick Me"
id="tr± ggerButtoh" /)

</div)
(/form>

这次,视图状态的值包含较多信息,因为 IrrML的结果不仅仅取决于 AsPNET页面的默认输
出。在复杂的窗体中,这确实可能是一个非常长的字符串,但因为这由系统在后台完成,所以我们
几乎可以不考虑状态管理,只要回发过程之间保存字段值即可。在视图状态字符串过长时,可以禁
用不需要保留状态信息的控件的视图状态。也可以禁用整个页面的视图状态。如果页面不需要在回

发过程之间保留状态,就可以禁用整个页面的视图状态,以提高性能。

为了说明不必手工对Web站点进行任何编译,把 Default.aspx,cs中 的文本 “Button山 cked!” 改

为其他内容,保存文件,再次单击按钮。Web页面上的文本会随之改变。
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2.控件面板

本节简要介绍某些可用控件,之后把它们组合到一个更完整、

更有趣的应用程序中。编辑A皿NET页面时工具箱中的类别如图

们-6所示。

注意,以下控件的描述使用了“属性
”一工在所有情况下,

AsPbIET代码中使用的特性与它同名。这里的介绍并不完整,只

介绍了最常用的控件和属性。本章介绍的控件在 standard、 Data

和砀M茄m类另刂中。Na呐唰 m、 h咖、WebPads类另刂和AJAX
EXtensions控件在第 41章介绍,k阝岫吧控件可以在Web页面
上报告信息,包括Cwlk”呐,本书不讨论它。
(1)标准 Web服务器控件

几乎所有的 Web服务器控亻钗在这个类别和其他类别中)都继承自 system。 Web.u。WebConto、 .

WebContol,而 system.Web,u.Vrebcontols,WebControI又 继承自system,Web,tlI.Contol。 没有使用

这个继承性的Web服务器控件则直接派生自Coniol类或更专门化的基类,而该基类又最终派生自

Contol类。因此,Web服务器控件有许多共同的属性和事件,如果需要,就可以使用这些属性和事

件。这里不可能介绍所有属性和事件,只介绍 Web服务器控件自身的属性和事件。

许多常用的继承属性主要用于处理显示格式,这很容易控制,如 ForeColor、 BackCoIor、 Font

属性等,也可以使用 CsslCas∞娩 style she⒍,级联样式表洪来控制。此时,应在一个独立的文

件中,把字符串属性 CssClass设置为Css类的名称。还可以使用 Css h叩甜∝窗口和样式管理窗

口给 Css控件设置样式。其他重要属性包括:Wd血 和 IIe逸归t,用于设置控件的大小;AccessKey和

Tabhdex,便于用户的交互操作;Enab⒗d,设置控件的功能是否可以在 Web窗体中激活。
一些控件还包含其他控件,在页面上构建建控件层次结构。使用 Contok属性就可以访问给定

控件包含的控件,或者使用 Parent可以访问控件的容器。

对于事件,最常用的是继承来的Load事件,它执行控件的初始化,PreRender在 控件输出IrrML

前进行最后一次修改。

可以使用的事件和属性很多,下一章将详细介绍它们,尤其是下一章将介绍更高级的样式设置

技术。表钔△详细描述了标准 Web服务器控件。

说  明

显示简单文本,使用 Text属性设置和以编程方式修改显示的文本

提供一个用户可以编辑的文本框。使用 Text属性访问输入的数据,TexOanged事件可处理回

就应把 AutoPomack属 性设置为me

用户单击的标准按钮。Texk属性用于设置按钮上的文本,CⅡck事件用于响应单击碉艮务器回发

是自动的)。 也可以使用 Co-and事件响应单击,该事件可以访问接收的附加属性

Co-ndNa111e和

与 Button相同,但把按钮显示为超链接

∵

汕咖蛳蚯咖⒁咖咖

日

日

囗

臼

日

日

日

日

图 zIO‘

表 4⒐ 1
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控  件 说  明

蛳 添加一个 IrrML超链接。用 N啷 Ud设置目的地,用 T嗷 设置要显示的文本。也可以使用

hageUrl来指定要链接的图像,用 Tqet指定要便用的浏览器窗口。因为这个控件没有非标淮事

咖

用于在动态数据网站的预定义柿罾卜早显IrrML超链接。动态数据网站参见第姒章

DmDoⅥ函 st 允许用户选择一个列表项,可以直按从列表中选择,也可以输入前面的一或两个字母来选择。使

用I-属性蜘 列衩这是讷 含咖 对象的h疝咖C洫崩m妁 ,使用 selectedIto

和 “k魉扭烛x属性确定选择的内容。“k似山山《肫明∞事件可用于确定选项是否改变,因

为这个控件也有AlltoPomack属 性,所以选项的改变会触发∷个回发操作

ustB。x 允许用户从列表中选择一个或多个选项。把“⒕∞nMode设置为卜ΙdⅡ⒗或 smgle,可以确定

,RoM确定要显示的选项个数。其他属性和事件与 巛控件相同

CheckBox 显示一个可以选中或取消选中的复选框。选择的状态存储在布尔属性Checked中 ,与复选框相

关的文本存储在 Text属性中。AutoPomack属 性可以用于启动自动回发,Checkedomged事

件则执行改变操作

CheckB咖 t 属性和事件与其他列表控件相同,如

灿山 mutton 显示一个可以打开或关闭单选按钮。一般情况下,它们都组合在一组中,其中只有一个

RadIoButton控 件有效。使用 0upNme属性可以把砌山出血m控件链接到一组中。其他属

跬和 CheckBox相 同

咖 咖 t 创建一组单选按钮,在这
—组中,一次只能选择一个按钮。其属性和事件与其他列表控件相同,

入

Lnnge 显示一幅图像。使用 ImageUd进行图像引用,如果图像加载失败,就由AltmatcTW提供对应

的文本

InngeM 类似于 Image,但在用户单击图像中的Γ个或多个热点时,可以指定要触发的动作。要执行的

动作可以是回发给服务器或重定向到另一个tlRL上。热点由派生自Hotspot的内嵌控件提供 ,

Table 指定一个表。在设计期间可以使用它、TableRow和 TableCeu,或者使用 TableRowCo屺 硎oIl类

型的RoM属性编程指定表中的行。也可以在运行期间进行修改时使用这个属性。与TableRow

和 TableCeⅡ 一样,这 几个只能用于表的样

咖 把-个选项列表格式化为一个项目符号列表。与其他列表控件不同, 这个控州洧→ 恤 事

件,用于确定用户在回发期间单击了哪个选顼。 相同

咖 硎 出于任何原因,用于提供隐藏的字段,以存储不显示的值。这个控件可存储需要另一种存储机

制才能发挥作用的设置。使用 Value

执行与 Iabel相 同的功能,但没有样式属性,因为它派生自Contol,而不是 WebContol。 使用Ⅱ洌

Text属性可以设置要显示
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说  明

允许用户从显示的图形日历中选择一个日期。这个控件有许多与样式相关的属性,但其基本功

能的实现要使用 selcctedDate和 V`bleDate属 性α类型是 systemDa∞T血Θ来访问用户选择

的日期和月份,并显示出来(总是包含ⅥsIbleDate,。 其关联的关键事件是 seh位m恤 配。这

个控件的回发是自动的

AdRomtor 顺序显示几幅图像。在每次服务器往返行程后,显示另一幅图像。使用
^dˇ

吲凼洄mF此 属性

指定描述图像的 XNIL文件,AdC·eated事件在每幅图像发回之前执行处理操作。也可以使用

一个要打开的窗口

FⅡ。L”l涮 这个控件给用户显示一个文本框和一个 Bro~按钮,以便选择要上传的文件。用户选择文件

之后,就可以查看 IhsF此 属性确定是否选择了文件,然后使用代码隐藏中的 saveAsO方法执

行文件上传操作

W⒓闹 这个高级控件用于简钅U甲户一次在几个页面中揄入数据的常见任务。可以给向导添加多个步骤 ,

,并依赖此控件来维护状态等

这是一个更复杂的文本显示控件,用于显示用 XsLT样式表传输的 XNIL内容,这些籼 △内

容是使用Do-e,t、 Do-enContcnt或 Do-entsoumc属 性中的一个设置α决于原始XML

XsLT样 Tmnsfom或 Tm。sfomsol-来耀

Ⅱ̌Ilpˇ山彐w 这个控件包含一个或多个 V泅〃控件,每次只呈示一个 V曲 控件。当前显示的视图用

Ac位v℃Ⅵ钔山dex指定,如果视图发生改变(可能因为单击了当前视图卜显示的Next链接),就可

事件检测出来

添加其他控件的容器。可以使用腼 和 Wmp指定内容如何安排

PlaceHolder 这个控件不显示任何输出,但可以方便地把其他控件组合在一起,或者用编程方式把控件添加

含的控件可以使用 Conto“ 属性来访问

Ⅵew 控件的容器,类似于PlmHolder,但主要用作M山Ⅳiew的子控件。使用Ⅵ曲b属性可以指定

是否显示给定的V面,使用 Am叼℃和D∞雨叼∞

s咖 指定一部分不与其他输出一起缓存的web页面,这是一个与AsPN盯 缓存行为相关的高级主

题,本书不涉及

与Ⅱ洄碰相同,但允许使用项目资源指定要

⑵ 数据 Web服务器控件

数据 Web服务器控件分为3类 :

·        、    、㈣ 、Eh耐勺冖Ddnsour℃、峋 咖 、

-atasQmc和 出山助"瞒
㈣

· 数据显示控件臼嗣Ⅵew)Da切血哎、Dc血IsⅥcw、 Fo血Ⅵew、 Rmeater和 DataPager9
· 动态数据控件O叨Ⅲ山仂岫d和 咖 ④ ataManager9

一般情况下,应把其中一个(不可见的)数据源控件放在页面上,以链接数据源;然后添加一个
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绑定到数据源控件的数据显示控件,来显示该数据。一些更高级的数据显示控件,如 0d哂泖,还
可以编辑数据。

所有数据源控件要么派生自systm,Web.LlI,Datasource要么派生自system,Web,t1I.咖℃alˉ

Dataso【 Irce。 这些类提供的方法,如 α炳亿wo或 G猁恕狃d妃alVlewO,可以访问内部数据视图,还

可以设置样式。

表硕⒓描述了各种数据源控件。注意本节没有探讨属性,这主要是因为这些控件最好通过图形

方式或者向导来配置。本章后面将使用这些控件,使读者更好地理解它们的工作方式。

控  件 说  明

sqlDamsou1ce 用作 sQL swer数据库中存储的数据的管道。把这个控件放在页面上,就可以使用数据

显示控件操作 soL swer数据。本章后面将使用这个控件

AccessDatasource 相似,但它处理存储在 Mlcroson Access数 据库中的数据

这个控件可以处理支持LINQ数据模型的对象

这个控件可以处理ADo舸

㈨ eoOatasource 这个控件可以处理存储在自己创建的对象中的数据,这些对象可能组合在—个集合类中。

这是把自定义对象模型提供给AsP lIET页面的快捷方式

XmlDatas岬e 可以绑定到 XNIL数据上。它可以绑定导航控件,如 △晚View。 利用这个控件,根据需

要还可以使用 XsL样式表传输XML数据

可以绑定到层次站点地图数据上。详见第们章的导航Web服务器控件

接着是数据显示控件,如表们钅所示。其中几个控件可用于满足各种需求。一些控件的功能比

另外一些控件更齐全,但我们常常使用最简单的控件(例如,当不需要编辑数据项时)。

以数据行的格式显示多个数据项(如数据库中的0,其中每一行包含反映数据字段的列。利用这

,可以选择、排序

显示多个数据项,可以为每一项提供模板,以任意指定的方式显示数据字段。与G血Ⅳ面 相同,

可以选择、排序和编辑数据项

ˉ 哑 sView 以表格形式显示单个数据项,表中的每一行都与一个数据字段相关。这个控件可以添加、编辑和

删除数据项

使用模板显示一个数据项。与D曲泌V面相同,这个控件也可以添加、编辑和删除数据项

与Da四必t相似,但支持使用 进行分页和更多的模板功能

与Da哑玉t相似,但不能选择和编辑数据

允许咏 tV洳控件分页显示

表  40ˉ2

表 00ˉs

在图表中显示数据,如柱状图玟饼图,这个控件参见下一章
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动态数据控件参见第绲 章。

⑶ 验证 Wcb服务器控件

验证控件可以在不编写任何代码的前提(在大多数情况下)下验证用户的输入。只要启动回发操

作,每个验证控件就会检查控件是否有效,并相应地改变 kⅧd属性的值。如果这个属性是 false,
被验证控件的用户输入就没有通过验证。包含所有控件的页面也有一个 IsVam属

JFL n口果页面中

任意个有效性验证控件的玉Ⅶ 记属性设置为 false,该页面的飞Vaw属性就也是 false。 可以在服务

器端的代码上检查这个属性,并对它进行操作。

验证控件还有另一个功能。它们不仅可以在运行期间验证控件的有效性,还可以自动给用户输

出有帮助的提示,把 ErorMessage属 性设置为希望的文本意味着,在用户试图回发无效的数据时,

就会看到这些文本。

存储在 E△orMessage中 的文本可以在验证控件所在的位置输出,也可以和页面上来自所有其他

验证控件的消息一起输出到一个独立的位置。第二种行为可以使用砀川血oIlsu-w控件来获得 ,

并根据需要显示所有错误消息和附加文本。

在支持该控件的浏览器上,验证控件甚至可以生成客户端的 Java阮Ⅱt函数,来简化验证行为。

在某些情况下,这意味着不会有回发,因为验证控件在某些环境下禁止回发,输出错误消息,而与

服务器无关。

因为所有验证控件都继承自Bas剁碰曲浙,所以它们共享几个重要的属性。最重要的是上一节

讨论的EJorMessagc属 性;ConiolToVal诎拍属性也比较重要,它指定要验证的控件的编程 D。 另

一个重要的属性是Display:它确定是把文本放在验证汇
`总
的位置上a口果把该属性设置为nonc,,还

是放在验证控件的位置上。也可以给错误消
`息
留一些空间,即使在不显示这些错误信`息时淝 Display

设置为s哑⑹;或者按照需要给这些信`息动态分配空间,这会使页面的内容有轻微的改变(把 Display

设置为D,I田乱)。 表们彳描述了各个验证控件。

控  件 说  明

妯 涮 忆ldVal曲 ωr 用来检查用户是否在TexJ3ox等控件中输入数据

Cm叩吼 V洫湎 用于检查输入的数据是否满足简单的要求。利用一个运算符集合,通过 0pmtor

和 ValueToC咖甲¨ 属性进行验证。opmtor的值可以是 Eml、 materTban、

Gmter△ anEqIal、 Lessman、 Less△ anEqIal)NotEqual或 DataT,,oeck。

DataT,TeChcck可 以比较 ValueToComare的数据类型和控件中要验证的数据。

ValueToComp灬 是一个字符串属性,但根据其内容可以把它解释为另一种数据

类型。要进一步比较控件,可以把 Type属性设置为-cy、 Date、 Doub⒗、hteger

或 s呐吧

ogeV洫 汾 验证控件中的数据是否落在 M函m血VdⅡ 和 M山m血、′d∞ 属性值之间,其

T,I,e属性类似于CmΨmV汕曲缸

根据存储在V扯山№吐斑疵蚯m中的正则表达式验证字段的内容,可以用于验证

邮政编码、电话号码、IP号码等序列

表 40彳
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(续匍

明说件控

C咖 v碰血缸 佼用自定义函数验证控件中的数据。◎山Ⅳ汕山山fm山m指剞甲于蝴 件的客

户端函粼但这表示不能皎用 C淘。这个函数应返田一个布尔类型的值,表示验证是

否成劢。另外,还可以使用 swerVatdale事 件指定用于验证数据的服务器端函数。

这个函数是一个布尔类型的事件处理程序,其参数是=个包含要验证数据的字符串,

ml小是Eve△tArs参数。如果验证成劢,就返回t凼;否则返回false

喇 N甙 dator 这蛳 件用孑钷规肖据站点目剡眵蝴雅凼证,参见第匆章

Ⅷ datons-v 为所有设置了 山血Message的验证控件显示验证错误。通过设置 D蚰layMode

ouuetL血 、Ⅱ“或跏u护ammph9和 HeaderText属 性,显示的内容可以格式化:

把 showsun-ry设置为 false,就会禁 I卜显示:把 sbowMcssageBox设 置为me,

内容就会显示在弹出的消息框中

3.服务器控件的事件登记示例

在这个示例中,要为一个Web应用程序(会议室登记工具n刂建构架。与本书的其他示例一样 ,

可以从 Wrox网站Ⅶ唧唧rc,x.∞m上或者本书附赠光盘中找到示例应用程序和代码。现在仅介绍前
端和简单的事件处理,后面将使用 ADo∶M丌 和数据绑定扩展这个示例,使之包含服务器端的业务

逻辑。

要创建的Web窗体包含的字段有:用户名、事件名、会议室和与会者,以及可从中选择日期的

日历(假定本例的作用是处理日常事件)。 除了日历外,所有字段都使用验证控件,只有日历在服务

器端验证,并提供一个默认日期,以防没有输入日期。

为了测试用户界面,窗体也提供了一个 Label控件,使用它可以显示提交的结果。

首先,在 Ⅵsual s姒№ ,NET中 ,在 C恕bCshmxchapter0OX目录下创建一个新的空白Web站点,

把它命名为 PCsWebsi幽。然后,使用默认设置添加一个新的Web窗体,修改 Default。 aspx文件中

的代码,如下所示 :

可从

下载源代码

(%@ Page Language="C#" AutoEVentWireup="true" CodeFi△ e=Ⅱ Defau△t.aspx.cs"
Inherits=" Defau△t" %)
(!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www。 w3.org/TR/xhtm△ 11/DTD/xhtm△ 11.dtd")
(htm△  xm1ns="http://Www.w3.org/1999/xhtm△ ")
(head runat="server">

<title》Ⅱ0eting ROm Booke:</title)
(/head>

<body>
(form id="form△ " runat="server">
(dEψ>
<h△ sty△e〓 "teⅡt-a△ign: oentθ =;")
En乜θ〓 dotai△ g and get a day to init土 ate an eˇ ont.

<`h△)
<'d土v>
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页面的标题用 Hm巳 标记娥1>括起来,以得到大型的标题样式的文本,之后,窗体的主体放

在 HⅡL标记【tab0中 。可以使用一个 Web服务器控件表格,但这会导致不必要的复杂性,因为

使用表格的目的仅仅是为了格式化显示而已,不是用于动态的 t1I元素。时刻要牢记一个要点:在

设计 Web窗体时,不要添加不必要的服务器控件。这个表格有 3列 ,第 1列包含简单的文本标签 ,

第 2列包含对应于文本标签的u字弑 以及这些字段的验证控佝 ,第 3列包含一个日历控件,可以
从中选择日期,这个控件跨 4行。第 5行包含一个跨越所有列的提交按钮,第 6行包含一个

砀嗣腼血踟猁m叮控件,在需要时可以显示错误信息(所有其他验证控件都设置了DⅡ¨ ,

因为它们都使用这个汇总来显示错询 。在表格的下面是一个简单的标签,现在使用它可以显示结果,

以后我们还将添加数据库访问。

<div sty△ e="text-a1ign: center`">
(tab△ e sty△ eF"text-a△ ign: △e￡t` borderˉ co△ or: 艹000000`

borderˉ w△dth: 2px; background-Co△ or: +￡￡￡99e;" ce△△spac△ ng="0"

0e△△padding="8曰  ru△ es="none" Width="540")
(tr)
<td va△ ign="top">
Υour Name: (/td)

<td va△ ign="top")
<asp:TextBox ID="na1neBoX" Runat="server" Width="160px" /)
(asp:RequiredFie△ dVal± dator ID="Va1idateName" Runat="server"
ErrorMessage="You must enter a name."
Contro△ ToVa△ idate="nameB0x" D⊥ sp△ ay="None" /)

</td>
<td valign="midd△ e" rowspan="4")
(asp:Ca△endar ID="ca△ endar" Runat="server" BackColor="White" /)
(/td>
(/tr)
(tr)

<td valign=Ⅱ top">
Event Name: </td>
<td valign="top">
<asp:TextBox ID="eVentBox" Runat="server" Width="160px" />
<asp:RequiredFie△ dVa1idator ID="ValidateEVent" Runat="server"
ErrorMessage="You must enter an event name。 "

Contro△ ToVa△idate="eVentBox" Disp△ ay="None" /)
(/td)

</tr>

这个文件中的大多数Asm岖T代码都非常简单,许多代码只要浏览一遍就可以理解。特别要注

意的是,在代码中用于选择会议室和多个与会者的列表项是如何附加到控件中的:

<tr>
(td va△ ign="top")

Meeting Room: </td>
(td Valign="top">
(asp:DropDownList ID="roomList" Runat="serVer" Width="160px")
(asp:L⊥ stItem Va△ ue="1") The Happy Room </asp:L⊥ stItem>

<agp:△ istItem Va△ ue="2口 > The Rngry Room (/asp:ListItem)
(asp:ListItem Va△ ue="3") The Depressing

Room </asp:ListItem)
(agp:ListItem Va△ ue亠 "刂 "> The Funked out
Room (/asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
<asp:RequiredFie△ dVa△idator ID="ˇ a△idateRoom" Runat="serVer"
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ErrorMessage="You must se△ ect a room."
Contro△ ToVa△idate="roomList" Disp△ ay="NoneⅡ  /)

(/td>

</tr)
(tr>

'              (td va△ ign="top">
Attendees: </td)

(td va△ ign="top">
(asp:ListBox ID=口 attendeeList" Runat="serVer□  Ⅱidth="160px"
se△ ecti°nMode="Mu△ tip△ e口 Ro"s="6")
(asp:L土 stItem Va1ue=Ⅱ 1") Bi△ △ Gates (/asp:ListItem>
(asp:ListItem Va1ue="2") Monica Lewinsky </asp:L± st工 tem)
(asp:ListItem Va1ue="3") Vincent PriCe </asp:List工tem)
(asp:ListItem Va△ ue="4"> V△ ad the Impa△ er (/asp:ListItem)
<asp:ListItem Va△ ue="5") Iggy Pop (/asp:ListItem)
<asp:△ istItem Va△ ue="6") 田i△△iam

’
              shakespeare </asp:L± stItem>

(/asp:ListBox)

其中把Ⅱsd跏对象与两个Web服务器控件关联起来。这些对象本身并不是Web服务器控伥它

们仅继承自s-α 加⒆,因此不需要对它们使用RmF垭m酽。在处理页面时,使用乜叩Ⅱ血娩少
项创建 h龃自n对象,再把这些对象添加到父列表控件的 n田s集合中,这便于初始化列表,而无需

自己编写胭 必须创建一个ⅡsJmC猁阮血 对象,添加几个Ⅱstltm对象,再把集合传递给列表控

件)。 当然,也可以通过编程方式完成这些工作:

<asp:Requ△ redFie△ dVa△ idator ID="va△ idateAttendees’ 1 Runat="server"

ErrorMessage="Υ ou must haVe at △east one attendee。 "
Contro△ ToVa1idate="attendeeL=st" Disp1ay="None" /)
</td)
(/tr>

(tr>

(td a△ ign="center" co△ span=口 3")
(asp:Button ID="submitButton" Runat="serVer" Width="100昆 "
Text="submit meeting room request" /)
</td)
(/tr>

(tr>

<td a△ ign="center口  co△ span="3">
<asp:Validationsummary ID="va△ idat± onsummary·  Runat="server"
HeaderText="Before submitting your request:" />

(/td)

</tr>
(/tab△e>
(/div>

<div)
(p)

Resu△ts:

<asp:Labe1 Runat="serVer" ID="resu△ oLabel”  Text="None。 " />
</p冫

(/div)

</form)
</body)                                                  。
</html>
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在设计视图中,创建的窗体如图 4⒍7所示。这是一个功能全面的 t1I,它可以在服务器请求之

间维护它自己的状态,并验证用户输入。上述代码非常简洁,实际上,我们几乎不需要做什么工作,

至少对于这个示例是这样,而只需把按钮单击事件与提交按钮关联起来。

实际并非如此。到目前为止我们没有验证日历控件。所需做的全部工作是给它设置一个初始值。

在页面的Page LoadO事件处理程序中,在代码隐藏文件中为页面设置该值 :

protected void page~Load〈 object sender` EventArgs e)
(

(:thiB.工 gpogtBack)

ca1endar.se1ectedDate = DateTillle.NoI;

代码段 PCsWeb跏田 D砒m1amx邱

我们把今天的日期作为初始值。注意首先检查页面的 IsPostBack属 性,确认是否会把调用

Page LoadO作为回发操作的结果。如果正在进行回发,这个属性就应是 tue,不必改变选中的日期(毕

竟,我们不希望丢失用户的选择)。
要添加按钮单击处理程序,只需双击该按钮,并添加如下代码:

protected void submitButton_C△ ick〈 object sender` EventArgs e)
(

if (th工 g.工 gVa△id)

(

:ogu△uabo△ .Tθ,ct〓 〓omList.so△ octed工乜en.To,Et +

" has been booked on " +
ca△enda〓 .so△octedDate.ToLongDatost〓 ing() +

" by " + mnoBo● B.TeⅡ t + " ￡o= " +

e-tBOI.IθⅡt + " e-t. ’’·

foreaoh (Ligt工 0。n attendeo in attendθ e乙注gt.Ito回臼冫

C

啾〓蜘

if

〈

)

图 们刁
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if (attθndee.se△eoted)

〈

resu△tLabe△ .TeⅡt +〓 attendee.TeⅡt + "、  "氵

冫

)

:egu△tLabe△ 。Te,Bt +〓 " and " + na-ox.吆 t +
" "i△△ be attend土 ng.";

冫

)

把 resulhbel控 件的Text属性设置为结果字符串,它将显示在主表格的下方。在Ⅱ 中,这个

提交结果应如图细-s所示,除非有错误,否则在这种情况下就应激活砀Ⅲ呐orls-ary,如图佃-9

所示。                                        】

EⅡtcr dctflⅡ s JIⅡ d sct tl day to iⅡ idmtc fuⅡ  cVcⅡ△

尘 型 坐 亟  鲎 l9

靼 里 望 丕 丝 荃
n̄o

旦三 坌旦 22aO⊥ 2亠
± 至 笪 2旦 2卫

R△9山1义 Ihe F凼削 oJtRom has u扭 bo。keo on I,sep心 o∞tx△ 20lO by咖 Watsg债 K拊sB9thds cvdL Bm Galcs,
Vmccd p~~.ˇM thc晒 ·舢 跏 shakcweJr,嗣毖山WBOn硇 bt咖

|F1ˇ 围 ˇ∴。咱帚ˇ E,ceˇ 委“日̌ ˇ I。Bˇ q象
ˇ

EⅡter detai芯 aⅡ d set a day to LⅡ 巾ate au eveⅡ t。

Md咄 R∞匝 |rⅡⅡⅡⅡ1Ⅱ0日
A灿洳 J  湔而 o‘

_~_ˉ ~ˉ
η

廴~」

Jt ⊥ ⊥ Ξ 旦 ≡ 旦
亘 z旦 2妲 旦 ⒓
ln旦 尘 堕  巫 妲
⒛ 垫 丝 卫 垫 丕 丕

0
‘
0
‘
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4∞

歹刂 类  型 说  明

D I山血Ⅱ 主键 参加者的身份标识号码

N- 叼d四,必选,sO个字符 参加者的姓名

EnnIl vatchar,可选,sO个字符 参加者的电子邮件地址

该数据库包含⒛个参加者的信息,他们都有电子邮件地址。在一个比较高级的应用程序中,电

子邮件会在登记事件时自动发送给已登记的参加者,我们把这个任务留给您来完成,其中使用的技

巧可以在本书的其他地方找到。

rz)会议室

Rooms表包含表 00弱 所示的列。

说  明

房间标识号码

房间名

数据库提供了⒛条记录。

(3,事件

Events表包含表 00刁 所示的列。

AMdeeL叔 参加者姓名列表

会议日期

可下载的数据库提供了几个事件。

2.数据库的绑定      .

要绑定数据的两个控件是 a⑽曲阅兔t和 Ⅲ猁山哎。在此之前,需要添加 Web服务器控件
sqDatasource,以映射到要在M喇蛔典oo俐即泳mmdf数据库中访问的表。最快捷的方式是把它们

从工具箱拖放到 Web窗体 Defadt。aspx上 ,通过配置向导配置它们。图 40-10显示了如何为
sqDatasoˉcc控件访问这个向导。

varc△ar,必选,sO个字符
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图 4⒐ 10

从数据源配置向导的第一个页面上,需要选择前面创建的数据库连接。接着,选择把连接字符

串另存为MⅡ℃mmdc,ns山呜,然后从数据库的AMdees表中选择+t所有字gt,。

之后,把 sqDatasource控 件的 D改 为 -AttendeeData。 还需要添加并配置另外两个
sqDatasolIrce控件,以便分另刂用 MRBRoomData和 MRBEvenOata的 D值从 Rooms表和 Events
表中获得数据。这两个控件可以使用前面保存的MⅡ℃mmm潞 山呜进行连按。
添加这些数据源之后,您将会发现在代码中窗体的语法非常简单:

(asp:sq△DatasourCe ID=冂MRBAttendeeData" runat="server"

Connectionstring=曰  (%s c°nnectionstrings:MRBConneCtionstring %> 口

se△ eCtCommand="sELECT ★ FROM [Attendees]"> (/asp:sq△ Datasource)
(asp:sq1Datasource ID="MRBRoomData" runat="serVer"

Connectionstring=" <ss Connectionstrings:MRBConneCtionstring %> "
se△ eCtCC,mmand="sELECT ★ FROM 【Ro°ms]") </asp:sq△ Datasource>
<asp:sq△Datasource ID="MRBEVentData" runat="server"
c°nnecti° nstring=" (%s Connectionstrings:MRBconneCtionstring %) "
se△ ectCommand△ "sELECT * FRoM [EVentsl"> (/asp:sq△ Datasource)

卡t甲马后殳PCsWebsⅡ￡3/Denultaspx

使用的连按字符串的定义在 web。conng文件中,本章后面将详细探讨这个文件。

接着,设置 m洫函⒍和碱m山乩k控件的数据绑定属性。对于 m硎旺洫控件,需要的设置如下 :
● DatasoˉceID-——MRBRoomData

● DataTextF忆Ⅱ-— R̄oom

● D漉VdⅨ￡忆Ⅱ——̄ ID
同样,对于 洫m山乩k控件,需要的设置如下 :
●  DadoˉceID-ˉˉ̄ MRBAMdceData
● D独1⒎唰际妃—— Name
● DataVaIueF忆Ⅱ— D

也可以从代码中删除这些控件已有的硬编码列表项。

现在运行这个应用程序,从数据绑定控件中得到所有可用的参加者和会议室数据。稍后使用
MRBEvmOata控件。

3.定制日历控件

在把会议添加到数据库中之前,先修改一下日历的显示方式。最好用另一种颜色显示登记之前

的所有日期,以防此类日期可被选中。这要求修改在日历中设置日期的方式,以及日期单元格的显示

方式。
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l

∶        首先是日期选择。有 3个地方需要查看事件登记的日期,并修改相应选项:一是在 Page Loado
r      方法中设置初始日期时:二是在用户试图从日历中选择日期时;三是登记=个事件,并设置一个新的
丨       日期,以防用户在选择新日期前,在同一天连续登记两个事件。因为这是很常见的功能,所以也可
}      以创建一个私有方法来执行这个计算。这个方法应接受一个试用日期作为参数,并返回要使用的日
|      期,该日期可以与试用日期相同,也可以是试用日期之后的下一个可用日期。
}        在添加这个方法之前,需要让代码访问Events表 中的数据。为此可以使用MRBEvenOata控件 ,
}      因为这个控件可以填充DahⅥew。 所以,添加下面的私有成员和属性(可能还需要为 system.Data导
|      入一个名称空间,才能使这些代码正常运o:         ∫

pr△vate DataV⊥ eW eventData;

private DataView EVentData

】

滠‰  get
下载源代码     (

if (eventData == nu△ 1)

(

eVentData =
MRBEVentData。 Se△ 0ct〈 new Datasourcese△ ectArguments(〉 )

as DataView;

)

return eventData氵

)      '
set
(

eVentData = Va△ue氵

)

代码段 PCsWeb跏胡/Defadtas9x cs

EventData属 性用需要的数据填充 evenJData成员,其结果缓存起来,供以后使用。这里使用

sqDatas嘤 e,se⒗ctO方法获得DataVlcw。

把这个 GetFreeDateO方沽添加到代码隐藏文件中:

private DateTime GetFreeDate(DateTime tria△ Date)

(

if (EventData.Count> 0)

【

DateTime testDate;

boo△ tr△alDateOK = fa△se`

whi△e 〈!tria△ DateOK)
(

tria1DateOK = true;
foreach 〈DataRowView testRoW in EventData)
(                 ′

testDate = (DateTime)testR° w["EventDate"];

if (testDate.Date == trialDate。 Date)

(

tria1DateOK = fa△ se氵

tria△ Date = tria△ Date.AddDays(1);            I

l

)

1225



第V部分 显  示

‘     )
)

return tr△ a△ Date氵

)

这段简单的代码使用 EvenOata对应的 Da伍Ⅵcw提取事件数据。首先看看一般情况:没有登记

任何会议,此时返回该试用日期,以确认该日期,接着对 Event表 中的日期进行迭代,把该日期与

试用日期比较。如果找到一个匹配的日期,就给试用日期加一天,并执行另一次搜索。

从 DataTab△ 中提取数据相当简单 :

testDate = (system.DateTime)testR° w["EventDate"];

把列数据强制转换为 sytem.Date劢m,这样会更精确。
使用 getFreeDateo方 法的第一个地方是在Pa噩ェoadO方法后面。这表示只需对设置 selectedDate

日历属性的代码稍加修改 :

if (!this.IsPostBaCk〉
(

DateT|- tria△Date 〓 DateT± me.NOw氵
ca△enda:.se△ eCtθdDate 〓 GetFreeDate(Lia△ Date)`

)

接着需要响应日历上的日期选择。为此,需要先为日历的 se⒗葫onChangcd事件添加一个事件

处理程序,并强制检查现有事件的日期。双击设计器中的日历,添加如下代码 :

protected void calendar_se△ ectionChanged〈 object sender` EventArgs e)
(

DateT± nθ tr△ a△Date 〓 ca△endar.se△ ectedDate;

ca△enda=.se△ ectedDate 〓 CetFreeDate(t:ia△ Date冫 氵

)

上述代码与 Page LoadO的代码相同。

执行这种检查的第三个地方是响应按下的登记按钮。后面会解释它,因为后面进行了许多改变。

接着为日历的日期单元格着色,以表示现存的事件。为此,需要给 cdendar对象的 DayRender

事件添加一个事件处理程序。每次显示一个日期时,都会触发这个事件,并允许通过在处理程序函

数中接收到的D~阢m刨防m晚 s参数的Cell和 Date属性,访问要显示的 ceⅡ对象和这个单元格
的日期。我们需要比较当前呈现的单元格中的日期和 cventTab℃ 对象中的日期,如果存在一个匹配

的日期,就可以使用 Cel1.BackColor属 性为单元格着色 :

protected void ca△ endar DayRender〈 object sender、  DayRenderEventArgs e)
(

i￡  (Ev°ntData.Count> 0)

】

DateTJLIIDε : tegtDate;

fo=eaoh l贼 如 毗 eH tegtROw in-ntData,
〈

乜estDate〓  〈DateTime9testROw【 】lEVmtDate":氵

正 〈testDate.Dateˉ e.Day.Date)      ‘
〈

e.Co△△.BackCo△ o: 〓 syB+0m.DraW△ng.Co△ or.Red;

)
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冫

)

这里使用红色,得到屏幕图们 1̄1,其中 6月的 12、 ’15、 ” 日⑿010年 )都有事件。

图 40ˉ11

添加了日期选择逻辑后,就不可能选择显示为红色的一天。如果试图选择这样的日期,就会选

择该日期后面的某一天。例如,在图们 Ī1的 日历中选择 6月 15日 ,就会选择6月 16日 。

4.给数据库添加事件

血腼 B岫m Clicko事件处理程序目前从事件特征中组合⊥个字符串,并在 rcsuldLabel控件中

显示它。要给数据库添加一个事件,需要在一个 sQLINSERT查询中重新格式化已创建的字符串,

并执行它。

因此下面的许多代码都很熟悉 :

protected Void submitButton_C△ iok(object send0r` EventArgs e)
(

i￡  (this.IsVa△ id)  '

(                                       ·

syg乜em.TθⅡt.stringBui工 der sb 〓 new syg乜㈣n.TeⅡt.sLingBui△dert)`
￡o:oaoh 〈Ligt王I- attθndθe in attendee△ igt。 工+-。 )
(

if ‘attθ nd。e.se△ected冫

〈

sb.mmdFo-t‘ "〈 OI (〈 1〉冫、
】:` attendee.Te“ t` attendoe.Va△uo)氵

D
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gb.mmdFo¨ tC" and 〈Ol"、 ¨ ·忸 t9氵

gt:ing at△ endeΘg 〓 gb.tost=ing‘ );
Ly
〈

9r臼 0臼n。 D0ta。 sq亠C工 i●nt.sq△ Connect土on Conn=
n。
" 9r。
△。n.Data。 sq亠C△ i●nt.sq亠ConnΘct二on(

Cmfi吵 at二o-g。 r.conmct土onstr△ nggI
ilRBCo-CuonsLing":.Co-cuonsoin咖

sy臼 0㈢n.Data.sq亠 C△imt· sq!C-and in8。 rtC-d〓
n●
" 9r。
tm.Data。 sq亠C△ i●nt.sq亠 Co口口0nd(· 1·l工Ⅱs〓RT m,o IEˇθnt。 : "

+ "(】⋯ 、 ROm、 ^⋯ 吐 扯 gt` -tDate冫  ~UEs 〈0△⋯ 、 "
+ 田QROm` e△thde。Ligt、 @-tDat。 )"、 c°nn9`

ingortC-d.Par~to=g.△ dd‘
"△¨
曰
` sqnbMo。

va=CW、  255)。 Vdue〓 ~t:o=· 吆 t氵
ing●rtC-md.Par-torg.Bdd(
"ROm’

’

` sq△
DbMo,工 nt` ‘).Va△ uo 〓 r°o口L泣gt.se△ oC乜edVa△ uo氵

△no●rtC-nd· par~ters.△dd(
"^t⋯ gt"` sq△Dbwo· T0t` △6).Va△uo〓 athdoeg氵
inoortC-d.Pa〓 a口0t0rs.△dd(
】I-tD。 to"` sq△DbMo。 Date吣

` 8,·
va.uo〓

冖·1enda〓 .so△octodDate氵

这里最有趣的是如何使用下面的语法访问前面创建的连接字符串:

ConfigurationManager.Connecti0nstrings【 "MRBC°nneCtionstring").Connectionstring

α碰蚀md卿 er浆需要为 sysm。α碰uⅢim导入名称空间)可以访问所有已分类的配
置信息,它们都存储在 Web应用程序的Web。ConEg配置文件中。该文件详见本章后面的内容。

创建 sQL命令后,就可以使用它插入新事件 :

∞ m。 opm O¨
int qu。 9Re臼u工t〓 inBΘ〓tC-md。 啪 cumonQu。w(9`
conn.C工ooo〈 D氵

ExuteNonQuWO方 法返回一个整数,该整数表示查询会影响表中的多少行。如果它等于 1,

插入就是成功的。此时把一条成功的消息放在 reslnunbel中 ,清除EvmOata,因为它现在已过期了。

把日历选项改为一个新的、空闲日期。因为GetFmDateO方法涉及使用 EventData,而 EventDM属

性在自身没有数据时会自动刷新它自己,所以会刷新存储的事件数据 :

if Cquo9Re逦 t〓〓 △冫
C

rmu0b0ェ 。T。〓t〓 ’’-t¨ .曰

'MntData〓 nu△△氵
ca△onda=。 so△●o0θdDato =
c·t-ate〈 ca△。nda:。 so△●ctedDato.ndmarg‘ △,D;

D

如果ExecuONonQueryO方法返回的数字不是 1,就会有问题。如果返回的数字不是 1,本例中

的代码就会抛出一个异常。该异常会在一般的catch块中捕获,该 camh块位于数据库访问代码中。

该 Gatch块仅在 resdunbel中 显示一个常见的故障通知:

e△o●

〈
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uro。 new sy獭 ·Data.Da-cepti° nt"unhom data e=ror。 "冫 氵
【

冫

catch'

〈

rogu△mbe△ 。TeⅡt〓 】】-nt not added due to DB acoegs "
、
             + "p=ob△en."氵

冫

l

l

这样就完成了能识别数据的事件登记应用程序的版本。

40,3.2 数据绑定的更多内容

如前所述,Web月艮务器控件有几个处理数据显示的控件:oⅡⅥew、 D幽血哎、D曲泯Ⅵew、
FomV1ew和 Rmeater。 在把数据输出到网页上时,这些控件都非常有用,因为它们会自动执行许多

任务,否则将需要编写许多代码。

首先,介绍如何使用这些控件,在 PCsWebs忆3的底部显示一个事件列表。

把一个α衬哂抑控件从工具箱拖放到 Default.amx的底部,选择前面添加的MRBEventData数

据源,如图00-12所示。

sma1o somfce~焰 RBAteoJ馋 Oato

s￠Datasoor∞ ~"RBR∞ mDa仍
|

图 40ˉ 12

接着单击 Reniesh sch-按钮 ,

查看 Web站点,就会看到对应事件,

姻盯Poptsλ sem C° 田口Fry Θ ,Abm Eh欢i〈 !0)Ct。 g Cbqncvα o1  1,/m/al1o

这就是在窗体底部显示事件列表所需做的全部工作,现在尝试

如图40ˉ 13所示。

MyB- 4

岫    1

鲎

=塞

∷

订   6

-羽
汕 pds9

Enc       17

咖 co·m14

黯  7

咖 R-oBI0,2

R--I虹  ·。

【×l【,tyOo

【nIl8钔 lo
lXI【Kl仰

29/Itl9010

【Xl【×,Otl

⒁ ⑾

1GOs`⒛ 10

咖

猕 VeIlle【18λ R。bn IIood(zo,.mdKjⅡ Ⅰ W凵u江

B0Gcs【 l冫 lkI-L钾蚋 Ω 娴 -L∝

Ⅵ龃廴 L-【 。,耻 HDdcy帅 咖 咖

DfF.nNFMcr(叽 BobbyDmot15λ 蚰 FK-dv Cls9,stepbol  猁 z9tllo
B=ig(I9,,mJIKm w蜘

岫 Lc-Θ ·s。h凼 ⒆ 咖 咖
囱 -(1),A0,挪 岫 (lθ·△ 民龃 N陆 ￠氵 :abbv D-⑼ 〗5醐 o】 o
龃 -啪                    【×l【 x,0ll

哂 汹 “吵旺 (α α囟吲 hC-α )R。 b。 Hood【m9.龃  m/OGiztl】 o
L·bes                        【X0【Xl0o

RDgefMoore Ω 唾 Cbqα啦吲 ” aIo￠ 咖 D-s嬲 10

13 -cboq tl+9冽 D-W蚰
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还可以对 s山血B硼mC屺⑷方法做进一步的修改,确保在添加新记录时更新数据 :

if (queryResu△ t == 1〉

(

resultLabe△ .Text = "Event Added。 ";

EventData = nu△△;
calendar.SeleCtedDate =
GetFreeDat♀ (ca△ endar.Se△ ectedDate。 AddDays(1));

Cri凼Lo"△ .Da0Dnindt冫 ;

)

所有数据绑定控件都芰持这个方法,如果调用顶层的⑾⒆ DataB血⒑方法,窗体通常就会调用

该方法。

注意,在图 00ˉ 13中 ,EvmOate字段的日姗时间显示有点麻烦。由于我们只查看日期,因此

时间总是∞∶00⒑0AM,其实这个信息不需要显示。下一节将学习如何以更友好的方式在 ListⅥew
控件的上下文中显示这个日期信息。果然,D砌臼记控件包含许多属性,它们可以用于格式化显示

的数据,但这部分内容由您自学。

1.使用模板显示数据

许多数据显示控件允许使用模板来格式化要显示的数据。模板在 AsPNET中是 HⅡL的参数  ·

化部分,它们用作某些控件的输出元素。它们允许定制如何将数据输出到浏览器上,不需要做太多

的工作就可以得到专业级的显示结果。

有几个模板可用于定制列表行为的各个方面。其中一个重要的模板e【ItemTeⅡIplato,它可以

用于显示 Repeater、 D砌山⒍和 ListⅥew控件的列表中的每个数据项。在控件声明中声明这个模

板(和所有其他模板),例如 :

<asp:DataList Runat="serVer" .。 。>
(ItemTemp△ ate>

(/ItemTemp△ ate)
</asp:DataList>

在模板声明中,丁般希望输出HDL的部分内容,其中参数来自绑定到控件的数据。在输出这
些参数时,应使用一种特殊的语法:     `

<%艹  express△ on 昆>

虽然 exprc雨m占位符可能仅是把参数绑定到页面或控件属性上的表达式,但它更可能由EvaIo
或 B“⒑表达式组成。通过指定表中的列,这个函数可用于从绑定到控件的表中输出数据。Ev龃o
表达式使用下面的语法:

第二个可选参数允许格式化返回的数据,它的语法与其他地方使用的字符串格式化表达式相同。

该参数可以把日期字符串格式化为可读性更高的格式,这正是前面示例所缺乏的。

B血⒑表达式与EvalO=达式相同,但它可以把数据插入服务器控件的属性中,例如:

<asp:Label RunAt="serVer" ID干 "C0△urmDisplay" Te举 t=1 (%# B± nd("C° △-NaIne"〉  %) 
】 /)
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注意,因为双引号可在 Bhdo参数中使用,所以应使用单引号把属性值括起来。

表们-B给出了可用的模板列表以及何时使用它们。

模  板 说  明

用于列表颈

【HeaderTemplato 用于输出列表项前面的内容

【FooterTemplate) 用于输出列表项后面的内容

用于指定输出周围的项

用于列表中项之间

用于列表中项之间

,有助于查看

(selectedItem 用于列表中所选项

用于列表中正在编辑的项

【InscrJtcmT 用于列表中正在插入的项

【Em9DataTemplato 用于显示空项,例如,当 0讯V面 中没

它

【PagerT叩山汾 用于格式化分页

指定输出周围的项的组合

中不同组之间

【EmtyItmTemlat9 使用分组的项时,该模板用于为组中的

空项提供输出。这个模板在组中没有足

够的项时用于填充该组

了解如何使用模板最简单的方式是举一个例子。

2.使用模板

在 PCsWebs屺 3的 Dcfadt。aspx页面顶部扩展表,使之包含一个 ⅡstVlew,以 显示存储在数据

库中的每个事件。使这些事件成为可选择的,这样单击每个事件的名称,就在 FomVIew控件中显

示任何事件的详细的信息。

首先需要为数据绑定控件创建新的数据源。每个数据绑定控件最好(强烈建议)有自己的数据源。

ListⅥew控件需要 sqDatasoˉce控件 bIRBEvenOataz,bERBEventDataz与 MRBEvenOata相

似,但它只需返回NaIne和 D数据。需要的代码如下所示 :

<asp:Sq△Datasource ID="MRBEVentData2:I Runat="server"

Da哂 st、 Dξ兑1aikV始w、

l1冫ε1ta1I'ist、 D由msv凼 、

GndV始 w、 Ddo厶V始w、

FomV始w

mdvic氵Ⅱ叮、瓯 kVhw、

FomV汜w

1231



第V部分 显  示

se△ ectCommand△ "sELECT [IDl` [Name] FROM [Events]:】                ′

Connectionstring=" <昆 s Connectionstrings:MRBConnectionstring 禺) ">

</asp:sq△ Datasource>

尽管可以通过数据源配置向导方便地构建它,但 FomVlew控件的数据源 MⅡ记ven0骊Data

比较复杂。这个数据源使用 ⅡstVIew控件的选中项 EventL巛 ,获取选中的项的数据。这可以使用

sQL查询中的一个参数实现,如下所示:

(asp:sq△DatasourCe ID="MRBEVentDetailData" Runat="server"

se△ ectCommand="sELECT dbo。 Events.Name` dbo。 Rooms.Roomr

dbo.Events.AttendeeList` dbo.Events.EventDate
FRoM dbo。 EVents INNER JOIN dbo。 Rooms  ·

oN dbo.EVents.ID = dbo,Rooms。 ID WHERE dbo.Events。 ID = @ID"

Connectionstring=" <%s Connectionstrings:lIRBConneCt± onstring 亳> ">

<se△ectParameters>
(asp:Contro△ Parameter Name="ID" De￡ au△ tVa△ue="-1" Contro△ ID="EventList"

PropertyName="se△ eCtedVa△ue】i /)

</se△ ectParameters)
</asp:sq△ Datasource>

其中,D参 数会得到在 seIect查询的@D处 插入的值。ContoParameter项从 EventL巛 的
seleGtedValue属性中提取这个值,如果没有选中的项,就使用 -1。 初看起来,这种语法有点古怪 ,

但它非常灵活。一旦使用向导生成了其中几个对象,就不需要自己汇编它们了。

下面需要添加 D砌凶⒍和 FomV1ew控件。修改 PCsWebs忆 3项目的 Default。 aspx中 的代码,如

以下代码所示 :

<tr>

<td a!ign="center" co△ span="3">

<asp:Va△ idationsummary ID="Va△ idationSu】 mary" Runat="serVer"

HeaderText="Before submitting your request:" /)
(/td)
(/tr>

(L)
(0d a△ ign〓 "△ e￡t" co△ opan="3" Btr△ 。〓""idth: 40、 ;">

<tab△θ oo工△gpac△ng〓 "4" so△ o〓""工dth: △00、 氵")
(0
(td co△gpen△"2" go△ e〓"ht-a工 ign: conto=`")
<h2》 E寸ent dotai△ g(/h2>

<`td,
<'L>
(t〓>
<0d s0△ e〓 1’

"idth: 
‘0△氵 ¨ und=c°·°:: +CCffcc;"

ǎ工 ign△ "top")
<aBp:L土 BUV土o" ID〓 "EVentLiot" runat〓 "g。-〓 "
Da+彐至ou〓co工Dˉ I】ⅡRBEψontData2" Da-WaneB〓 "工D"
onso△eotedIndgd-goˉ :】

-IT^-g辶 s。△。c·
。JT¨ ")

·
   ¨ tTm· a。d)
<u△>
<agp:p△aCoHo△de: 工D△ "± +〓mD△ aCoho△ de〓 "
runa0〓 "8o=ψ0r" /)

(`"1、

(`hput,o△ a-
<工te口rg口 p△ato>
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<△i>
′       <agp:LinkButton TeⅡ t〓 I<、艹 Bind〈 ::Name"冫  、>’

runa乜〓"ge〓ψe〓 " 工D〓’’Ⅱa口eLink" 咖 ame〓 "se.ect"
C¤口
"and△
〓gunent〓】(、艹 Bind‘ "工D"9 △)’

CaugegVa△ idat亠 on〓 "￡a△Be" ')

'                         ('△ i>
</工 tmTe四p△ate>
<selectedI-Te0△ ate)
<△i)
(b><、艹 Eˇa△ ‘"Wame") 、><'b>
<`△ i>
<`se△θcted工 te臼remp△atθ)
('asp:LigtVie">
(`td)

<td ψa△±gn=’ Itop")

(a白p:Fo〓匝Vie" 工D〓"Fo=nVie"△ " R-t〓 "gerve:"
Datasouroe工 D〓::RB-tDetai.Data">
(工硎 eηp·ate)
(h3)(△ # Eˇa△ ("Ⅱa口e"冫  、><'h3>
(b》Date:('b,
<、艹 EΨa△ ("EˇentDate"` "【 0:D)"冫  、>
(bⅡ /)
o,Roon:(`b>
<q艹 Eˇ a△ ("ROn") 、>
(bⅡ />
<b》
^thdeeg:<`b>(、艹 Eˇ a△ ("△thdeeLigt"冫  △>

、
           (`工 tmTeIP△a乜e>

(/asp:Fo〓△Vie")
<`td,
('L,
<`+:h△θ)
(`td,
(`L>
(/table>

我们为表添加了新的一行,其中包含一个表,该表中的一列对应一个ⅡstVIew控件,另一列对

应一个 FomVlew控件。

ⅡstVlew控件使用【LayoutTmplato输 出一个项目符号列表,使用【ImTemplato和 (selected

⒕“昀vlato作为列表项显示事件的详细信息。d【LayoutTmlat0中 ,用 D属性为“i幼洲阮eholder”
的PlaceHolder控件给列表项指定一个容器元素。为了便于选项,从显示在《娩oT唧h氵中的事件名

称链接触发 scleGt命令,就可以自动修改选项。我们还使用了0nse1喇闸h由￡h鸭耐事件,当 select

命令修改选项时触发这个事件,以确保更新显示的列表,用不同的风格显示选中的项。事件处理程序

如下述代码所示:

protected Void EventList~se△ ectedIndexChanged(object sender` EVentArgs e〉
(

EventList.DataBind〈 )'

)

还需要确保把新事件添加到列表中:
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if (queryResu△ t == 1)
(

resu△ tLabe1.Text = "Event Added."`
EventData =Ⅱ nu△△

'
Ca△ endar.se△ectedDate =

GetFreeDate(ca1endar.selectedDate。 AddDays(1));

GridVieW1.DataBind(〉
`

EψentL土臼t.Da+彐nind‘ 冫
`

现在事件的详细信息就显示在表中,如图40-14所示。

通常使用模板和数据绑定控件可以完成许多任务,需要用一本书的篇幅来介绍。但是,这里介

绍的内容己经足够您开始试用它们了。

.winO-】
"】

Qme10plo1oj

·Ⅱy骟油山y
·Dm△ eJ
·Dls   Ι￡dIlIkncs‘
·C晌、、‘,‘ .i△th p。 ls
· Lstg

EveⅡC det臼Ⅱs

△9Blm△ Jay

D巳te∶ 17seplonbcI2010

Rtxl△∶aFH即”Rq,lll

^臼

eIJee,lgg pop6`sal】l Coiogv(D,
·            A9,gt                Mes
·            V-               |岫

白 1oo山 Ⅱm9d I ROtectod0o0e;o0

图 奴
"4

40.4 应用程序配置

本章一直暗示一个事青,那就是应用程序都包含 Web页面和配置设置。这是一个要掌握的重要

概念,特别是为多个并发用户配置 Web站点时,这个概念就更加重要。

首先介绍一些术语和应用程序的生命期。应用程序定义为项目中的所有文件,并由 web.conEg

文件配置。在第一次启动应用程序时,将创建一个App屺洫m对象,即收到第一个HⅡr请求时创
建该对象。此时还将触发App屺龃凹 start事件,创建一个 HupApp“疝m实例池。每个引入的请求
都会接收到这样

工个实例,它执行请求的处理过程。注意,这意味着⒒ψVⅡc耐m对象不需要处
理并发访问,这与全局App“驸oIl对象不同。所有HmAppl忆耐m实例完成它们的任务后,就触发
ApⅡ泅№n End事件,应用程序终止执行,销毁App屺血m对象。
上面提到的事件处理田良以及本章讨论的所有其他事件的处蚋 可以在 d阮眭asax文件中定

义,该文件可以添加到任意Web站点项目中(在给Web应用程序添加新项时,会看到该文件在模板中

显示为GlobalApp“疝m Cks9。 生成的文件包含空格,用户可以在这些空格中填写信息,例如:

⒓ “

void^pp△ication~start(object sender` EVentArgs e)
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(

// Code that runs on app1ication startup

)

~在 单个用户使用Web应用程序时,会启动一个会话。与应用程序类似,会话将创建一个特定于
用户的 sessim对象,并触发 se雨on start事件。在一个会话中,每个请求都将触发 App屺耐m
Je垫皿叫峪 t和

^Ⅱ

茄耐m EndRequest事 件。在一个会话的作用域中可以多次触发这两个事件,

因为这些事件会访问应用程序中的不同资源。单个会话可以手动终止,如果没有接收到更多的请求 ,

会话也会因超时而停止。会话终止将触发sessim End事件,并析构sessim对象。

对于这个过程的背景,可以执行几个操作,以简化应用程序。.例如,如果应用程序的所有实例

都使用一个资源密集型对象,就可以考虑在应用程序级别上实例化它。这将提高性能,减少多个用

户使用的内存,因为在大多数请求中,不需要进行这种实例化。

可以使用的另一个技巧是存储会话级别的信息,以备单个用户在跨请求时使用。这些信息包括

用户第一次连擞在 sessi四 sta1t事件处理程序中)时从数据存储器中提取的用户特定信息,直到会

话终止(通过超时或用户请求)时 ,才能使用这些信息。                ”

这些技巧超出了本书的范围,读者可参阅《A田N团M高级编程∷一涵盖α霈
`旧
衄 傍吾7MJll

(清华大学出版社引进并已出枥 ,它们有助于理解该过程。

最后,看看web,comg文件。Web站点通常在其根目录下有这个文亻板但不会在默诀清况下创建臼 ,

在其子目录下也有该文件,用于配置特定于该子目录的设置(如安全性)。 本章开发的 Vreb站点

PCsWebs屺 3在添加已存储的数据库连接字符串时,会接收一个自动生成的Web.ConEg文件,如下所示:

(Connectionstrings>

<add name="MRBConneCtionstring"

connectionstring="Data sourCe=.\sQLEXPREss氵

AttachDbFi△ ename=丨 DataDireCtoryl\MeetingRoomBooker。 md￡ ;
Integrated security=True氵 User Instance=True"
providerName="System。 Data.sqlc△ ient" /)

(/oonnectionstr△ ngs)

如果在调试模式下运行该项目,就会在 web.conng文件中看到一些额外的设置。

可以手工编辑 web.conEg文件,还可以使用一个工具配置Web站点(及其底层的配置文佝 ,这个

工具可在Ⅵ觎 s姒№的Web s忆菜单的AsPNET α疝umion下面访问。该工具如图00-I5所示。

C;t) 歹菇忑底而而石盂忑i    T丌日石瓦
ˉ̈̂′~~~0η

|T京忑Ι石盂π蕊榀蕊
==1ˇ
下 盲T丁南 ;茄T=·-ˉ 0·
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从图 0oˉ15中可以看出,这个工具可以配置许多设置,包括安全跬。下一章将详细介绍这个工具。

40.5 `J、结

∶本章概述如何利用 AsPⅪ盯创建 Web应用程序,介绍如何使用唧和 Web服务器控件提供一

个功能丰富的开发环境。我们还开发了一个事件登记示例应用程序,它阐述了许多可用的技术,例

如,各种已存在的服务器控件、ADo.NET的数据绑定。

主要内容如下;

● AsP.NEi概述,以及它通常如何与,NET开发环境配合使用
● AsP.NET基本语法  作原理,如何实现状态管理,如何把硎 弋码集成到AsP.NET页面中
· 如何使用Ⅵsual踟do创建AsP,NET Web应用程序,存在哪些可用于存储和测试Web站
、点的选项

· 总结了AsP谳 开发人员可以使用的Web控件,以及它们如何传递动态和/或数据驱动的
内容

ˉ
· 如何使用事件处理程序检测并执行用户与控件的交互操作,并通过页面和呈现事件定制控件
· 如何把数据绑定到Web控件上,并使用模板和数据绑定表达式格式化已显示的数据
● 如何综合运用这些技巧构建会议室登记应用程序
掌握了这些知识,就可以汇编功能强大的Web应用程序了。但这只涉及 AsRNET的皮毛。在
开始 Web开发之前,应先了解更多的信息。第 41章将扩展AsP溅T知识,学习更重要的Web主
题,包括母版页、sh血吧和个性化。
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<昆 O Contro1 Language="c#"
Inherits="PCsUserC1"

AutoEVentWireup="true" CodeFi1e="PCsUserC△ .ascx.cs"

昆>

可从

下载源代码

代码段 PCsUserCWebA,,1/PCsUsCl ascx

(号 e Register TagPrefix="pcs" TagName="UserC1" Src="PCsUserC1.ascX" %)

代码段 PCsUs-ebApp1/D诎 血 1aspx

这非常类似于在.aspx文件中生成的(%@Page o/p指令,除了指定了 Contro1,而不是 Page。

咖 屺属怫 定代码隐藏文件,Ⅲh诋 指定在代码隐藏文件中页面继承的类名。.ascx。 cs文件包含
的代码与自动生成的.aspx.cs文件一样,其中包含一个空的类定义和 Pagq Loado事件处理程序。

本例的简单控件是一个显示图形的控件,显示的图形对应于扑克牌中4种标准花色(即梅花、方

块、红桃或黑杉9中的1种。这里所需的图形是以前版本的Ⅵsu缸瓯do附带的图形;它们在本章的
可下载代码中,位于 Cards碰 1腼鸭es目录,其文件名分别是 Cu凡 .Ⅲ″、DIAmIOND.BbIP、
Ⅲ认田BbP和 sPADE。 BbIP。 把这些位图文件复制到项目所在目录的新子目录 hages中 ,以便在
后面使用它们。如果不能访问这段可下载的代码,就可以使用其他任意图像,因为它们对于代码的

功能并不重要。

注意,与 VIsual s姒加的以前版本不同,在 VIMlf汕血)夕卜部对Web站点结构进

行的修改会自动反映在DE中。只需单击 soIut血 l Explorer窗口中的Rc±esh按钮,就
会看到新的Lnages目 录和位图文件。

(1)给控件添加内容

现在给新控件添加一些代码。在 PCsUs引C1.ascx的 H凡叱视图中添加下列代码 :

(髫 @ Contr° l Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFi△ e=Ⅱ PCsUserC1.ascx.cs"
Inhef± ts="PCsUserC1" 号>

<+彐h△e Ce△△gpaoing〓 "4">
(t: ǎ△ign〓】lmir|ri1e"冫

(+d、

(agp:tm彐ge Rmat〓 "serψer" 工D〓 "guitPiC" 工mageUR工冖"~/工mageg/c△ub.b口p"`>
<`+r|、

<+d、

<asp:Labe△  R-t〓 "gerψer" 工D〓 "suit工abe△ ">C△ub<'agp:Labe△>
<'+d、

<'t:)
(`+彐 h△e>

这段代码定义了控件的默认状态,即一个梅花图形和一个标签。图像路径前面的~表示 “从
Web站点的根目录开始气 在给控件添加功能之前,ˉ先把这个控件添加到项目的Web页面中测试这

个默认状态,因此在继续添加功能之前,把一个新的Web页面 Default.aspx添加到Web站点中。

为了在,aspx文件中使用自定义控件,首先需要指定如何引用该控件,也就是说,如何在 H△凡

中引用表示控件的标记的名称。为此,在 Defaultaspx中 代码的顶部侧昏%@Re垫由%>指令,如卞
所示。
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TaPreh和 Tagarne特眭指定嬲 的痂酩 椒指定的格式为CagPrem∶η酬岭 ),使用 src      、
特性指向包含用户控件的文件。现在,添加下面的元素,用以下代码来替代文件中己有的矧屺ρ元

素,就可以使用控件了:

(form id="Form1" method="post" runat="server">
(div)

<pcs:userC1 Runat="serVer" ID="myUserControl"/>
(/div>

(/￡orm>                 
‘

这就是测试用户控件需要做的所有工作,运行这些代码的结果如图 41ˉ 1所示。

图 4⒈ 1

可以看出,这个控件在表格布局中组合了两个现有的控件,即图像控件和标签控件,因此它属

于合成控件一类。

⑵ 添加s喊属性

为了控制显示的花色,可以d【PCsUs引C1)元素上使用特性。用户控件元素上的属性会自动映

射到用户控件的属性上,因此,只需给控件的代码隐藏PCsUsJ1.ascx,cs添 加一个特性。这个特性

称为 s血,让它抟收合适的花色值。为了便于表示控件的状态,可以定义一个枚举,来保存 4个花

色名称。最佳方式是在Web站点上添加一个目录

^mJ捌
贩Ⅱ贮α曲是另一个

“
特殊
”
的目录,与

代码段PCsU-ebMI咖
"鹏
山Ⅱs

l     Pcsus引 c1类需要一个成员变量,以保存花色类型 curents血 :

pub△ ic partia△  c△ass PCsUserC1 : system。 Web.uI1UserC°ntro△
(

瓿   prot。Cted醚t-mn由 吐△

下载源代码

再添加一个访问这个成员变量的s血属性:

代码段 PCsUs-obAml/PCsUsCl舡 cs
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止
 
 
 
 
 
 
 

陆
田

s
u
 
 
 
 

确

pub△ ic suit suit
(

get
ˉ
            (

return currentsu】 t;

)

set

(

currentSuit = va△ ue'

suitPic.ImageUr1 = "~/Images/" + currentsuit.ToString〈 ) + ".bmp"`
suitLabe△ 。Text = currentsuit.Tostring();                  /

\
)

)

这里的set存取器把图像的tlRL设置为前面复制的其中一个文件,并把要显示的文本设置为花色

名称。                        `
(o访问新属性
下面需要给Default。aspx添加代码以访问这个新属性。使用刚才添加的属性就可以选择花色α口

<form id="form1" runat="serVer">
(div>

,         (pcs:userC1 id="myUserContro△ " runat="server" />
· (agp:Rad土dButtonLigt Rmat〓 "ge〓Vo=" 工D〓"suitLigt" Autop。 g+n￡ck〓 "Truo">
'     <a臼 p:Ligt工●am va△ ue〓 "C△ub" sθ△ected="T〓 ue")C△ ub(/芭sp:Ligt工+0m、

<agp:Ligt工 ●0m va△ ue〓 "Diamond">Dianond<`agp:Ligt工 0曰Ⅱ)

<agp:LigtI乜em Va工 ue〓 "Hea〓 t",Heart(`asp:Ligt工 0en)
<a臼p:List王乜em Va△ ue〓 "sp。 d0")spade('asp:△ iBtェ+om、

('asp:Rad亠 oButton工主st>
(/div)                                                                `

</form)

还需要给列表的 selectcdhdcxChanged事件添加事件处理程序。双击设计视图中的单选按钮列

表,就可以添加处理程序。

在 DefauIt,aspx.cs中 ,剥仉k se℃cωdhdexChange【ll)方法需要以下代码 :
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啾〓蜘

pub1ic partia△  c△ ass Defau1t
(

protected void suitList_Se△ ectedIndeXChanged(object sender` EventArgs e)
(

岬 8e:C°ntr°△.suit〓  (suit冫 Enum.Par8e〈 type° f‘ suit)`

suェ+T|8t.se△ ected工 +-.Va△ ue)氵

代码段 PCsUs弑 WcbApp1/Defallt aspx$

我们知道,【Lisdtem,元素上的Value特性表示前面定义的s血 枚举的有效值,因此仅把这些值

解析为枚举类型,并把它们用作用户控件的 s血 属性值。使用简单的数据类型强制转换语法,就可

以把返回的对象类型强制转换为 suit,因为这种类型不能通过隐式转换得到。

在运行 Web站点时,可以改变花色,如图419所示。

既然完成了用户控件的创建工作后,使用锕 k匣ster幡 和为控件创建的两个源代码文件
ecsus涩 1.ascx和 PCsUscrC1.ascx,cΘ ,就可以在任何其他Web页面中使用这个用户控件。

41,1.2 PCsDemos"e中 的用户控件

在 PCsDemos屺 中,要把上一章的会议室登记网站转换为用户控件,以便于重用。为了查看这

个控件,必须以User1的身份,用密码 UserⅡ !登录站点←1.4节将介绍登录系统的工作原助 ,然后

导航到Meethg Room Booker页面,如图41-3所示。

除了样式上有显著的变化之外,本章后面的主题还对该页面进行了如下大的改动:

● 用户名自动从用户详细信息中获取。
· 在页面底部不显示额外的数据,从代码隐藏文件中删除了相应的DataB血⒑调用。
● 控件的下面没有显示结果标签,用户查看在日历中添加的事件和事件列表,就可以获得足
够多的反馈,无需报告事件的添加是否成功。

● 包含用户控件的页面使用了导航控件和母版页。
要进行这些修改,代码的改动其实很简单,但这里不介绍它们。本章后面还会介绍这个控件。

图 419
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图 41J

41.1.3 自定义控件

与用户控件相比,自定义控件又进了一步,原因是自定义控件完全自包含在唧程序集中,不需

要单独的AsPNET代码。这意味着不需要在,ascx文件中组装 u。 相反,完全可以控制写入输出流

的内容,即控件所生成的HTbL。

一般情况下,开发自定义控件要比开发用户控件花费的时间更长,原因是自定义控件的语法更

复杂一些,通常需要编写更多的代码才能得到结果。在开发用户控件时,只需简单地把几个其他控

件组合在一起,而开发自定义控件就不那么简单了。

1.创建和引用自定义控件

为了使自定义控件拥有最多可定制的行为,可以从 system.Web.t1I.WebContok.WebContol中派

生一个类,这样就创建了一个完整的自定义控件。此外,可以扩展现有控件的功能,创建一个派生

的自定义控件。最后,可以像上一节那样把几个现有的控件组合在一起,但要使用逻辑性更强的结
v

构,创建一个合成的自定义控件。       .
上述 3种方法创建的自定义控件都可以按同一种方式在AsPNET页面中使用。我们只需把生成

的程序集放在使用它的Web站点或应用程序可以找到的地方,并使用d/。@RCgister噼令注册要

使用的元素名称。这里
“Web站点或应用程序可以找到的地方”有两种情况:可以把程序集放在
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Web站点或应用程序的bh目录下;如果希望服务器上的所有 Web站点和应用程序都可以访问它,

就可以把它放在 GAC中。或者,如果只在单个 Web站点上使用用户控件,就可以把控件的,cs文件
放在站点的App~Code目 录下。

d/o@Re鲈 ster°/p指令的语法在自定义控件中有一些变化 :

(舄 @ Register TagPrefix="pCs" Namespace="pcsCustomWebC° ntr° ls"
Assemb△ y="PCsCustomWebc° ntro△ s"号 )

虽然TaPreEx选项的使用方式与以前一样,但不使用 TagName或 src特性。原因是所使用的

自定义控件程序集包含几个自定义控件,每一个自定义控件都以其类名来命名,所以Tagame属性

就多余了。此外,因为可以使用MT FmmewOrk的动态查找功能去查找程序集,所以只需命名程序
集和其中包含控件的名称空间。

在上面的代码行中,程序要使用 PCsmomWebcontols,du程序集和 PCsmomwebcontols名称

空间中的控件,以及标记前缀 PCs。 如果在这个名称空间中有名为 ContoⅡ 的控件,则可以通过下

面的AsRNET代码去使用它:

<PCs:Contro△ 1 Runat="server" ID="Myc° ntro△ 1"/>

d/o@Re婪 ster°/p指令的Asscmbly特性是可选的一 女口果站点的App~Code目 录下有自定义控

件,就可以忽略该属性,Web站点会在代码中查找控件。尽管Na1nespace属性不是可选的,但必须

在代码文件中包含自定义控件的名称空间,否则AsPNET运行库就找不到它们。

类似于列表控件,自定义控件也可以嵌套使用,例如,在列表控件中可以嵌噫龟叩:L忑d白ρ控

件,以填充该列表控件 :

(asp:Dr°pDownList ID="roomList" Runat="serVer" Width="160px">
<asp:ListItem Va1ue="1"> The Happy Room (/asp:ListItem)
<asp:L⊥ stItem Va1ue="2"> The Angry Room </asp:ListItem)
<asp:L⊥ stItem Va1ue="3"> The Depressing Room (/asp:ListItem>
(asp:ListItem Value="4") The Funked 0ut Room </asp:ListItem)

</asp:Dr°pDownList)

可以以类似的方式创建一些控件,把它们解释为其他控件的子控件。这是比较高级的技术,本

章不探讨。

2.自 定义控件示例

下面将理论用于实践。我们将使用 C∶XProCshmXCⅡ 叶砰1、 目录下的一个 Web站 点
Pcsmt。mcwebs仉 1(使用空白Web站点模板创甸 ,以及其App Code目 录下的一个自定义控件来

说明这个简单的自定义控件。这个控件是已有 Labcl控件的彩色版本,可以给文本中的每个字母轮
流设置一组不同的颜色。

△血沅wLabe1控件的代码在 App~Co∞混 hbowLabd.cs文 件中,首先是下述 us“g语句:

us△ng system。 Draw△ ng;

using system。 Web.UI`

可从    us±
ng system。 Web.UI。 WebContro1s氵

下载源代码

1200
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s阝t田讧腕耐吧名称空间用于 Color枚举,Web名称空间用于A田NET控件引用。该文件的类
在私有 Color数组 colors中维护一个颜色数组,这些颜色用于文本中的字母 :

namespace PCsCustomWebContr0△ s'
ˉ
     (

pub△ ic Class RainbowLabel : Labe△
(

private Co1brI1 co△ ors = ne" Co△ orI1 (Co△ or.Red、

Color.Orange`

Co△ or。 Yellow'

Co△or.GreenYe△ 1ow`

、    o△or.Blue、    、
Co△ or.Ind亠 g°

`

Co△or.Vio△ et)氵

另外注意 PCsCustomWebControls名 称空间用于包含控件。如前所述,这是一个必须的名称空

间,有了它,Web页面才能正确地引用控件。

为了可以循环使用不同的颜色,还要在私有属性 oRet中存储一个整数偏移量 :

pr△vate △nt offset

get

(                            ‘

object raWo￡ fset = Viewstate t" offset"]氵

i￡  〈rawof￡ set != nul△ )

】                                       '
return 〈int)rawoffset`

l

e△ se

(

Vie"state【 " °ffset"1 = 0氵

return 0;

l

Viewstate【 " °ffset"l = va△ ue;

l

注意这个属性只是在一个成员字段中存储了一个值,这源于人⒓ⅪⅡ维护状态的方式,如上一

章所述。因为控件在每个回发操作中都会实例化,所以要存储值,必须使用视图状态。为了易于访
问,只需使用 V1ewsM集合,它可以存储能串行化的任意对象。如果没有这么做,在每次回发期
间,ofs⒍ 就会恢复其初始值。

要修改ofset,可以使用 CycleO方法:

pub△ ic void CyC1e〈 )

(

offset 〓 ++of￡ set`

)

这个方法只递增在视图状态中为oJs⒍存储的值。

)

set

】

)
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最后,重写自定义控件最重要的方法——RenderO方法。在这个方法中输出 H凡巳,而且这是

一个难以实现的方法。如果考虑可以查看控件的所有浏览器,以及可能影响呈显方式的所有变量,

这个方法就会非常庞大。幸好,对于本例,这个方法相当简单:

protected oVerride void Render(Htm△ TextWriter °utput)

】

string text = Text;

f° r (int pos △ 0氵  p。 s <text.Length氵  pos++)
(

int rgb = co△ ors[(p° s + °ffset) % co1° rs。 Length].ToArgb〈〉
& 0xFFFFFF`

output.Write(string.Format(

" (font co△ or=\"#(0:X6)\") (1) </f° nt) "、  rgb` text[p° s]))`

)

l

)

)

这个方法允许访问输出流,以显示自定义控件的内容。只有两种情况不需要实现这个方法 :

● 当设计一个没有可视化表示的控件(通常称为组件)时。
● 当从己有控件中派生且不需要改变其显示特征时。
自定义控件还提供自定义方法、引发自定义事件、响应子控件σ口果有的询。对于△血bowLabel

控件,不需要考虑这些。

下面添加一个Web页面Default.aspx,并添加代码,以显示控件和访问Cyc△0,如下所示:

(、 @ RegiBte: TagPre￡ 土Ⅱ〓ⅠipcB" Namgpaco〓 "PCsCuB0odⅡ obConLo△g" △)

可从

下飙 代码  <f° rm± d-"￡or缸 "乩nat="server">
<div>

<pco:Rainbowhbo△  runa乜〓"gθ〓ψθr" 工D△"=ainbowhbo△△"
叮oⅡt=口nntic°△°=ed 工abe△ :" `)
(agp:Button R-t〓 "gθ〓ψ0r" 工D〓 "cyo△ 0Button" r。 ●:t〓 "Cyc△ e oo△o〓g"

onC△土ck〓 "qc△oButton C工 ick" ')
(/div)

</form>

代码段 PCsmomcwebs忆I/Deadt碉阡

现在可以查看示例文本,给文本中的字母循环使用不同的颜色,如图41-0所示。

可以对自定义控件做许多工作,实际上,其可能性是无穷的,但必须来自对这些可能性进行试验。

dnb°咖 
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}

41.2 母版页

母版页可以使 Web站点更容易设计。把所有(至少是大多期页面布局都放在一个文件中,就可

以重点关注站点的各个 Web页面更重要的事情。

母版页在扩展名为.△nster的文件中创建,并可以像任何其他站点内容那样,通过Webs忆 Add

New Item菜 单项添加。初看起来,为母版页生成的代码类似于标准.amx页面:

(老 @ Master Language=∵ C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="MyMasterPage.master.cs" Inherits="MyMasterPage" 号>
<!DOCTΥ PE htm△  PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitiona△ //EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-transitiona△ 。dtd")
<htm1 Xm1ns="http://Www.w3,org/1999/xhtm△ ">
(head rvnat=;Ⅰ serVer">
<tit△ e)</title)
(esp:C° ntentP△ aceHolder id="head" runat="server">
(/asp:ContentP△aceHo△ der>
</head)                   ′

<body>
(￡orm △d="form1" runat="server">
(diV)
(asp:ContentP△aceHo△der ID="ContentPlaceHolder1" Runat="serverⅡ )
(/asp:ContentP△ aceHo△ der)
(/div>

</form>

</body>
(/htm△ >

其区别如下:

·● 尽管属性相同,但使用(%@Master o/p指令,而不是戤 @PagC°/p指令。
· 在页面标题中放置一个D为 head的 ContentPlaceHolder控 件。
· 在页面正文中放置一个D为 ContentPlaceHolder1的 ContentPlaceHolder控 件。
这个 ContentPlaceHolder控 件使母版页非常有用。在一个页面中可以有任意多个

ContentPlaceHolder控件,它们都由使用母版页的.aspx页面用于 “插入”内容。虽然可以把默认内

容插入 ContentPlaceHolder控件中,但.aspx页面会重写这项内容。

.aspx页面要使用母版页,需要修改<%@Page o/p指令,如下所示 :

<髫 @ Page Language="C艹 " AutoEVentWireup="true" CodeFi△ e="Defau△ t。 aspx.cs"

Inherits=" Defav△t" MasterPageF⊥ 1e="~/MyMasterPage.master"

Title="Page Tit△e" 考>
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这里添加了两个新属性:M猁陆h吵Ⅲe属性表示要使用的母版页,△仉属性设置母版页中<伍uo      、·

元素的内容。

把一个包含母版页的。aspx页面添加到Web站点上时,就可以选择使用母版页。Add New Item

向导包含 se⒗ct masterpage复选框,如果选中这个复选框,向导的下一个页面就会列出Web应用程

序中的一个母版页列表,以供选择 Web应用程序。接着,为页面生成的代码会包含如上所示的
MasterPageF屺 属性。        `
如果要使用默认的母版页内容,,aspx页面就不必包含任何其他代码。另外,也不能包含 Form

控件,因为页面只能有一个 For1n控件,而母版页已经有了一个 For1n控件。

使用母版页的。aspx页面可以包含不是指令的非根级内容、脚本元素和 Content控件。可以有任

意多个 Content控件,每个 Content控件都会把内容插入母版页的其中一个 ContentPlaceHolder控 件

中。唯一要注意的是,确保 Content控件的 ContentPlaceHolderD属性匹配要在其中插入内容的

ContentPlaceHoIder控 件的D。 所以,要把内容添加到前面的母版页中,只需要下面的。aspx文件 :

(昆 @ Page Language="C#" MasterpageFi1e="~/MyMasterPage.master"
AutoEVentWireVp="true" CodeFile="Defau1t.aspx.cs" Inherits="~De￡ au△ t"

Title="Untitled Page" 亳)

<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" Runat="serVer")
</asp:Content>
(asp:Content ID="Content2" ContentP△ aceHo△ derID "ContentP△ aceHo△ der1"

runat="SerVer">

Custom content!
(/asp:Content)

母版页的真正强大之处在于,在自己的母版页中在 ContentPlaceHolder控件的四周放置其他内

容,例如,导航控件、站点徽标和 HⅢ△。可以为主要内容、边栏内容、脚标文本等提供多个
ContentPlaceHolder控 件。

如果不希望为特定的 ContentPlaceIIolder控 件提供内容,就可以省略页面上的Content控件。例

如,可以从上面的代码中删除Contmtl控件,这不会影响最终的显示结果。

41.2.1 在 Web页面中访问母版页

给 Web页面添加母版页时,有时需要从 Web页面的代码中访问母版页。为此,可以使用
Page猁阢缸属性,它以MasterPage对 象的形式返回对母版页的一个引用。可以把这个对象的类型强      ˉ

制转换为母版页的类型,该母版页的类型由母版页文件定义(在上一节的示例中,这个类称为
MyMasterPagΘ。有了这个引用后,就可以访问母版页类的任意公共成员了。

另外,还可以使用 M-Page.F血Cm∞⒑方法通过它们的标识符定位母版页上的控件,以便
处理母版页上内容占位符外部的内容。

一个典型用法是,如果定义了一个用于标准窗体的母版页,其中包含一个提交按钮,就可以在

子页面上定位提交按钮,在母版页上为乩讪血按钮添加事件处理程序。这样,就可以提供自定义的

验证逻辑,来响应窗体的提交了。

41.2.2 嵌套的母版页                                   丿

seleGt mster page选项在创建新母版页时也可用。使用这个选项可以根据父母版页创建嵌套的

1nog
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母版页。例如,可以创建一个母版页MyNes∞dMasterPage,它 使用如下 MyMasterPage:

(昆 @ Maste苫 Language〓 "C艹 " MasterPageFi1e〓 "~/MyMasterPage,master"

^utoEVentWireup="fa△
se" CodeFile="MyNestedMasterPage。 master.Cs"

Inherits="MyNestedMasterPage" 、)

<asp:Content ID="Content1Ⅱ  ContentP1aceHolderID="head" Runat="serVer")
(! -ˉ  Disab△ ed for chi△ d Contro△ s. -ˉ >

(/asp:Content>

<asp:Content ID="Content2" ContenoP△ aceHo△derID="Contentp△ aceHo△der1"

Runat="serVer">

~  irs⋯ested p△aCe holder:
(asp:ContentPlaceHo△ der ID="NestedContentP△ aceHo△der1" runat="server">

(/asp:ContentPlaceHo△ der>
(br /)
(br />

second nested p△ace holder:
<asp:ContentP△aceHo△der ID="NestedContentPlaCeHolder2" runat="server">

</asp:ContentP1aceHolder>
(/asp:Content)

使用这个母版页的页面为 NwedconotPhceHoldgrl和 NestedCmmtPhGHo⒒ 泡提供内容,但

不能直接访问在MyMasorPage中 指定的ConmtPlaceHolder控件。在这个例子中,MyNestedMhPage

修正“配控件的内容,为 ConotPlaceHolder1控件提供一个模板。

创建一系列嵌套的母版页,可以为页面提供其他布局,且不改变基本母版页的某些方面。例如,

根母版页可能包含导航和基本布局,嵌套的母版页可以为不同数量的列提供布局。接着在站点的页

面中使用嵌套的母版页,在不同的页面上在这些布局之间快速切换。

41.2.3 PCsDemos№ 中的母版页 
·

在 PCsDmos屺 中,使用了一个母版页 MhPage川田唢 这是母版页的默认名锏 ,其代码如

下所示:`

(、@ Master Language="C廿 " AutoEventWireup="true"
CodeFile="MasterPage.master,cs"
Ιnherits="MasterPage" %)

(!D0CTΥ pE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www.w3。 org/TR/xhtm△ 11/DTD/xhtm△ 11.dtd")
(htm△  Xmlns="http://-。 w3。 org/1999/xhtm△ ">
(head runat="serVer")                        ′

(△ ink rel="sty1esheet" hre￡ =田 sty△esheet.Css" type="text/css" />
<t⊥ t△e>(/tit△e)

</head>

<body>
(for【1t idF"￡ orm1" runat=口 server">
(d± v id〓 "header")
<h1)<asp:△ itera△ ID="Litera△ 1" runat="server"

text="(%$ Appsettings:s± teTit△e 、>" /></h1>
(asP:siteMapPath ェD="siteMapPath1" Runat="server"

CssClass="breadcrumb" /)
</div)

⑩
啾〓硎
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(div id="nav">

<div c1ass="navTree">
<a8p:TreeVieW ID="TreeVieW1" runat="server"

DatasourceID="siteMapDatasource1" showLines="True" /)
(/div>

<br />

<br />
(asp:LoginVie卩 ID="L° ginView1" Runat="server")

<LoggedInTemp1ate>

Υou are currently logged in as
(b>(asp:Logiη Name ID="LoginName1" Runat="serVer" /)</b>.
<asp:Loginstatus ID-"Loginstatus1" Runat="server" /)   ^
</LoggedInTemp△ate)
(/asp:LoginView)

</div>
<diV id="body">
(asp:ContentP△aceHolder ID="ContentP△ aceHo△der1" Runat="server" /)
</div>

</form>
(asp:siteMapDatas° urce ID="siteMapDatasourCe1" Runat="server" />
</body)
(/htm△ >

代码段 PCsDcmos仉侧际缸Pa酌讧凼缸

的许多控件前面都没有见过,稍后将介绍它们。这里要注意的是,《W)元素包含各个内容部

导航栏和页面正力 ,使用d/。sApps硎仙g⒏s忆△讹
°/p从 web.c·onEg文件中获得站点标题:

(appsettings)
(add key="siteTitle" va1ue="Professional C艹  Demo s±te"/>

</appSettings>

代码段 PCsn驷弱id吡b.conng

还有 styleshe⒍,css的一个样式表链接 :

这个 Css样式表包含此页面上《W>元素的基本布局信息,以及会议室登记工具控件的一部分。

注意,该文件中的样式信息不包含颜色、字体等。这是主题中的样式表要获得的信息,详见本章后

面的内容。这里只有布局信息,如《
">的
大小。

41.3 站点导航

理删 
 
 啾〓蜘
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第 41章 AsRNET的功能

图: 如果实现另一个站点地图提供程序,就以另一种格式提供站点地图。一旦创建这样一个数据源,这

些Vreb导航服务器控件就可以自动为用户生成位置信息和导航信息。

尽管也可以使用 TreeVlcw控件显示其他结构化数据,但通过站点地图它真正开始发挥作用,可

以提供导航信息的另一种视图。                     、

Web导航服务器控件如表 41△ 所示。

控  件 说  明

slteMapPatb 显示痕迹导航样式的信息,允许用户查看他们在站点结构中的位置,并导航到父区域中。可以

提供各种模板,如 Nodes,le和 CunentNodestyle,来 定制痕迹导航路径的外观

通过趾山纨”atasource控件链接到站点地图信息,可以查看完獾的站点结构,控件的外观由

模板定制

可以在树型结构中显示层次结构的数据,如内容表。树的节点存储在Nodcs属性中,选中的节点存

储在 selec+edNode中 。有凡个事件可以在服蛳 户交互操作,包括“h掇Nm￡肫鸭耐和

TreeNodeColapsed。 这个控仵△洗匙数据绑定的控件

41,3,1 添加站点地图文件

要为站点提供站点地图XML文件,可以使用 Web s恫 |AddNeW Item菜单项添加一个站点地图

文件(.siteⅢ⒆。通过提供程序链接到站点地图。因为默认的 XML提供程序会在站点的根目录下查
找Web.血emap文件,所以,除非要使用另一个提供程序,否则就应接受所提供的默认文件名。

站点地图 XNIL文件包含一个巛忆Map,根元素,这个根元素包含一个【s恫MapNodo元素,

巛屺MⅡNode>元素又可以包含任意多个嵌套的【siteMⅡNode>元素。

每个巛ioeMⅡNmo元素都使用表419中的属性。

说  明

页面标题,用作站点地图中显示的链接文本

页面位置,用作站点地图中显示的超链接位置

用户角色,允许查看菜单中的这个站点地图项等

可选文本,用于站点地图显示的弹出式工具提示

站点有了Web.虬emap文件后,添加痕迹导航路径就只需在页面上放置如下代码:

(asp:SiteMapPath ID="siteMapPath1" Runat="server" /)

稍后介绍一个XML站点地图示例。

表 41丬

表 41⒓
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这将使用默认的提供程序和当前的tlRL位置,来格式化父页面的链接列表。

添加菜单或树型视图菜单需要⒏ωM叩D沌souce控件,这也非常简单:

(asp:siteMapDatas° urce ID="siteMapDatasource1" Runat="server" />

如果使用自定义提供程序,唯一的区别是,可以通过 s忆Ma尸h喊h属性指定该提供程序 D。
还可以使用 犰耐唾N汕⒑岱⒍ 属性删除菜单数据的上一层(如 根级的 Home项 );使用
show⒌猁唾灬d∝T酞d将只删除顶级链接:使用 staJromaentN。山犁Tme"表示从当前位置开

始;使用乩血凵№曲Ufl属性会重写根节点。

只要把它们的Da忱sourCeD设置为 s忆MapDatasoI】 rce的 D,Mmu控制和 TreeVlew控件就可
以使用这个数据源中的数据。这两个控件都包含许多样式属性,并可以设置主题,详见本章后面的

内容。

41.3.2 PCsDemosite中 的导航

PCsDemos忆 的站点地图如下所示 :

(?Xm△  Version〓 "1。 0" enCoding="utf - 8" ?>
(siteMap>

<s⊥ teMapNode ur△ 〓"~/Default。 aspx" tit△ e="Home">
(siteMapNode ur△亍

i】 ~/^bout/Defau1t.aspx" title="About" />

(siteMapNode url=” ~/MRB/Default.aspx" title="Meeting Room Booker"
ro1es="RegisteredUser`siteAdministrator" /)
(siteMapNode ur△="~/Configuration/De￡ au1t.aspx" title="Con￡ iguration"

roles="RegisteredUser`site^dministrator">                   ·

(s± teMapNode url="~/Configuration/Themes/Defau△ t。 aspx" t⊥ tle="Themes"

ro△ es="RegisteredUser`siteAdministrator"/>
(/siteMaoN° de)
(siteMapN° de ur△ ="~/Users/De￡ault,aspx" tit1e="User Area"

ro1es="site^dministrator" />
(siteMapNode ur△ ="~/Login.aspx" tit1e="Login Details" /)

(/s±teMapNode>                            ·

(/siteMap>

代码段 PCsDmosi凵W曲,山洄叩

PCsDmos屺 站点使用自定义提供程序从 Web。咖田叩 中获得信息,这是必需的,因为默认的

提供程序会忽略 roks属性。这个自定义提供程序在 Web站点的web,conEg文件中定义,如下所示:

(siteMap defau△tProvider="CustomProvider">
(prov△ ders>
<add name="CustomProv⊥ der"
type="system。 Web.Xm△ siteMapProvider"
siteMapFile="Web。 s± temap" securityTrimm⊥ ngEnabled="true" />

(/providers>
(/siteMap>

代码段 PCsDmos灿〃wob,confi日       .

这个自定义提供程序和默认提供程序的唯一区别是添加了 田泗奶Ⅱ妯而迦乃血比卜‰"",它
指示提供程序,只为当前用户允许查看的节点提供数据。这种可见性由用户的角色成员资格确定,

◎
啾⒆蜘
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如下ˉ节所述。

在 PCsDoos屺 中包含“灬惋n血、TreeVIew导航的 MastcrPage.母版页和一个数据源一起显
示,如下所示 :

r
 

‘
一卜

 
ι
F
丫

I
■

■
■
■
「

可从

下载源代码

<div id="headerp=)
(h1)《 asp:△ itera△ ID="Litera△ 1" runat=l’ server"

text="<%s Appsett± ngs:siteTitle %)" /></h1>
(asp:siteMapPath ID〓 "siteMapPath1" Runat="server"
CssC△ ass="breadcrumb" />

(/d±v)
<div ⊥d="nav")
(div c△ ass="navTree")
<asp:TreeView ID≈ "TreeVieW1" runat="server"
DataSourceID="siteMapDatasource1" showLines="True" />
(/div>

<br />
(br />          ˉ

<asp:LoginView ID="LoginView1" Runat亍 "server")
(LoggedInTemp△ ate)
You are Currently △ogged in as
(b)(asp:LoginName ID="LoginNaIne1" Runat="server" /)(/b>.

(asp:Loginstatus ID="LoginStatus1叩  Runat="server" />
(/LoggedInTemp△ate>
(/asp:LoginView)
(/d±v)
(div idF"body")

<asp:ContentP△aceHolder ID="ContentP1aoeHo△ der1" Runat="server" />
</div>
(/form>

(asp:siteMapDatas° urce ID=I’ siteMapDatasource△ " Runat="server" />

这里唯一要注意的是,给⒏“MⅡh山和 TreeVlew导航提供了Css类,以便于使用主题特性。

41彳 安全性

在 Web站点中,安全性和用户管理的实现常常相当复杂,这是有原因的;我们必须考虑许多因

素,包括:                                     .
● 要实现哪种用户管理系统?用户要映射到W跏 s用户账户上吗?还是实现某种独立的管
理系统?

· 如何实现登录系统?
● 是让用户在站点上注册吗?如果是,如何注册?
· ~如何让一些用户只查看某些内容,只执行某些操作,而给另一些用户提供额外的特权?

· 如果忘记了密码,该怎么办?

在A⒓MⅡ 中,有一整套可供使用的工具来处理这些问题,实际上,使用该工具只需几分钟就

可以在站点上实现一个用户系统。我们有 3种可供使用的身份验证系统:

1253
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· W血b昭 身份验证——用户有 W跏 s账户,一般在内联网站点或 WANCW此 Area
NetwOrk,广域网)门户使用                    、

● ForIns身份验证一—Web站点维护它自己的用户列表,完成自己的身份验证

● ⒈压crosoa h℃ D身份验证(以前称为Pasmort身份验证)——Mh邻oR为用户提供的一个集
中式身份验证服务

虽然完整讨论 AsPbTET中 的安全性至少需要一章的篇幅,但可以快速浏览一下实现安全性所涉

及的工作。这里将只讨论 For1ns身份验证,因为这是最通用的系统,能很快建立和运转起来。

实现 Forlns身份验证最快捷的方式是使用 Web⒏∞ASPNET Con铆u舶onェ具,上一章简要介

绍过这个工具,它有一个 s∞诵饣选项卡,其中是一个 sec山Ⅱ senlp向导。这个向导允许选择身份

验证类型、添加角色、添加用户,以及站点的安全区域。

41.4.1 使用 secuHty setuρ 添加 Foms身份验证功能

为了便于说明,在 C∶XProCsharpXChapter01\目 录下创建一个新的空白Web站点PCsAuulenti∞跏

Demo。 之后,使用如下示例步骤配置安全性 :

(1)打开Web s忆 AsPNET Conn四旧№【l工具。

⑵ 导航到 sec耐″选项卡。

(3)单击 Use dle securlty setup雨zard to conn肥 sccmty step by step链接。

⒁)阅读其中的信息后,单击第(1)步中的Next按钮。

(匀 在向导的第@)步中,选择 From曲e血m¤,以选中 Fc,rlns身 份验证,单击 Next按钮。

⑹ 在确认使用默认的Advanced provlder se晚 s提供程序存储安全信息后,再次单击Next按钮。

(7)选择 Enable roles for Ⅲs Web s忆 选项,单击Next按钮。

(O添加两个角色 A血血istator和 User,单击Next按钮。
(⑵ 添加两个用户,也称为A俪 smtor和 User。 注意密码(在濒 萜。comg中定义)的默认安
全角色是相当强的,密码至少有 7个字符,至少包括 1个符号字符和混合了大小写的字母。

(1⑴ 单击Next按钮,然后再次单击Next按钮,跳过 AddNewAccess页面。

Rulcs页面中,可以限制角色、用户或匿名用户的访问区域。可以为站`点的每个目录

限制访问区域,因为这可以通过目录中的web,conflg文件实现,如后面所示。

(11)单击 F血sh按钮。

(1勾 在 sec讪”选项卡的主页面上,单击 Manage users链接。

(13l依次为每个用户单击 B血 Ro忆s链接,给两个角色添加 A血血smtor用户,给 User角色仅
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添加 User用户。

完成上述步骤后,就有一个用户系统了,其中包含角色和用户。       Ⅱ
为了验证其作用,必须给Web站点添加几个控件,进行身份验证。下面几节的示例代码假定,

Web站点用本节描述的User、 灿血血ismtor角 色和用户来配置。

41.4.2 实现登录系统  ′    `

如果在运行安全向导后打开 web.confIg文件,^就会看到其中修改的如下内容:

<ro△eManager enabled="true" /)

和

ˉ   (authentication mode="Forms" /)

这似乎不太像我们刚才做的工作,但注意许多信`息存储在一个 sQL server Express数 据库中,

该数据库在 App Data目 录下,命名为 AsPNEπB.⑾F(需要单击 sol耐on Explorer窗 口中的 reflesh

按钮,才能看到这个目勋 。使用任意标准数据库管理工具都可以查看存储在这个文件中的数据,包

括Ⅵsud阢do。 如果非常小心,甚至就可以直接在这个数据库中添加用户和角色。

在默认情况下,登录过程通过 Web站点根目录下的一个 Lo咖,aspx页面实现。如果用户试图导

航到无权访问的位置,在成功登录后,他们就会自动重定向到这个页面,并返回希望的位置。

在 PCsAu腼 dc耐ohDemo站点中添加两个 Web窗体 Default.啁严和 Lom·aspx,把一个 Logh

控件从工具箱拖放到Logh.aspx窗 体上。

这就是允许用户登录到Web站点上所需的全部工作。在浏览器上打开站点,导航到L叱血aspx哪

在必须手工执行这个操作,因为没有限制对 Default。 aspx的访问),再输入在 sec证” setup向导中添

加的一个用户的详细信息,如图 41ˉs所示。

图 4⒈5

登录后,就会返回 Default.aspx,目 前这是一个空页面。

41.4,3 Web登 录服务器控件

工具箱的hgh部分包含几个控件,如表 41-3所示。
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控  件 说  明

Logln 如前所示,这个控件允许用户登录 Web站点。这个控件的大多数属性都用于给所提供

的模板指定样式。还可以使用 D钾血耐onPageUrl属 性强制登录后重定向到指定的位置,

使用 VisⅢ剁咖涮∞ggedh属性可以确定登录的用户是否能看到该控件。另外,可以使

用各种文本属性,如 CmteuserText,可 以输出对用户有帮助的消息

Lo咖Ⅵew 这个控件可以显示各种内容,这取决于用户是否登录,或用户的角色是什么。可以把内

容放在【AnonWousT。·,Iphtp和【LoggedhTmlat9,以 R【RolmLlp氵中来控制这个

控件的输出

PasswordRecovw 这个控件允许用户把密码发送给他自己,它可以使用为用户定义的密码恢复问题。它的

大多数属性也用于显示格式,但峒 山旺阢凵ect属性用于配置发送给用户的地址

的电子邮件,successPageUrl属性在要求用户输入密码后重定向用户

Lo灬 taM 该控件显示h酗 或Logout链接,其文本和图像都可以定制,这取决于用户是否登录

Lo垫N珈 对于当前登录的用户输出用户名

CreateUs⒍ W1猢d 该控件显示一个窗体,用户可以使用该窗体注册到站点上,并添加到用户列表中。与其

他登录控件一样,它也有许多与布局格式相关的属性,但默认的格式已完全可用了

CLangePa-om 该控件允许用户修改密码,它有 3个字段,分别表示旧密码、新密码和确认密码。它也

有许多样式属性

这些控件将在 41,4,5节 中使用。

41,4.4 保护目录   9

最后要讨论的是如何限制对目录的访问。这可以通过前面介绍的Web s屺 ConE叩Jon工具实

现,但手工完成也很简单。

给 PCsAu咖耐onDe1n。 添加一个目录 seGureD仉 ctory,在这个目录中添加 Web页面
Default.aspx和一个新的web,cO【lflg文件。用下面的代码替代wcb,conEg文件的内容 :

可从

下载源代码

(?xm△  version="1.0" ?)
<configurOti。n)
(system.Web>               、
(author△ zation>
(deny users="?" /)
(a△ r°w r° les="Adm±nistrator" />
<deny ro△es="User" /)
(/author】 zation)

</system,web)
(/configuration)

代码段PCMm屺“咖 ∞ⅢD“dory/web。 conng

龟u咖 don,元素可以包含一个或多个表示权限规则的创颐广或龟№眇元素,每个元素都有
一个 users或 ro⒗s属性,表示该规则应用于什么成员。因为规则从上到下应用,所以如果规则的成

员关系有重叠,那么较特殊的规则一般应放在靠上的位置。在这个例子中,“ ?” 表示匿名用户,他

们和 User角色中的用户会被拒绝访问这个目录。注意,只有这里的(allow9规则放在 User角色的

【deny,规则之前,才表示 User和 Ah血stator角色中的用户允许访问这个目录——某个用户的所
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有角色都考虑在内,但规则的顺序仍有效。                   ,
现在,在登录到Wcb站点,导航到 sccˉeD仉 ctory/Default。 aspx时 ,只有位于 A山血角色中,

才能访问该页面。其他用户或未通过身份验证的用户都会被重定向到登录页面。

41.4.5 PCsDemosite中 的安全I跬

PCsDemos忆 站点使用了前面介绍的Ⅱ酗 控件、Lo酗ⅥeW控件、Lo酗staM控件(Lo垫N咖
控件、PaswOrdRecovery控件和 ChangePasswOrd控件。

一个区别是其中包含 Guest角色,其结果是 gue哎用户不能修改其密码,这使用 h酗Ⅵew比较
合适,如 hg血amx所示g

可从

下载源代码

(asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHo1derID="Contentp△ aceHo△ der1"
Runat="server">                                           

′

(h2)Login Page</h2)

<asp:LoginView ID="LoginView1" Runat="serVer">
(Ro△eGr°ups>
<asp:Ro△eGroup Ro△ es="Guest">
(ContentTemplate)

ou are Currently logged ±n as <b>
<asp:LoginName ID="LoginName1" Runat="server" /)(/b>.
<br />
(br />
(asp:LoginStatus ID="Loginstatus1" Runat="gerver" />

</ContentTemp△ate)
(/asp:Ro△ eGroup)
(asp:Ro△eGroup Ro△ es="RegisteredUser`siteΛ dministrator">
<ContentTemp△ ate)
Υ9u are currently △ogged in as (b)
<asp:IJoginName ID="LoginName2" Runat="oerVeF" />(/b)·
(br />
(br />
(asp:ChangePassword ID="ChangePassword1" Runat="serVer">

</asp:ChangePasswo=d>         ~

<br />
(br /)
(asp:Loginstatus ID="Loginstatus2" Runat="server" />
(/ContentTemp△ate)
</asp:Ro△ eGroup>
</Ro1eGr° ups)
(AnonymousTemp△ ate>                                      ·

<asp:Login ID="Loqin1" Runat="server")
(/asp:Login)
(asp:P已sswordRecovery ID="PasswordRecoVery1" Runat="serVer" /)
(/Anonym° usTemp1ate)
(/asp:LoginView>
(/asp:Content)

代码段 PCsAuu,m山汕涮Ⅱ咖皿明灿邓阝

这里的视图会显示下述几个页面中的一个:                      ·

● 对匿名用户显示 Logh控件和 PasswOrdRecovery控件。
● 对 Guest用户显示b咖Ⅸ咖 控件和k⒀沼tanIs控件,根据需要,还会显示登录的用户名 ,
并允许注销。
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● 对 k怼stcreduser和 Ⅲd岫讪泌tator用户显示 b吵N狲e控件、Loghstatus控件和 Change
PasswOrd控件。

该站点在各个目录中还包含各自的wcb.conng文 件,以限制访问,也可以根据角色限制导航到

其他地方。

注意,为站J点配置的用户显示在 About页面上,也可以添加自己的o配罩用户。 雪
基本站J点的用户(及其密码)是 User1⑴ ser1!9、 A血血Θ山血 !9和 GuestfGue哎 !!)。  丕

这里要注意,尽管站点的根目录拒绝匿名用户,但 mmes目录(详见下一节)重写了这个设置 ,
方法是允许匿名用户访问。这是必需的,因为如果没有重写该设置,匿名用户就会看到没有主题的

站点,因为主题文件不能访问。另外,根文件 web.con丘g中的完整安全规范如下 :

<location path=、 】sty1eSheet.css">
(system.web>
(author△ zation>

wrox oom              (a△ △oW users="?"/)
下载源代码       (/authorization>

</system.web>
(/locati° n)
(system.Web>
(author△ zation)
(deny users="?" /)
(/author△ zation)

</system.web)

代码段 PCsDmoslte/web conflg

其中,【locamρ元素用来重写用 path属性指定的特定文件的默认设置,这里是 styleshe眈 css

文件。根据个人爱好,(lom№ρ元素可用来把任意巛ys∞ m。wcb,设置应用于指定的文件或目录,并

可以把所有特定于目录的设置集中在一个地方(替代多个 web.conng文件)。 在上面的代码中,给匿

名用户授予了访问Web站点中根样式表的权限,这是必需的,因为这个文件在母版页中定义了<dv)

元素的布局。不这么做,为匿名用户在登录页面上显示的H巳仉就很难读懂。

另一个要注意的地方是,在会议室登记工具用户控件的代码隐藏文件中,有如下 Pagc Loado

事件处理程序 :

可从

下载源代码

void Page Load(object sender、  EventArgs e)
】

if (!this.IsPostBaCk)
(

naoeBOx.Te●Bt〓 Con乜eXt.Use=.工 dontity.Nane;
DateTime trialDate = DateTime.Now氵

calendar.seleotedDate = GetFreeDate〈 tria△ Date〉
`

)

)

代码段 PCsDmosItc/MRB/NCRB.ascx.cs
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丨       khRoleO方法来检查访问。

∶     41.5 主题
rˉ
                 -

}      
、
'璧

梨悬营醐
帛蓓翼虽异骅 蚤苫莺霞晷木霪雾尹:帚:;:l;圣蚤弩刍查:I品;Il;:∶Ξ::∶-l

l        
主题包含如下内容 :

r         · 主题的名称
r         ● 可选的Css样式表                     ,
丨         ● 可以给各个控件类型设置样式的外观文件(.曲⑾
r        这些内容以两种不同的方式应用于页面:通过 meme或 Stylesheetmeme属 性。

i         · Iheme:所有外观属性都应用于控件,重写页面上控件已有的任何属性

}  蕊滗鼷嬲簏黯 }另:∶∶;∶l∶∶i髀 c“棚。
}      41· 5·1 把主题应用于页面

|         可以用几种声明或编程的方式把主题应用于页面,应用主题最简单的声明方式是在【o/。@Page
←      °/p指令中使甲Theme或 stylesheetTheme属性:

|       (髫 @Page Theme=;imyTheme’ i。 ..%)

i   ·    或者:

|                      <昆 @ Page sty△ esheetTheme="myTheme" .。 . %>

丨         其中,myTheme是给主题定义的名称。
丨         另外,还可以在Web站点的wcb,conEg文件中使用=项 ,给该站点上的所有页面指定要使用的|       

主题:

}                        configuration>
<system.web)

‘                             <pages Theme="myTheme" />

'                          </system.web)
</configuration)

}         这里也可以使用△eme或 stylcsheetmeme属性。还可以使用
【lo∞曲p元素重写某个页面或目

录的这个设置,其方式与上一节中给安全信息使用该元素的方式相同,从而更具体地设置主题。

如果采用编程方式,就可以在页面的代码隐藏文件中应用主题,但只能在 Page F℃Ⅲω事件处

理程序中应用主题,该事件处理程序在页面的生命周期的早期触发。在这个事件中,只需把

Page.△ heme或 Page.styleshectTheme属性设置为要应用的主题的名称即可,例如:

protected override void onPreInit(EventArgs e)
;                       (

Page.Theme = 】’myTheme"氵                                      、

)
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因为通过代码应用主题,所以可以动态地应用一组主题中的一个主题文件。这个技巧将在 41.5.3

节中使用。

41.5.2 定义主题

主题在 AsPblET中 的另一个
“
特殊
”
目录(这里是 App Themes)中 定义。App The1nes目 录可以

包含任意多个子目录,每个子目录下有一个主题,其中子目录名定义主题名。

定义主题时,需要把主题的所有必要文件放在主题子目录中。对于 Css样式表,不需要考虑文件

名;主题系统仅查找扩展名为.css的文件。同样,尽管建议使用多个.酞h文件,每个础血文件用于待
设置外观的一个控件类型,每个础血文件的名称都用该控件名指定,但。酞h文件也可以有任意文件名。

外观文件包含服务器控件的定义,其格式与标准 AsPblET页面中使用的格式相同。其区别是外

观文件中的控件不会添加到页面中,它们只用于提取属性。按钮外观的定义一般放在 Button础血文

件中,其内容可能如下所示 :

(asp:Button Runat="serVer" BackColor="#刂 44499" BorderCo△ or="非 000000"
ForeColor="#coocff" /)

这个外观实际上是从 PCsDemoS恫 的DefaultTheme主题中提取的,负责设置本章前面 Meet吨

Room Booker页面中的按钮外观。

以这种方式为控件类型创建外观时,不需要使用 D属性。

41.5.3 PCSDemoSⅡe中自勺主题

Web站点 PCsDemos屺 包含 3个主题,可以a/Conf12u耐on/The1nes/Default.aspx页 面上选择这
3个主题——只要作为 Rcgis∞redUser或 s屺Ah血 str哎0r角色的一个成员登录即可。这个页面如图
41咱 所示。

纟 P⒑ 饼 0ell o s te Confq刂 r邑0on~Themes蔺 nrlo降 m碴meIExd。 fef                    1回 ≡△璧戛J芭±虽莹臼

璺已叫r    而            冂    ~~厂
△r FBvofu  彳釜 Pr° (》卩Demo s"eˉ C¤ nn0uFaI σnˉ t"em es 遛hˇ 圊 1̌3碹昏ˇ睁 ˇmfO· 飞啮ˇ辱扫̌

虽然这里使用的主题是 Default△ heme,但也可以在这个页面上选择其他选项,图 41刀 显示了
Bare△heme主题。

图 4I犭
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图 41刁

例如,这类主题适合于 Web页面的可打印版本。BareTheme目 录实际上并不包含文件,这里使

用的文件是根样式表 stylesheet。c$。

示例站点还包含第 3个命名为h洫mhm的 主题。这个主题的颜色非常鲜亮,但很难阅读:它
说明了站点的外观如何可以使用主题动态改变。更重要的是,像这样的主题可以提供Web站点的高

对比度或大文本版本,以便于访问。

在 PCsDemos仉 中,因为当前选择的主题存储在会话状态中,所以在站点四周导航时,主题会

保持不变。/Conflε凹aHon/Themes/Default.aspx的 代码隐藏文件如下所示 :

public partia△ c1ass _ e￡ au△ t : MyPageBas0

】

private void App△ yTheme(string themeName)
(

i￡  (Sessi。 n【 "sessi° nTheme"] != nul△ )

(

Session.Remove("SessionTheme")氵

)

session.Add("sessi° nTheme"、  themeNarne〉 氵
Response.Redirect〈 "~/C° nfiguration/Themes"` true)氵

∶  )

void applyDefaultTheme~C△ ick(object sender、 EventArgs e)
(

App△yTheme("Defau△tTheme” 〉氵

)

void app△ yBareTheme~C△ ick(° bject sender、  Event^rgs e)
(

App1yTheme("BareTheme");

)

void app△ yLuridTheme_Click(object sender` EventArgs e)
(

App△ yTheme("Lur± dTheme");      `

)    ~

可从

下载源代码
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代码段 PCsDemosk屺 onn驷d拘润队狈wDcfault aspx硝         、

这里的关键功能在 ApplyIhemcO方法中,它使用 scssion△ heme键把所选主题的名称放在会话      :
状态中,并确定会话状态中是否己有一个条目,如果有,就删除它。                   、

如前所述,主题必须在Page PrQh⑽事件处埋程序中应用。因为不能从所有页面使用的母版页     、
ˉ

中访问它,所以,如果要把选中的主题应用于所有页面,就有两个选项:

· 在所有要应用主题的页面中,重写 Pag⒐PreⅢ⒑事件处理程序                 、
· 为所有要应用主题的页面提供一个公共基类,再重写这个基类中的 P鸭⒐”eⅢo事件处理
程序

PCsDemos屺 使用第二个选项,在 Code/MyPageBase.cs中 提供了一个公共页面基类 :

pub△ ic c1ass MyPageBase : Page
(

protected override void onPreInit(EventArgs e)
(

// them亠 ng

i￡  (sessi° n["sessi° nTheme"] != nu△△)
(

Page.Theme = sess± on["sessionTheme"] as string`

)

. e1se

(

Page.Theme = "Defau△ tTheme"氵

)

// base ca△ △

base.OnPreInit(e)氵

)

代码段 PCsDemosiWA∞ Code/MvPageBase,cs

这个事件处理程序检查 sess血州hⅡ 中条目的会话状态,如果会话状态中有一项,就应用选中

的主题:否则就使用 DefaultTheme。

也要注意这个类继承自通用的页面基类 Page,这是必需的,否则页面就不能作为一个 AsPNET

Web页面运作。

为了使程序正常工作,还要为所有 Vreb页面指定这个基类。这有几种方式,最简单的方式是在

页面的@Page°/o’指令或页面的代码隐藏文件中指定。前一种策略适合于简单的页面,但不能使用

的页面自定义代码隐藏,因为页面不再其自定义代码隐藏文件中使用代码:另一种方式是修改页面

在代码隐藏文件中继承的类。在默认情况下,新页面继承自Page,但可以改变这种继承关系。在前

面主题选择页面的代码隐藏文件中,注意有如下代码 :

public partial c△ ass _ efau△ t : MyPageBase
(
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因为这里把MyPageBase指 定为 Defadt类的基类,所以使用在 MyPageBase,cs中重写的方法。

41.6 Web音阝件

Asm屺T包含一组名为Web部件的服务器控件,它们允许用户使 Web页面个性化。例如,在
基于 sharePo血 的Web站点和 My MsN主页

"田

/l洲泓nlsI1.∞d上都可以看到这些控件。在使用
Web部件时,可以得到的功能如下:
· 给用户显示默认的页面布局。这个布局包含许多Web部件组件,每个Web部件都有标题和
内容。

● 用户可以修改Web部件在页面上的位置。
● 用户可以定制页面上Web部件的外观,或者完全从页面中删除它们。
· 为用户提供一类Web部件,允许用户将此类Web部件 t添加到页面中。
ρ 用户可以从页面中导出Web部件,再把它们导入另一个页面或站点上。
· Web部件之间可以存在连接关系。例如,显示在一个Web部件中的内容可以是显示在另一

个Web部件中的内容的图形表示。
· 用户进行的任何修改都可以在访问站点的过程中保存下来。
AsRNET为移植Web部件功能提供了一个完整的架构,包括管理控件和编辑控件。

Web部件的使用是一个复杂的主题,本节不描述 Web部件的所有功能,也不列出Web部件组

件提供的所有属性和方法,只概述 Web部件,让读者体验和理解它的基本功能。

41,6,1 Web部件应用程序组件

工具箱的Web部件部分包含 13个控件,如表 41叫所示。该表还介绍了Web部件页面的一些重

要概念。

说  明

WebP狂山Ιmger 每个使用 Web部件的页面必须有一Af只能有一个lWebPamanager控件的实例,尽管只

要需要在页面上使用 Web部件时,就应使用母版页。但根据个人爱好可以把它放在母版

页上。这个控件负责管理大部分Web部件功能,不需要用户太多的干涉。只要根据自己

需要的功能,将该控件放在Web页面上即可。对于更高级的功能,可以使用这个控件提

供的许多属性和事件

№ 酬 曲 P盯岣 mgσ 如果把WebP-w控 件放在母版页上,就很难在各个页面上配置它 -— 实际上不能

以声明方式这么做。这与Web部件之间的静态连接的定义尤其相关。PIoxyWebP-p

控件允许在 Web页面上以声明方式定义静态连接,这避免出现不能在同一个页面上放置两

WebPMone控件用于定义可以包含 Web部件的页面区域。一般在页面上使用多个

Wd,PMone控件。例如,可以在页面的3列布局中便用 3个 WebPMone控件。用户可

表 41彳

WebPaizone

以在WebPMone区 域之间移动Web部件,或者在一个WebPMone
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控  件
·

说  明

Catalogzone Catalogzone控件允许用户把 Web部件添加到页面中。这个控件包含的控件派生自

Cadogzone,Catalogzone提 供了⒊个控件,本表后面3项将介绍这 3个控件。Catalogzone

控件及其包含的控件是o刚见,取决于 设置的当前显示模式

虫础m刂veCamoPatt R础旧山四 ataloPatt控件允许定义内联的Web部件控件。之后,这些控件就可以通过

控件用于用户

PagcCatalo￡art 用户可以删除伏 闭)显示在页面上的Web部件。为了检索它们,PageCamogPart控 件提

供了一个可以在页面上替换的、已关闭的Web部件列表

mo-logPai ¨ o￡art控件允许通过 CatalogM接 口把从页面中导出的Web部件再导入另一

个页面中

Ⅲ 缸 细 E山缸孔Ⅱ控件包含的控件允许用户根据 Web部件包含的控件,编辑 Web部件的显示

和行为的各个方面。它可以包含派生自E山缸‰ 的控件,包括本表后面 4行中的4个

控件一样,这个控件的显示取决于当前显示模式

这个控件允许用户修改Web部件控件的外观利大小,并能隐藏它们

Bdhˇ i⒍Bd血以Part 这个控件允许用户使用该控件的许多属性配置 Web部件的行为,例如,Web部件是否

可以关闭,Web部件的标题链接到什么tlRL上

LayoMatorPart 这个控件允许用户修改Web部件的布局属性,例如,它包含在什么区域,在最小化献态

显示

咖 dEd血Part 这是最一般的 Wcb部件编辑器控件,它允许定义可以为自定义 Web部件控件编辑的属

性。之后,用户就

⋯ 这个控件允许用户在提供连接功能的 Web部件之间创建连接。与 CMlogzone控件和

Ⅲ妩孔Ⅱ 控件不同,在这个控件中不放置任何其他控件。这个控件生成的用户界囱驭

决于页面上可用 这个控件的可见性取决于显示模式

注意,表 414中的控件不包含任何 Web部件控件。这是因为这些控件是我们自己创建的。任

何放在 WebPaEone区域中的控件会自动变成Web部件,包括(最重要的勋用户控件。使用用户控

件,可以把其他控件组合在一起,提供 Web部件控件的用户界面和功能。

41.6,2 Web部件示例

为了说明Web部件的功能,可以查看本章可下载代码中的另一个示例Web站点ⅨX秕
"arts。

这个示例将使用PCsA匝m狁a托岖hm示例的同一个安全数据库。它有两个用户,其用户名是 User
和Ah血stator,密码都是 Pas$wOrd。 还可以作为一个用户登录,处理页面上的Web部件,注
销,之后再作为另一个用户登录,以完全不同的方式处理Web部件。这两个用户的个性化会在

站点访问的过程中保存下来。

登录到站点上后,最初显示的结果(用 User登勐如图41-B所示。
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图 4⒈8

这个页面包含如下控件 :

● 1个 WebPartManager控件(没有可见的组件)。
· 3个 WebPa陀流 控件。
· 3个 Web部件Oate、 Events和 Uscr Lfo,,分别放在 3个 WebPaMone控件中。其中两个
Web部件通过一个静态连接关联起来,如果修改 Date部件中的日期,Evmts部件中显示的

日期就会更新。

· 改变显示模式的下拉列表。这个列表不包含所有可能的显示模式,只包含可用的显示模式。
可用的模式从 WebPartManager控件中获得,如后面所示。列出的模式有 :

· BrOwse——这种模式是默认的,允许查看和使用 Web部件。在这种模式下,每个 Web

部件都可以使用下拉菜单最小化和关闭,下拉菜单可以从每个 Web部件的右上角访问。
· Des咖 ——在这种模式下,可以重新定位 Web部件。
· E血—ˉ在这种模式下,可以编辑 Web部件属性。每个 Web部件的下拉菜单中,有另一

个开始可用的菜单项 E血。

· Catalog——在这种模式下,可以给页面添加新 Web部件。
· 一个链接,将 Web部件布局重置为默认布局(仅用于当前用户)
· 一个 Edi娅zo【le控件(只在 E血模式下可见)
· 一个 Catalogzo11c控件(只在 Catalog模式下可见)
· 类别中可以添加到页面中的另一个 Web部件
每个 Web部件都在用户控件中定义。

(1)Web部件的操作

为了说明布局的修改方式,可使用下拉列表将显示模式改为 D函驷。注意,然后每个 WebPaCOne

控件都带有一个 D傲 分别是△Hone、 Centerzone和 Ⅱmtzone,。 还可以通过拖动标题来移动 Web
部件,在拖动过程中甚至可以看到可视化的反馈效果。如图 41ˉ9所示,其中显示了正在移动的名为
Date的 Web部件。
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图 419

接着,从类别中添加一个新的Vreb部件。将显示模式改为 Catalog,注意 Catalogzonc在页面的底

部开始可见。单击Dechajvc Catalog链接,就可以在页面上添加一个洫 控件,如图41-10所示。

图 4⒈lO                          ·

注意这里还有一个 Page Catalog链 接:如果对于该部件使用下拉菜单选择 Web部件,就会看到

Page Catalog链 接,它没有完全删除,只是隐藏了。
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之后,把显示模式改为 E血,再从 Web Part的 下拉列表中选择 E血 项,如图41-11所示。

图 41-11

选择这个菜单项时,会打开E曲m孔m控件。在本例中,这个控件包含一个 Appearanc田脚陆Part
控件,如图41△ 2所示。

图 4⒈⒓

使用这个界面可以编辑和应用 Web部件的属性值。

完成修改后,确认存储了它们,以便用户注销,再作为另一个用户登录,之后切换回第一个用户。

(⑷ Web部件包含的页面代码

现在,读者可能以为这个功能需要许多代码。实际上,本例的代码相当简单。查看 Web部件页

面的代码。ffo虻元素以一个 WebPanManager控件开头 :
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<form id="forIn1" runat="server">
(asp:WebPqrtManager ID="WebPartM芑 nager1" runat="server"

可丿大          °nDisp△ ayModeChanqedF"WebPartManager△ ~ isp△ ayModeChanged">
wrox.cO】n         (staticC° nnections>
下载源代码 (asp:WebPartConnection ID="dateConnection"

ConsumerConnectionPointID="DateConsumer"
ConsumerID="EVentListContr0△ 1"
ProViderConnectionPointID="DateProVider"
ProviderID± "Datese△ 0ctorContro△ 1" /、

</staticConnections>
</asp:WebPartManager)

代码段 PCsWebPamoefault.as,x

这个控件的ⅡsplayModomged事件有一个处理程序,它用于显示或隐藏页面底部的《W>编

辑器。在 Date和 Events这两个 Web部件之间的静态连接也有一个规范。为此,要为用于这些Web

部件的两个用户控件中的连接定义指定的端点,并在此处引用这些端点。代码稍后列出。

接着定义标题、显示模式变换器和重置链接 :

<div c△ ass="mainDiv")
(h1) Web部件 Page (/h1)
Disp△ ay mode:
<asp:Dr°pDoWnList ID="displayMode" runat="serVer" AutoPostBaCk=Ⅱ True"
0nse△ectedIndexChanged△ "disp△ ayMode_selectedIndeXfhanged" />
<br />                   ,
<asp:LinkBvtton runat="serVer" ID="resetButton" TeXt="Reset Layout"
onC△ iCk="resetButton CliCk" /)
<br />
(br /)

使用 WebPmanager1.supportedDisplayModes属性,在 Page LoadO事件处理程序中填充显示

模式下拉列表。重置按钮使用 WebPmanager1.℃Ⅸ朋山驸m.Re比
"吓
硎耐沈im犰屺o方法给当前

用户重置个性化状态。

接着是 3个 WebPauone控件,每个控件都包含一个作为 Web部件加载的用户控件 :

(div c△ ass亏 "亠nnerDiv")            、
<div c△ ass="zoneD± v")
(asp:WebPartzone ID="Leftzone" runat="server">
(zoneTemp△ ate)
<uc1:Datese△ ectorContro△  ID="Datese△ ectorContro11" runat="server"
tit△ e=曰 Date" />

(/zoneTemp△ ate)
</asp:WebPartzone)
(/div)

<div C△ ass="zoneDivⅡ >
<asp:WebPartzone ID="Centerzone" runat="server">
(zoneTemp1ate>
(uc2:EVentListContro△  ID="EventListContro△ 1" runat="serVer"
title="Events" />

</zoneTemplate)                                                   、
</asp:WebPartzone>
</div>

<div c△ ass="zoneDiv">
(asp:WebPartzone ID="Rightzone" runat="server">
(ZoneTemp1ate>
(uC4:UserInfo ID="UserInf° 1" runat="se rVer" tit△ e="User Info" />
</zoneTemplate)
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</asp:WebPartzone)
(/div)

最后是Ⅲ阮记one控件和Catalogzone控件,它们分别包含内叩田⒛涮 ⒍控件、PagotalogPm

控件和D∞h龃旧∞do￡疝避件:

(asp:P△ aCeHolder runat="server" ID="editorPH" Visib△ e〓 "￡ alse">
(diV c1ass="footerDiV">

<asp:Editorzone ID="Editorzone1" runat="serVer">
(ZoneTemp△ ate>
<asp:AppearanceEditorPart ID="AppearanceEditorPart1"

runat="server" /)
</zoneTemp△ ate>

</asp:EditorZono)
(asp:Cata△ ogzone ID="Cata△ ogzone1" runat="server">
<zoneTemp△ ate>

<asp:PageCata△ ogPart ID="pageCata△ogPart1" runat="serVer" /)
(asp:Dec△arativeCata△ ogPart ID=冂 DeC△arativeCata△ ogPart1"

runat="server")
<WebPartsTemplate)
(uc3:LinksContro△  IDC"LinksContro△ △" runat="serVer"
title="L±nks" />

(/WebPartsTemp△ate)
(/asp:Dec△ arativeCata△ ogPart)
(/zoneTemplate)

</esp:cata△ ogzone>
(/div>
(/asp:P△aceHo△der>
</div>                    ·

(/div>

</form)

Dech耐叼∞do驴耐控件包含第 4个用户控件,这是一个L血s控件,用户可以把它添加到

页面中。

(oWeb部件的代码     ·
Web部件的代码相当简单。例如,Web部件岫 只包含下述代码 :

(七@ Control Language="C+" AutoEventWireup="true"
CodeFi△ e="LinksContro△ 。ascx.cs"

Inher±ts="LinksControl" 髫)
(a hre￡ ="http://www.msn。 Com/"> MsN </a>
(br />

<a href="http://www.miCrosoft.com/Ⅱ > Microsoft (/a>
(br /)

<a href="http://www.wr0X。 Com/"> Wrox Press (/a>

代码段PCsWebP衄 3q讪诋Contol,amx

不需要额外的标记,就可以使这个用户控件作为一个Web部件工作。这里唯一要注意的是,用

户控】+t与 Defadtaspx中 使用的相同)的【uc3∶L摅Conto》元素有一个d仉属性,尽管用户控件没有
Ⅱ屺属性。Dml衄 疵山￡art控件使用这个属性来推断Web部件要显示的标题(可以在运行期间
用Appe-CeE俪Part控件编恸 。

9

l

啾⒆蜘
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←)连接控件

将一个接口引用从DateselectoGntoI传 递给h钥眦isContoK这些Web部件使用的两个用户控

件类),就建立了 Date控件和 Events控件之间的连接。

public △nter￡ace IDateProV△ der
(

se△ ectedDatesCo△ △ection se△ ectedDates

代码段 PCsWebPam/ADD codem独 R御佃cr cs

因为DatesdectorContol支持这个接口,所以可以使用血s传送 I曲d吣喊h接口的一个实例。
引用通过 DateseleCtorContol中的端点方法来传递,该引用用 Come耐血h崩der属性修饰 :

[C。nnectionProvider("Date Pr° vider"` "DateProvider")】
pub1ic IDateprovider ProvideDate()

可从   】
wrox,ooIil      return this氵
下载源代码  l

代码段PCsWebPamDateseleCtoContolascx.cs

这就是把 Web部件标记为一个提供程序控件所需做的全部工作。之后,就可以通过端点D引
用提供程序,在本例中是D眦晌 der。

要使用提供程序,可以使用 Cmm山洌山腿Ⅲ¤属性在E碉Ⅲ
^ContoI中

修饰一个使用方法 :

[C°nnectionConsumer("Date Consumer"` "DateConsumer"))
public Void GetDate(IDateProvider proVider)

言;i∶∶i、  (
MOX ooI0      this。 prov△der = prov△ der氵
下载源代码    .sc。nneCted=true;

setDateLabe△ ();

)

代码段 PCsWebPaMven山 stContro1.ascx os

这个方法存储了一个传递过来的Ⅱ泪回h喊h接口引用,设置一个标记,并修改控件中的标签文本。
这个例子没有更多需要解释的地方。示例中有几个小段装饰代码,还有 Page LoadO中事件处理

程序的详细信息,但这里不需要讨论它们。查看本章的可下载代码,可以进一步研究它们。

但是Web部件可以完成更多工作。Web部件架构非常强大,功能非常丰富,需要一整本书的篇

幅来探讨。恒本节概述了Wcb部件,并揭示了它们的=些
功能。

41.7 ASP.NET AJAX

Web应用程序编程是一个不断变化和改进的主题。如果花点时间查看当前的 htmet,就会注意

到,最近的Web站点在可用性方面比老网站好得多。许多目前最好的Web站点都提供了丰富的用

户界面,其响应能力与Wmdows应用程序差不多。它们使用客户端处理技术实现,主要通过Javaso￠

代码和不断利用内ax技术。

(

get氵

)
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ˉ
刽ax并不是一种新技术,它只是一组合并的标准,这组标准可以实现当前 Web汶刂览器丰富的

潜在功能。

在支持刽ax的 Web应用程序中,最重要的特性是 Web浏览器能在带外操作中与 Web服务器通

信。这称为异步回发或部分页面的回发。实际上,这意味着用户可以与服务器端的功能和数据交互 ,

而无需更新整个页面。例如,单击一个链接,移动到表的第二页数据上时,肉ax可以只刷新表的内容 ,

而不刷新整个 Web页面。也就是说,需要的htemet通信量较少,从而使 Web应用程序的响应LLa快。

本节将在代码中使用 刽ax的 Mh呐oa实现方式,它称为 AsRNET AJAX。 这种实现方式采用

肉ax模型,并将它应用于 AsPlIET架构。AsPNET AJAX提供了许多服务器控件和客户端技术 ,

它们专门面向AsPblET开发人员,从而可以毫不费力地在 Web应用程序中添加肉ax功能。

本节内容如下:            `
● 刽ax和实现肉ax的技术。             ‘

● ASP,NET AJAX及其组成部分,以及 AsP.ⅪⅡ AJAX提供的功能。

· 如何通过服务器端和客户端代码在 Web应用程序中使用 AsP。NET AJAX。 这是本节最大的
一部分。

41.8 刽吖 的概念

刽ax允许通过异步回发和动态的客户端 Web页面操作,改进 Web应用程序的用户界面。术语
“
肉ax” 由Jesse James Ga△ ett提出,是 Asynchronous Javascnpt and XW1L的缩写。

根据定义,肉ax涉及 Java胱Ⅱt和 Ⅻ L。 但是,刽ax编程也需要使用其他技术,如表 41-s所述。

表 41-s

技  术 说   明

IIrML/X-L -LGypmcxtM耐 q∫ Lanwgc,超文本标记语訇是显示和布局语言,由 Web浏览器用于

在图形化用户界面上呈现信息。前面学习了 IIrML女口何实现这个功能,AsP∫M订 女日何生成

IIrML代码。可扩展的Ⅱ孙凡CXHTME,,是 使用XNIL结构的一个较严谨的IrrML版本

Cs刚昙叠样式表)是 IarML元素根据一个样式表中定义的规则设置样式的方式。它允许将样式

同时应用于多个 IIrML元素,能在不修改 IIrML的情况下切换风格从而改变 Web页面的外

观。因为 Css包含布局和样式信息,所以也可以使用 Css在页面上定位IrNL元素

Dm双文档对象鹕 是在层次结构中表示和操作OHTML代码的一种方式。例如,它允许访

问Wcb页面中的 “表x中第 3行的第2列”,且无需使用原始的文本处理方式定位这个元素

Javas∝“是一种客户端脚本编辑技术,它允许在Web浏览器中执行代码。凡叫阮巾t的语法

类似于其他基于C的语言,包括 C+,并提供变量、函数、分支代码、循环语句和其他熟悉的

编程元素。但是与 C#不同,Javascnpt不是强类型化的,Java犰Ⅱt代码的调试比较困难。对
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(续表)

技  术 说  明
′XNIL是标记数据的一种中性平台方式,对刽ax非常关键,它既是操作数据的方式,也是客户

端和服务器之间的通信语言

-mReque哎 自Intemct ExploM5以 来,浏览器就把-opReque哎 API作为
一种在客户端和服务器之间

进行异步通信的方式。Mcmson最初把它引入为一种技术,在 0m∞k Wcb Access产 品中,

以访问通过 htmct存储在 Exchangc服务器中的电子邮件。后来它变成在 Wcb应用程序中进

行异步通信的标准方式,是支持刽ax的 Web应用程序的一个核心技术。这个API的 Mcroson

实现方式称为ⅪⅧ』「m,它利用所谓的XNILIrlIP协议来通信

刽ax还需要用服务器端代码处理部分页面的回发和完整页面的回发,这包括服务器控件的事件

处理程序和 Web服务。图41-13显示了这些技术如何在肉ax web浏览器模型中联合使用,并与传

统的 Wcb浏览器模型进行比较。

“
传统的
”Web浏览器模型

图 4⒈ 13

在内ax推出之前,表 41-1中的列出前 4种技术mML、 Css、 DoM和 JavasⅡ⒆用于创建所
谓的动态HⅢ凡①H凡凡)Vreb应用程序。这些应用程序比较著名出自两个原因:它们提供的用户

界面要好得多;它们一般只能用于一种类型的Web浏览器。

自D-L推 出以来,标准已有了改进,Web浏览器遵循的标准的级别也提高了。但是,它们
仍有区别,刽ax解决方案必须考虑这些区别。也就是说,大多数开发人员实现刽ax解决方案还相

当慢。只有开发出更抽象的刽ax架构伫口AsPNET AJAn,创建支持肉ax的 Web站点才是企业级

开发的一个可行选项。

肉axWcb浏览器模型
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41.9 ASP.NET AJAX

AsPNETAJAX是刽ax架构的Mhmon实现方式,专门面向AsPNET开发人员。它是AsPNET
核心功能的一部分。Web站点hΦ∶饲 ax,asp,net可以用于以前的AsPNET版本,它包含相关的文档、

论坛和示例代码,可以用于我们使用的任何AsPNET版本。

AsRNETAJAX提供了如下功能:

● 服务器端架构允许 AsP.NET Web页面响应部分页面的回发操作。
● AsP.blET服务器控件便于实现刽ax功能。

● HIˉ IP处理程序允许 AsP.NET Web服务在部分页面的回发操作中,使用 JsONrJava№Ⅱt

α冰α№跎№n,JavascⅡ t对象标记)串行化功能与客户端代码通信。

● Web服务支持客户端代码访问AsP.NET应用程序服务,包括身份验证和个性化服务。
● Web站点模板可用于创建支持 AsP.NET AJAX的 Web应用程序。
· 客户端的Java阢Ⅱt库对 Java乩巾t语法提供了许多改进,还提供了许多代码,来简化树ax
功能的实现。

这些可行的服务器控件和服务器端的架构统称为AsRNET扩展。AsPNETAJAX的客户端部分
称为AJAX库。                             、

还可以从网站 hup∶坳 ax.asp.net上下载其他软件包包括以下两个重要软件包 :

● ASP。 NET AJAX Control T∞ kⅡ—=这个下载软件包包含由开发团体创建的其他服务器控

件。这些控件是共享的源控件,可以查看和修改它们。

● McrosoR AJAX凵 brary3.5——这个下载软件包包含 Java阮Ⅱt客户端架构,它们由AsP.NET

AJAX用于实现刽ax功熊°如果开发的是AsP.NET AJAX应用程序,就不需要这个软件包。

这个下载软件包适用于其他语言,如 PHP,使用与 AsP,NET AJAX相 同的基本代码来实现

刽ax功能。它超出了本章的范围。

这两个下载软件包提供了功能丰富的架构,该架构可以用于在自己的Asm屺T web应用程序中

添加刽ax功能。下面几节将介绍AsPNETAJAX的各个组成部分。

41.9.1 核心功能

AsPNETAJAX的核心功能分为两部分:AJAX扩展和 AJAX库。

1,AJAX扩展

AsPNETAJAX功能包含在 GAC中安装的两个程序集中:

● systm.Web,Extensions.dll— —这个程序集包含 AsP.NET AJAX功 能,包括 AJAX扩展和

AJAX库 JavascⅡt文件,它们可以通过⒏巾伽Ιanager组件(稍后介绍)来获得。
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● 助呲mW曲.咖 .n助羿du_—这个程序集包含用于 AJAX扩展服务器控件的AsPN田

Des忸H组件,它由AsPN盯 Des愆H在 呐跚Ⅱs姒№ 或Ⅵ觎 Web Developer中 使用。
AsPNETAJAX中的许多AJAX扩展组件都涉及支持部分页面的回发和用于Wcb服务的JsON

串行化。这包括各种m” 处理程序组件和对己有AsPNET架构的扩展。所有这些功能都可以通过
Web站点的web。config文件来配置。还有用于其他配置的类和属性。但大多数配置都是透明的,用

户很少需要改变默认设置。    、
与AJAX扩展的主要交互操作是使用服务器控件将刽ax功能添加到 Web应用程序中。有几个

服务器控件可以用各种方式增强用户的应用程序。表 41弱 列出了一些服务器端组件。本章后面将介

绍它们。

表 41￡

控  件 说  明

s呐WIanager 这个控件是AsPMT AJAX功能的核心,使用部分页面回发功能的每个页面都需要它。它

的主要作用是管理对AJAX库 Javas曲咖文件的客户端引用,AJAX库 b诳虹“文件位于

AsPN田 AJAX程序集中。AJAX库主要由AJAX扩展服务器控件使用,这些控件会生成

自己的客户端代码。

这个控件还负责配置要在客户端代码中访问的Web服务。给⒌山凼血ager控件提供Web

服务信息,就可以生成客户端类和服务器端类,来透明地管理与Wcb服务的异步通信。

还可以使用 控件维护对自己的 文件的引用

UpdatePmel UpdatcPmel控件非常有用,也许是最常用的 AsPNEr控件。这个控件与标准的 AsPNEr

占位符类似,可以包含任何其他控件。更重要的是,在部分页面的回发过程中,它还把页面

的一部分标记为可以狲市于页面的其他部分来更新的区域。

Upd【Pml控件包含的、引发回发操作的任意控钢 按钮控仂 ,都不会引发整个页面的回

发操作,它们只引发部分页面的回发,从而只更新UpdatePmel控件的内容。

在许多情况下,只需要这个控件就可以实现 AJax功能。例如,可以把一个G血Ⅳ伽 控件

放在 UpdatePanel控件中,该控件的分页、排序和其他回发功能都在部分页面的回发过程

中发挥作用

UpdateProws 在部分页面的回发过程中,这个控件可以为用户提供反馈。在更新 UpdatePmel时 ,可以

为要显示的UpdatePmm控件提供一个模板。例如,可以使用悬浮的《
"琦
劐牛显示一条

消息如
“
驷 山呜

”̈,以便告诉用户应用程序正在忙。注意部分页面的回发不会干扰

Web页面的其他区域1其他区域仍可以响应

T:⋯ AsPN田 AJAX的 T血旺控件是使UpdatePme1控件定期更新的一种有效方式。可以把这

个控件配置为定期触发回发操作。如果这个控件包含在 UpdatcPa△cl控件中,则每次触发

T山σ控件时,都会更新该UpdatePanel控 件。Tmer控件也有关联的事件,以便用户可以

执行定期的服务器端处理

这个控件可以在未包含在UpdatePanel控 件中的控件里触发 UpdatcPanel控 件的更新操作。

例如,可以在 Web页面的其他地方放置一个下拉列表,来更新包含 C洫Ⅳh〃 控件的

UpdatePauel控 件          ·
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AJAX扩展还包含ExtendJontol抽象基类,来扩展己有的AsRNET服务器控件。它由AsRNET

AJAX ContolTookt中 的各种类使用,如后面所述。

2.AJAX库

在支持A皿NETAJAX的 Web应用程序中,AJAX库包含的JavascⅡt文件由客户端代码使用。

在这些 Javas函￠文件中包含许多功能,其中一些是增强 Java“叩t语言的通用代码,一些则专用于

树ax功能。AJAX库包含的功能层彼此互为基础,如表 41刁 所示。

功 能 层 说  明

浏览器兼容性 AJAX库的最底层代码根据客户机的Web浏 览器来映射各种 Javas函￠功能,这是必需的,因为

Javs耐u在不同浏览器中的实现方式是有区别的。提供这个功能层,其他层上的mv焖谢￠代码

可以编写狲市于浏览器、在所有客户机环境中工作的代码

这一层包含对Javas耐￠语言的增强,尤其是0oP功能。使用这一层的代码,可以使用北v蛳

脚本文件定义名称空间、类、派生类和接口。Cf开发人员对此特别感兴趣,因为它使 Javas∞Ⅲ

非常类似于用C#编写。NET代码,且鼓励代码的重用

客户基类库oCL,a含许多Javasmpt类 ,它们为AJAX库层次结构中下层的类提供了底层功能。

网络 网络层上的类允许客户端代码异步地调用服务器端代码。这一层包含的基本架构可以调用

tlRL,响应回调函数的结果。在大多数情况下,这些功能都不能直接使用,而应使用封装了该

功能的类。这一层还包含用于 JsON序列化和反序列化的类,大多数网络类都在客户端的

Net名称空间中

用户界面 这一层包含的类提取用户界面元素,如 HrML元素和∞ M事件。可以使用这一层的方法和属性

编写中佐语言的Javas“u代码,来操作客户端上的Web页面。用户界面类包含在sys,u名称空

AJAX库的最后-层包含最高级的代码,它们提供AJax行为和服务器控件功能。这包括可以使用

例如,用于从客户端的 代码中调用 Web月艮务

AJAX库可以用于扩展和定制支持AsPNETAJAX的 Web应用程序的操作,但不一定要这么做,

注意这一点很重要。要想在应用程序中不使用任何附加的沁吲№Ⅱt,还有很长的路要走,只有需要

更高级的功能,才需要这么做。如果要编写附加的客户端代码,那么使用AJAX库提供的功能会比

较容易完成任务。

41.9.2 AsRNET AJAX ContrOI1oolkk

AJAX ContOlTookt是 附加服务器控件的一个集合,包括由AsPNETAJAX社区编写的扩展控

件。扩展控件允许在已有的AsPNET服务器控件中添加功能,一般把它关联到一个客户端行为。例

如,AJAX ContolTookt中 的一个扩展程序能在 TextBOx中放置
`阴
河Ⅲ政”文本,以扩展 TextBox

表 41ˉ7
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控件,当用户还没有在文本框中添加任何内容时,就会显示该文本。这个扩展控件在服务器控件
TextBoxWate-rk中 实现。                 ·

使用 AJAX Control%okt可 以给站点添加许多功能,它们超出了核心下载包的范围。这些控件

可以使浏览操作更有趣,也许能为增强Web应用程序提供许多新思路。但是,因为 AⅡⅨ Coniol
TooⅢt独立于核心下载包,所以这些控件并没有获得与核心下载包中的控件相同级别的支持。

41.10

啾⒆蜘

ASP。NET AJAX网站示例

既然前面介绍了AsPNETAJAX的组件部分,下面就开始探讨如何使用它们增强网站。本节将
讨论使用As9溅 AJAx的 Web应用程序如何工作,如何使用AsRⅪⅡ AmⅨ 中的各种功能。首
先仔细研究一个简单的应用程序,然后在后续的章节中添加其他功能。

A⒓Ⅺ玎网站模板包含了A皿ⅪⅡ AJAX的所有核心功能。也可以使用 AJAX Contolt"kt Web

s屺跏 安装它狗 ,以包含AJAX Cbn0olId⒒ 中的控件。本示例要在oXProCshmxCLapM1目

录中创建一个使用空白网站模板的新网站瓜 吣axWebs忆 °

添加一个 Web窗体 Default.amx,并修改其代码,如下所示:

<%e Page Language="c#" Aut° EventWireup="true"· CodeFile="Defau1t.aspx。 os"
Inherits=" Defau△t" 髫>

(!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transit± ona△ //EN"

"http://www.w3。 org/TR/xhtm△ 1/DTD/xhtm△ 1-transiti♀ na△ ·dtd">
<htm1 xm△ ns="http://www.w3.org/1999/xhtm△ ")
(head runat="serVer")                            ε

(tit△ e>Pro CI △sp.uET- sa四 p△e</tit△ e>
(/head>

(body>

(form id="form1" runat="serVer">

(agp:sc=ipuanager ェD〓 "sc〓
=p-ago:·

" runat〓 "gerˇ o〓" `>
<d土ψ>
(h△)P:o C艹 △sP.Ⅱ〓T-s□ 叫p·e<`h△>
Thig ga四 p△0 obta土 ng a △igt of p=±口0s up 仁° a ma,E±

"u口
ǎ工ue.

<br'>
n刂臼Ⅱ,‘JL■口l口■Ⅱ:

<aBp:TextBOR runa乜 〓"ge=Ψo=" id=】】ⅡBrVa△ u° " Text〓 "2500" ')
(b〓

'>ROgu△t:

<a臼p:mdatθ pane△ =unat△ "臼0-r" 工D〓 "Resu△tpane△ ")
<Con△entT0△ ato>
【agp:But△on -at〓 "so=ˇ0:" 工D=” g。Butt°n" TeⅡ L-"冖彐1cu工0te" ')
(b〓  `>

<ag⋯山 △ -ao〓 :Ise-=】】 I^"ROgu工unbo△" />
(br `>

(gna△△>                      ^
panθ△ render △|-: <1 =DatOT±me.Woo.TOLoW± mest〓ing‘ ) △)
<'-△△>
<`ContentT±四p△ate)
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<'asp:opdatePane△ )
(agp:ˇ pdateP=0g=egg runat〓 "se=ver" ID〓 "odatePr°grogg△ ">
<Prog:egsTe四p△ate>
(d二  ̌go△ e〓"p° git土on: abso△ ute; △eft: △00p,E氵  top: 2oopx氵
padd主ng: 40p●B 60px 40pDB 60px氵  background-co△ or: △ightye△ △ow氵

border: b△ ack △pⅡ so△ id氵 font-"o△ ght: bo△ d氵  font-size: △a〓ger氵

fi△ter: a△ pha(opacity〓80冫 ;")吵 ting.《
'd土

V)
('P:ogreggTe口p△ate>
<`asp:mdatepr。 gresg)

<gIna△△)page rΘnder t;m0: <q 〓DateT|m0。NOW.ToLOngT|mast〓 ing〈 ) 、)<'sIIn△△>
('d【 )̌
<`￡o=m,·

</bodyy      
·

</h△m1)

代码段 PCs树axWebs仉 1/Default mpx

切换到设计视图m意 A皿NETAJAX控件(如 UpdatePancl和 UpdateProgre“)有可视化的设计组
件,双击 C龃culate按钮,添加一个事件处理程序。修改代码,如下所示 :

protected void GoButton_ △ick(object sender、  EventArgs e)
(

可从      int maIVa△
ue〓 0;

Mt,X0t,I11      syg乜 ③n.Te〓t.st=ingBui△ der resu△ tTe,Et 〓 new sys乜 em.Te“ tJstringBui△ der〈 冫;
下载源代码    if (int.Tˉparge(mxVa△ue.,以t` out ma,EVa△ ue)冫

辽

￡°r 〈int t=ia△ 〓 2氵  t=ia△  (〓 maXVa工 ue; t〓 ia△ ++〉

〈

boo△  isPr|m0 〓 Lue氵
￡°r tint d土 ǐgor 〓 2` d主 ǐgor《〓mth.sqFt(tria△ 冫; d土 ǐso:++冫

〈

if (tria△  、 d土 ǐso: 〓〓 0冫

〈

i8pr|m0 〓 fa△ se氵                                 .
break氵

,

)

i￡  (igPr|m。冫

〈

regu△tTeⅡ t。 BppmdFo=mat("CO【  "` tria工 冫;

【

)

【

e△se

〈               ·

regu△trgt.,pend〈 "Umb△。 t° parge咖 ǎ.ue.")氵

l

ReBu△ tLabe△ .Text〓  :eBu△ tT+t.Tost:ing(冫 氵

)

代码段PCs内axWebs此 1/Default,aspx。 cs

保存修改的内容 ,按 F5键,运行项 目。如果有提示,就在 web.conf1g文 件中启动调试功能。

在显示如图 41ˉ 14所示的 Wcb页面时,注意显示的两个呈显时间相同。
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:

单击 Calcdate按钮,显示小于等于笏00、的质数。除非在较慢的计算机上运行,否则应立即得

到结果。注意呈现的时间现在已经不同了,只有UpdatePanel控 件中显示的时间改变了。

最后,在最大值中添加一些0,引入一个处理延迟(在较快的PC上添加3个 0就足够了),再次

单击 CalcuIate按钮。这次在显示结果之前,注意UpdateProgss控件显示一条部分透明的反馈消息,

如图41ˉ⒖所示。

图 4⒈ 15

更新应用程序时,页面仍可以响应δ例如,可以滚动页面。

关闭浏览器,返回Ⅵsual s姒№。

41.11 支持 ASP。NET AJAX的网站配置

A皿NⅡ AJAX需要的大多数配置都是默认提供的,如果要修改这些默认值,那么实际上只需

图 4⒈ 14

Ⅱ
=Ⅱ
×{|0Fi⋯ fˇ

国 ˇ .舀 刂oˉ Eˉ ˇ 争刂Uˇ ˇ In。bˉ ￡蚤̌

Pro C#厶sP。NET AJAX samPle

哒 ~k。 ums呻 萝Ⅱ 峥 屮 iQ,Ⅱ困 皿 nˇ由 ⒍

鲫                      ¨

235,"B"19” ”
",7"i43+l,铆

‘1钾 ,I” I9sJ BO99IOl iO310^:09"912,B"J’ j,91日 9〗 5II5,

】l1,dRi△ 11g

夕 Is” ‘Bi卯 js” ω !0lT‘ I3⒍7刨⒐“〗“〗臼900,os)“9∝ y
,‘ I7~77‘ 】,69773989?9ˉ 含098II82】 8a3827谬 29839ss38‘7s59
∶9099s‘ “7” 19″鲴390lt,971∞9IOl,IO⒚ Jm"Oal lOal l惦 9
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第 41章 AsPNET的功能

把它们添加到web.conEg文件中。例如,可以添加一个飞ystem。 web.extensioIlp段 ,来提供额外的配

置。可以用这个配置段添加的大多数配置都与 Web服务相关,并包含a【web阮而ccρ元素中,该元

素又放在巛cⅡ崆 元素中。首先,可以添加一段,通过 Web服务访问AsPNET身份验证访问(根

据个人爱好这里也可以选择强制 ss1/J:

'         (system.web.extens△ ons>
(scripting>

<webservices>
(authent⊥ cationservice enab△ ed="true" requiressL="true"/>

接下来,通过配置文件 Web服务,启用和配置对 AsPNET个性化功能的访问。

(profi1eService enab1ed="true"

readAccessProPerties="propertyname1、 propertyname2"

writeAccessproperties="pr° pertyname1、 propertyname2" />

最后一个与Web服务相关的设置是通过角色Web服务启用和配置对AsRNET角色功能的访问。

(ro1eserv△ ce enabled="true"/>
(/webserv± ces>

最后,邸ystem.web.eXtenson少 段包含工个元素,该元素允许配置异步通信的压缩和缓存 :

(scr△ ptResourceHandler enab△ eCompression="true" enableCaching="true" /)
(/scripting)
(/system.web.extens△ ons>

AJAX ContrOl Tod吼 的其他配置

要使用 AJAX Control Tookt中 的控件,可以在 web,conflg文件中添加如下配置:

(contro△s>

(add namespace="AjaxContro△ Toolkit" assemb1y="AjaxControlToo1kit"

tagPrefix="a3axToo△ kit"/)

</contr°△s)

这将工具包中的控件映射到刂axTookt标记前缀上。这些控件包含在刽axcontolTookt.dll程

序集中,该程序集应在 Web应用程序的/bh目录下。

还可以使用【°/。@Re鲈ster o/p指令单独地在 Wcb页面上注册控件。

<髫 O Reg△ ster Assembly="AjaxContro△ Too△kit" Namespace="AjaxContro1Too△ kit"

Tagprefix="a彐 aXToo△ kit" 昆)

41.12 添加 ASP.NET AJAX功能

在网站上添加肉ax功能的第一步是在Web页面上添加一个“Ⅱ侧h珥阿控件,之后,添加服

务器控件α口UpdatePancl控件),以启用部分页面的呈现功能,再添加AJAX Contol Tookt中 的动

态控件,给应用程序增加可用性和功能。还可以添加客户端代码,使用AJAX库有助于进一步定制

和增强应用程序的功能。
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本节介绍可以使用服务器控件添加的功能。本章后面将讨论客户端技术。

41.12,1 s刨ptManager控件

如本章前面所述,scⅡtManager控件必须包含在使用部分页面回发和其他几个AsRNETAJAX

功能的所有页面上。

为了确保在 Web应用程序中的所有页面都包含 scⅡ山Ιanager控件,必须将这个

控件添加到应用程序使用的母版页中。

除了启用 AsPNET川队X功能之外,还可以使用属性配置这个控件。在这些属性中,最简单的
是 Enableh耐蛐 d曲吧 属性,其默认值是 iue。 如果把这个属性设置为 fa1se,就禁用了所有异步

回发处理功能,例如,UpdatePanel控件提供的页面回发功能。如果要给经理做一个演示,比较支持

AlAX的网站和传统的网站,就可以这么做。

使用 scⅡtManager控件有几个原因,例如,下面几种常见情形 :

● 确定是否把服务器端代码作为部分页面回发的结果调用
· 添加对其他客户端 JavascⅡ t文件的引用
· 引用 Web服务
· 给客户返回错误消息
`  下面几节介绍这些配置选项。

1.检测部分页面的回发

阮巾伽Ιanager控件包含一个布尔属性 IshAsyncPostBack。 可以在服务器端代码中使用这个属

性,检测部分页面是否正在回发。注意页面的⒌ⅡtNIanager控件实际上可能在母版页上。除了通过

母版页访问这个控件之外,还可以使用静态方法 GeCurentO,获得对当前 ⒏ⅡtManager实例的引

用。例如 :

ScriptManager scriptManager = scriptManager.GetCurrent(this)`
i￡  (scriptManager != nu11 && scriptManager.IsInAsyncPostBaCk)
(

// Code to execute for partia△  - page postbacks.

)

必须将对Page控件的引用传递给Ge-ntO方法。例如,如果在Asm屺Tweb页面的Page Loado
事件处理程序中使用这个方法,就可以将血s用作 Page引用。另外,注意检查nu1引用,以避免异常。

2.客户端 Javas"pt引用

除了在H△△页面的标题或页面的飞c站玢元素中添加代码之外,还可以使用 scⅡ酮 anagcr类

的⒏Ⅱ“属性。这可以使脚本引用集中在一起,更便于维护它们。为此,可以给《扣血∞助m》控件

元素添加一个<sgⅡΦ 子元素 ,再给鸲cⅡtρ添加龟叩:№叩tReferenco子控件元素。使用
s“洌kference控件的Path属性引用自定义脚本。

下面的例子说明了如何在 Web应用程序的根文件夹下,添加对一个自定义脚本文件 MyscⅡt小
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的引用 :

<asp:scriptManager runat="server" ID="scriptManager1” >
(Scripts)

<asp:ScriptReference Path="~/MyScript.js" /)
</scr△pts>
</asp:scriptManager>

}     3.Web服务引用
为了从客户端 Java“Ⅱt代码中访问Web服务,AsPNET AJAX必须生成一个代理类。要控制

这个行为,可以使用 scⅡ山Ιanager类的 sm沆es属性。与 s帅“属性一样,也可以以声明方式指

定这个属性,但这次要使用(“而晚氵元素。给这个元素添加钧叩:踟而ceReferenco控件。对于

i      sm沈 es属性中的每个⒏ⅡRe缸创臼对象,都需要使用 Pa山属性指定Web服务的路径。
b        s∞ 沆eReference类也有一个凵血弱cⅡt属性,它默认为 false。 当这个属性是 false时 ,客户端
l       代码向服务器发出请求,会得到T个代理类,来调用 Web服务。为了增强性能(尤其是在一个页面

上使用大量 Web服务的情助 ,可以将 hlhes山Ⅲ属性设置为me,这会在页面的客户端脚本中定

}       义代理类。
∶        AsRⅪ Ⅱ Web服务的文件扩展名是.asEx。 如果不想详细阅读本章,但希望在Web应用程序的

根文件夹下添加对Wcb服务My阢Mce.asnlx的引用,应使用下面的代码 :

(asp:sor△ptManager runat="server" ID="scriptManager1">
<serv△ces>
(asp:serviCeReference Path="~/Myservice.asmx" /)

)                          (/services)

(/asp:ScriptManager)

采用这种方式只能添加对本地Web服务的引用(即 Web服务和主调代码在同一个Web应用程序

丨       中)。 可以通过本地 Web方法间接调用远程 Web服务。
本章后面将讨论如何从客户端 h吲№Ⅱt代码中异步调用 Web方法,以这种方式使用代理类生

成这些方法。

4.客户端错误消息

∶        如果在部分页面的回发过程中抛出了异常,默认操作就是将异常包含的错误消息放在客户端
Javas面u警报消息框中。处理阮Ⅱ姒h珥卩实例的 AsyncPOstBackE△or事件,可以定制要显示的
消
`息
。在这个事件处理程序中,可以使用AsyncPostBaGkE△orEventArgs.Ex碉附o=l属性访问抛出的异

常,使用 sc硎anager.AsyncPostBackEJOrMessage属 性设置显示给客户端的消息。这么做可以对
用户隐藏异常细节。

如果要重写默认行为,以另一种方式显示消息,就必须使用 Java⒏Ⅱt处理客户端对象
PageRequesWaqager的 endReque哎事件,详见本章后面的内容。

41,12.2 使用 UpdatePan引 控件

UpdatePanel控件是编写支持AsPMⅡ AJAX的 Wcb应用程序时最常用的控件。如本章前面的

简单例子所述,这个控件可以封装 Web页面的一部分,从而使它能够参与部分页面的回发操作。为
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此,要在页面中添加一个 UpdatePanel控件,用它需要包含的控件填充其子元素<ContentTemplato。

(asp:UpdatePane1 runat="server" ID="UpdatePane△ 1">

'     ContentTemp1ate)

</ContentTemplate)
</asp:UpdatePanel)

根据 UpdatePanel控件的 RenderMode属性值,(ContentTemplato模 板的内容呈现在<dv)或

<span,元素中。这个属性的默认值是 Block,即 显示在(dˇ)元素中。要使用<span,元素,应将

RenderMode属性设置为 Lu血。

1.一个 Web页面上的多个 UpdatePand控件

可以在一个页面上包含任意多个 UpdatcPanel控件。如果回发操作由包含在页面上的任意

UpdatePanel控件的【ConmtTemph0模板中的控件引发,就进行部分页面的回发,而不是整个页面的

回发。这会使所有 UpdatePanel控件根据其 UpdateMode属性值进行更新。这个属性的默认值是 Always,

它表示 UpdatePanel控件为页面上的部分页面回发操作而更新,即使这个操作在另=个 UpdatcPanel控

件中引发,也是如此。如果把这个属性设置为 0m血血血,UpdatePanel控件就仅在它包含的控件引发

部分页面回发操作时更新,或者在激活了已定义的触发器时更新。触发器稍后介绍。

如果把 UpdateNIode属 性设置为C耐 donal,那么还可以将 ChildrenAσ吨gers属性设置为 false,

以禁止 UpdatePanel控件包含的控件触发 UpdatePanel控件的更新操作。但要注意,在这种情况下 ,

这些控件仍会触发一个部分页面更新操作,它会使页面上的其他 UpdatePancl控件进行更新。例如 ,

这会使 UpdateMode属 性值为 Always的 UpdatePanel控 件进行更新,如下面的代码所示 :

(asp:UpdatePanel runat="Server" ID="UpdatePane11" UpdateMode="Conditiona△ "

Chi△drenAsTriggers="￡ a1se")
<ContentTemp1ate>

<asp:Button runat="server" ID="Button1" Text="Click Me" /)
<sma△△> Pane△  1 render t△ rne: <老  =DateTime.Now。 ToLongTimestring() 亳) (/s1rka11>

</ContentTemp1ate)
(/asp:UpdatePanel>

<asp:updatePanel runat="server" ID=11UpdatePane△ 2">

<ContentTemp1ate>
(srpa△△) pane△  2 render t△ 1ne: (亳  亍DateTime.Now.ToLongTimestring() %) </sma11)
(/ContentTemp1ate>

</asp:UpdatePanel>
<sma△ △) Page render time: (% =DateTime.NoW.ToLongTimeString(〉  老> </sma△l>

在这段代码中,把 UpdatePane⒓ 控件的UpdateMode属性值设置为默认的 Always。 单击对应按

钮时,会引发一个部分页面回发操作,但只更新 UpdatePaneD控件。注意,可看到只更新了
“
Pane⒓

render洫 ”标签。

2.服务器端的 UpdatePanel更新

有时页面上有多个 UpdatePanel控件,可能不打算更新其中一个控件,除非满足某些条件。在

这种情况下,应将 UpdatePanel控件的 UpdateMode属 性设置为 Cm血泅血,如上一节所述,再把

m⒒ mAsⅡ ggers属性设置为 false。 接着,对于页面上引发部分页面回发操作的其中一个控件,在
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服务器端的事件处理程序代码中,(有条件地)调用 UpdatePanel控 件的 Updateo方法,例如 :

protected Void Button1_C1ick〈 object sender、  EventArgs e)
(

if (Tests° meCondition())
(

UpdatePane11.Update(〉
`

)

)

3.updatePanel的 触发器

给Web页面上其他地方的控件的η吨gers属性添加触发器,就可以通过该控件更新 UpdatePancl

控件。触发器是Web页面上其他地方的控件的事件与 UpdatePanel控件之间的关联。因为所有控件

都有默认事件α口Button控件的默认事件是 Cl忆o,所以可以不指定事件名。有两种触发器可以添加 ,

它们用两个类表示:

● AsyncPostB衄

ˉ

gger ,在指定控件的指定事件发生时,这个类会更新 UpdatePanel控件。

● PostBackTⅡgger——在指定控件的指定事件发生时,这个类会更新整个页面。

一般使用

^syncPostB蒯

田吨ger类,但如果希望 UpdatePand中 的一个控件引发整个页面的回发

操作,就可以使用 PostB蒯旧Hgger类。

这两个触发器类都有两个属性 ConioID和 EventNa1ne,Conto△ D指定了通过其标识符激活触

发器的控件,EventName指定了控件中链接到触发器上的事件的名称。

为了扩展前面的例子,考虑下面的代码:

(asp:UpdatePane1 runat="SerVer" ID="UpdatePane△ 1" UpdateMode="Conditiona△ "

ChIldrenAsTriggers="false")
<Triggers)
<asp:AsyncPostBaCkTr△ gger Contro△ ID="Button2" /)
(/Triggers>
(ContentTemp△ ate)
(asp:Button runat="serVer" ID="Button1" TeXt="C△ ick Me" /)

<sma11> Pane△  1 render time: (髫 =DateTime.NoW.ToLongT△ mestrin⒐ () 者> (/sma△△>

</ContentTemp1ate>
(/asp:Updatepanel>
(asp:UpdatePanel runat="Server" ID="UpdatePane△2">

<ContentTemplate)
<asp:Button runat="SerVer" ID="Button2" Text="C1iCk Me" />
(sma△ △) Pane△  2 render time: (髫  =DateTime.NoW.ToLongTimestring() 亳> </smal△)

(/ContentTemplate>

(/asp:UpdatePanel>

<smal△ > Page render ti皿 e: (窝  =DateTime.Now.ToLongTimestring() %) </sma△ 1>

新的 Button控件 Buttom指定为 UpdatePane11中的一个触发器。单击这个按钮时,会更新

UpdatePane11和 UpdatePane⒓ 。更新 UpdatcPane11是 因为激活了触发器,更新 UpdatePane⒓ 是因为

它使用了UpdateMode的 默认值 Always。

41.12.3 使用 UpdateProgress

如前面的例子所示,u疝屺h溜路s控件允许在部分页面的回发过程中给用户显示进度消息。
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使用 ProgrcssTemplate属 性可提供显示进度的 Itemplate,为此,一般使用控件的【ProgressTemplato

子元素。

使用 AssoclatedUpdatePane△D属性将 UpdatcProgress控件与指定的UpdatePanel控件关联起来 ,

就可以在页面上放置多个 UpdateProgress控件。如果没有设置该属性(默认),无论哪个 UpdatePanel

控件引发了部分页面回发操作,都显示 UpdateProgress模板。

在执行部分页面回发操作时,显示 UpdateProgre“ 模板之前有一个延迟。这个延迟可以通过

JsplayAftcr属 性来配置,ⅡsplayAner是 一个血 属性,它指定延迟时间(单位是毫秒),默认为 sO0

毫秒。

最后,可以使用布尔属性咖 cLayout指定在显示模板之前,是否为模板分配空间。因为这

个属性的默认值是 tue7此时页面上的空间是动态分配的,所以为了显示内联的进度模板,需要删

除其他控件。如果把这个属性设置为 false,就在显示模板之前,为模板分配空间,这样页面上其他

控件的布局不会改变。可以根据显示进度时要达到的效果设置这个属性。对于使用绝对坐标定位的

进度模板,如前面的例子所示,应将这个属性设置为默认值。

41.12.4 使用扩展控件

AsPNETAJAX的核心软件包包含一个ExtendeContol类,它的作用是允许扩展其他AsPNET

服务器控J+f即增加功台甸。它广泛应用于AJAX Conto1%okt,效 果不错。可以使用Asm屺TAJAx

server Coniol Extender项 目模板创建自己的扩展控件。ExtendeControl控 件的工作方式都类似:把

它们放在页面上,与目标控件关联起来,添加进
=步
的配置。接着扩展程序就会发出客户端代码,

以添加功能。

为了在一个简单的例子中了解扩展控件,在 C^JbCsharpXChapter01目 录下创建一个新的空网

站 PCsExtenderDeIno,把 AJAX Conio1Tookt程序集添加到网站的bh目录下,然后给一个新Web

窗体 Default,aspx添加如下代码 :

(昆 @ Page Language="C#" AutoEVentWireup="true" CodeFi1e="Defau△ t.aspx.cs"

Inherits=" Defau△ t" 龛>

蒙  
饿 @Re￠ gter Lssab△ ΣF〓

】】
△ja,EContro△Too△灶 t"Namespa(△ e〓 l1△ja,=ConLo△ Too△ht"

wrox com    TagPre￡ iⅡ〓"aja,EToo△ kit" 忿)
下载源代码

(!DOCTYpE htm△ PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitiona△ //EN"

"http://WWw.w3.org/TR/xhtm△ 1/DTD/xhtm△ 1-transitiona△ .dtd">

<htm△  Xm△ns="http://Www.w3.org/1999/xhtm△ ")
<head runat="serVer">
(tit△ e)Co△ o= se△ector(/tit1e>
</head>

·       <body>
(￡orm id="form1" runat="serVer">
(asp:sc:ェpMnager 工D〓 "sc=△punmger△ " runat="ge=ver" '>
她 ◇

<agp:mdatePane△  runat〓"se-r" ID〓 "updatepane△ △">
<ContentTe四 p△ate>
<gpm go△ e〓"d土 gp△ay: in△ ineˉb△oCk` parid;ng: 2px;")

W faˇ°rェte co△or ェg:

</span>
<agp:kbo△  runat〓 "8e=Ψe=" 工D〓 "favo=iteCo△ orLabe△ " TeⅡ t〓 "g:een"
gty△e〓 "co△ or: #00ddO0; d土 gp△ay: in△ ineˉb△ock` pJ。 dd|ng: 2P,E;
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Ⅰ

"idth: 70p,E; font-"oight: bo△
d氵 " `>

-a口
aIToo工kit:D=opDo-●Etθnder runat〓 "8e〓Vo:" 工D="d〓opDOmmtender△ "
TargθtConLo△ I^-"faˇor土 teCo△orLJbe△ "
D:qpDOmCont:o△口D〓"Co△D〓qpDo"n" `)
(asp:pano△  ID〓 "co△DrqpDo"n" runat冖 "ge=ψ o〓 "
s0△e〓″d土 gp△ay: none氵 ψェgibi△itr: h土 ddon氵  "idth: 60pR;
pa山山“吖r BpR氵 bormr: dom△e 忸 0△ack氵
backg=omd-co△ o〓 : 艹f￡￡fdd; font:"o亠 ght: bo△d氵 ″)

(agp:L土 nkButton runat〓 "oorˇer" 工D〓"optionRed" TΘⅡt="rθd"

onC△土̂ L-"Onso△oCt" gor△ e〓
:ic°工°
=: If￡
0000;" `><br ')

<asp:L土 nkButton runa△〓"Borˇe:" -i’°pt土onO:ang0" 叨e〓t="orango"

onC△±Ck〓 "0nso△ oCt" gty△ e〓 "co△ o=: #dd7700;" ')(br ')
(asp:LinkButton runa△ 〓"gorˇ e〓" 工D〓 "opt土 onYe△△o"" ⅡeX△〓"yo△△o口 "

onC△iCk〓 "0nso△ect" go△ e〓 "co工 or: Iddddo0;" '>(br '>
(agp:LinkButton runat〓 "臼0rˇe=" 工D〓 "0pti°nGroon" TeⅡ t〓 "grΘon"

0nC△ iok〓 "Onso△oct" 臼tr△e〓"c°△0〓 : 艹00ddO0`" ')<b: '>

<agp:LinkBut△on runa△〓"gerˇer" 工D〓 "opt土 onB工ue" Te“t〓"b△ue"

onC△ick〓 "Onso△oct" gty△θ〓"co△ or: IO000dd;" ')<br '>
(agp:△ inkButton runat〓 "gorˇe:" 工D〓 "opti°nPu=p△ o" 9θ“t〓 "pu=p△e"

onC△iCk〓 "Onso△●ot" gty△θ〓"co△ o=: 廿ddo0￡￡;" `>

<`agp:PanΘ △)    ′

<`ContθntTe四p△ato>
<`agp:odat。 pane△>

〃山◇

</form)

</body>
(/htm△ )

代码段 PC距灿洫妩
"双
m嘲m1叩

还需要在这个文件的代码隐藏中添加如下事件处理程序 :

可从

下载源代码

代 码 段 【 ⒏加 m凼 m钔 到 n疵 山 扪 吖 心

在浏览器中,刚开始并没有显示很多内容,扩展程序似乎没有什么作用,如图41△ 6所示。

卧 olof seIectofˉ
"J1JOs:o-

图 4⒈ 16

但是,把鼠标悬停在文本 “green” 上时,会动态地显示一个下拉框。如果单击这个下拉框,就

会显示冖个列表,如图41ˉ 17所示。

单击下拉列表中的一个链接时,文本会相应地改变(一个部分页面回发操作之后)。

protected void onselect(object sender、  EVentArgs e)
(

faVoriteCo△ orLabe△ .TeXt = ((LinkButt°n)sender).Text:

faVoriteColorLabe△ .sty△ e["c° l° rI’ l = 〈〈LinkButton)sender).style["co△ °r"l`
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对于这个简单的例子,要注意两个要点:

● 非常容易将扩展程序与目标控件关联起来。
● 下拉列表用自定义代码设置了样式,这表示可以在列表中放置任意内容。这个简单的扩展
程序是给Web应用程序添加功能的有效方式,使用起来也很简单。

婵 co or sekctor-Wl"doWB"ω 卩
￡Ex叨。rer                 L♀ ⊥型蓝望趔

u辶 丿 丨百 h示 ;邢禹 h。d:Ⅱ ”咛sⅡ击 d缶 D¨ 叶丨
◇
r|x|b勋 c     归 ˇ

亩 Fau。·b 猞colOr sded∝    { | 凸 ˇ囹 Ⅱ ∶妇 ˇP吵ˇ qc。  ̌
”

图 4⒈ 17

因为 AJAX Contol孔du中 的扩展程序在不断地增加和更新 ,所 以请定期访问
h0田幻ax.asp斌吣ax Contol Took鹏 唧 lcs/。 因为这个Web页面包含所有当前扩展程序的实时演示,

所以可以看到它们的运行情况。

除了AJAX Control Tookt提供的扩展控件之外,还可以创建自己的扩展控件。要创建有效的扩

展程序,必须使用AJAX库。

41.13 使用 AJAX库

AJAX库有许多可进一步增强Web应用程序的功能。但是,为了增强Web应用程序,至少需要

了解 Java阢Ⅱt的基本知识。尽管这不是一个全面的教程,但本节将介绍AJAX库提供的一些功能。

使用AJAX库的基本原则与在Web应用程序中添加任意类型的客户端脚本一样,仍使用核心语

言Javas咖 ,仍与DoM交互。但是,在许多方面,AJAX库都使工作更容易完成。本节将学习这
些内容,为用户进一步试验AJAX库和学习在线AJAX库文档打下基础。

本节介绍的技术都在 PCsLi“吗De1no项 目中演示,该项目将贯穿本章的剩余内容。

41.13,1  给 VVeb页面添力日JaVasCript

首先需要了解的是如何给 Web页面添加客户端 JavascⅡt,这里有 3个选项 :

· 使用飞cnp0元素,在 AsP.NET Web页面上在线添加 Java阮叩t
· 将 JavasGⅡt添加到单独的JavascⅡt文件中,其扩展名是js,再使用⒌Ⅱ侧阢鲳er控件的
k阢Ⅱ
`)子
元素(首选)或从巛cⅡ9元素中引用这些文件

● 从服务器端代码中生成 Java阮Ⅱt,如代码隐藏或自定义扩展控件
这些技术都有自己的优点。对于原型代码,在线编码是无可替代的,因为它非常快,而且易于

使用。将Hm凡 元素的客户端事件处理程序和带客户端函数的服务器控件关联起来很容易,因为所
有的代码都在同一个文件中。
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〉

使用单独的文件有利于代码重用,因为可以创建自己的类库,这类似于己有的 AJAX库
}      Javascnpt文 件。
″       从代码隐藏中生成代码较难实现,困为我们通常不能像使用谳 码那样在编写 Java⒏叩t代码

时访问 htellisense。 但是,可以动态地生成代码,以响应应用程序的状态,有时这是完成任务的唯

|      
一方

营⒌用 AJAX Contr。 lTookt创建的扩展程序包含一个独立的 Java阮Ⅱt文件,它用于定义相应

|      行为,从而解决从服务器提供客户端代码的一些问题。

丨        本章将使用在线编码技术,因为它最简单,允许我们只关注 Java阮Ⅱt功能。

}     41∶
13.2 全局实用程序函数

i        AJAX库 提供的一个最常用的特性是封装了其他功能的全局函数集,包括:
丨        · $getO——这个函数允许获得DoM元素的一个引用,方法是将其客户端Ⅱ值提供为一个参
⒈          数,可选的第二个参数指定了要搜索的父元素。
i        · screate()——这个函数允许同时创建对象并进行初始化。可以给这个函数提供 1~5个参数。

}    颉住霪篝璩雾綮γ蝥隹笊 、谎黎鼢F恿娄巽鼷 滤荐璎皙定
}        。 $addHandlerO——这个函数为给对象添加事件处理程序提供了一条捷径。
|       

还有更多全局函数,但这些是最常用的全局函数,尤其是screateo,它可以大大减少创建和初

丨      始化对象所需的代码量。

}     41.13.3使 用AJAX库 Javasmpt ooP扩展

川队X库包含一个增强的架构,用于定义那些使用基于00P的系统的类型,基于 00P的系统

丨      与,bIET FramewOrk技术紧密相关。可以创建名称空间,给名称空间添加类型,为类型添加构造函数、  Ⅱ
|      方法、属性和事件,甚至可以在类型定义上使用继承和接口。
1        本节将介绍如何实现这个功能的基本内容,但这里没有探讨事件和接口。这些构造超出了本章

的范围。

|        1.定 义名称空间
t        

要定义名称空间,应使用 Type.re萤sterNaInespaceo函数,例如 :

Type.registerNamespace〈 "Pr°Csharp")`

注册名称空间后,就可以给它添加类型。

2.定义类
|

定义类需要 3步。首先,定义构造函数;然后,添加属性和方法;最后,注册该类。

要定义构造函数,需要使用名称空间和类名来定义函数,例如 :

ProCsharp.Shape = function(c° △°r` sca△ eFactor) (                         
′

this. co△ or = Co△or`

this. sca△ eFactor = sca1eFactor`

)
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这个构造函数接受两个参数,使用它们设置本地字段(注意不一定要显式地定义这些字段,只需

设置它们的值)。

要添加属性和方法,应给它们赋予类的 protome属性,如下所示 :

'' ProCsharp。
sh冱pe.prototype = (

get Co△ or : funct亠 °。() (                ·

return this, oo△ 0r`

)`                   '

set Co△ or : funCtion〈 co△°r) 亻

this. co△ or = oo△ or氵

)、

get~sca△eFactor : FunCti° n() (            /

return this. sca△ eFactor`

)、                                        Ⅱ

set sca△eFactor : fVnction(sca△ eFactor) 】
‘
          this. sca△ eFaotor = soa△eFactor`                                `

` ·  【

)

这段代码通过 get和 set存取器定义了两个属性。     ∶

要注册类,应调用其 re匣sterClassO函数 :

ProCsharp.shape.registerC△ ass(】 Pr° Csharp.shape’ )氵

3.继承

∵
派生类的方式与elJ建类相同,但略有区别。在构造函数中使用血铊扬出aseO函数初始化基类,

形式传递参数:

Pr°Csharp,Circ△ e = funCtion(co△ or` sca△eFactor、  diametor) 】           i

ProCsharp.Circle.initi芑 △izeBase〈 this` [c° l° r、 Ⅱ sca△ eFa。 t° r】 );

this. diameter = diameter氵

)

用前面的方式定义属性和方法 :

ProCSharp.Circ△ e。 prot0type = (

get~DiaIneter : function() (

return this. diameter氵

l`

set Diameter : function〈 diameter) (

this。 diameter = diameter`

)`

′
 get_^rea : ￡unction() (
return Math.PI ★ Math。 pow((this. diameter ★ this. sCa△ eFactor) / 2` 2);

l`

describe : function() (                 ̄          ,

var doscription = "This is a " + this. co△or + " Circ△ e with an area of "
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I

+ this.get_^rea〈 )`
a1ert(description〉 氵

)

)

注册类时,作为第二个参数提供基类类型 :

ProCsharp.Circ△ e.registerClass〈 】ProCsharp.CircleI、  ProCsharp.shape);

将它们作为其他参数传递,可以实现接口,但简单起见,这里没有提供其细节。

4.使用用户定义的类型

以这种方式定义了类之后,就可以通过简单的语法实例化和使用它们。例如:

var myCirc△ e = new ProCsharp.Circ△ e(Ired1` 1.0` 4.4)'
myCirc△ e.describe()`

这段代码会显示一个 Java阮Ⅱt警报框,如图 41△ 8所示。

图 4⒈ 18

如果要测试一下,就可以运行PCsLib囫班油m项 目,并单击 Text ooP助屺dorl缸灯按钮。

41,13.4 PageRequestManager对 象不口App№aton对象

在AJAX库中,最有用的类是 PageReql】喇Manager类和 Amk耐m类。PageRequesManager类
在 sys`戈For1ns名称空间中,Appl忆龃o11类在 sys名称空间中。关于这两个类,重要的信

`息
是它们

提供的几个事件可以与 JavascⅡt事件处理程序关联起来。这些事件在页面的生命周期(对于

App屺耐oIl翔或部分页面回发过程(对于PageRequesMmager类)中非常有趣的时刻发生,可以在这

些关键时刻执行操作。

AJAX库定义事件处理程序的方式类似于.NET FmmcwoR中 事件处理程序的定义方式。每个事件

处理程序都有类似的签名,带两个参数。第一个参数是对生成事件的对象的引用。第二个参数是

sys.EventArgs类 的一个实例或派生自这个类的一个子类的实例。P鲳cR狃喵侧阮鲳er类和App“耐m
类提供的许多事件都包括专门的事件参数类,它可以用于确定事件的更多信息。表 41-s按照事件的发
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生顺序列出了这些事件,先加载页面,然后触发部分页面的回发操作,最后关闭页面。

表 41ˉB

= 
件 说  明

n叮p⒒ca刂on

,mt

PageRequesMnager

挽ⅡR叩d

PageRequesManager

啷 珈 娩

P蛳

pageLoaded

PageRequesManager

.endRequest

这个事件在页面的生命周期中第=个发
生,它在加载了所有的沁淤虹咖 文件之后、创建应用

程序中的任何对象之前发生

这个事件在加载并初始化了应用程序中的对象后触发。这个事件经常关联一个事件处理程序,

在第一次加载页面时执行操作。也可以为页面上的 pageLoadO函数提供实现代码,该函数自动

定义为这个事件的处理程序。使用 sys。蛳 Ⅱ喇山山⑿淝ventArgs对象发送事件参数,该对象包

含驴ⅢⅢh耐 属性,用于确定是否已发生部分页面的回发操作。用 get Ⅲh如LoadOfR器

访问这个属性

这个事件在部分页面的田发操作之前、创建请求对象之前发生。可以使用 sys。WebFo-。

Luia饧识创凹stEventArgs事件参数属性,访问触发回发操作的元素⒄ stBackElement9m底 层的

这个事件在部分页面的回发操作之前、创建请求对象之后发生。可以使用 sys,WebFclrIns.

B吧血u驷颊踟涮山嘤 事件参数属性,访问触发回发操作的元素QomackElemmt9,H底层的请

这个事件在部分页面的回发操作之后、后续的处理开始之前触发。这个处理过程可以包含要删

除或更新的锁盼元素,该元素使用卩mHⅫ颉呜和pm洮u础血名属性,通过邴刀%"咖Ⅱ

这个事件在部分页面的回发操作之后、处理 UpdatePmcl控件之后触发。这个处理过程可以包

含要创建或更新的创W>元素,该元素使用 panelsCreated和 pandsUpdated属 性,通过

对象来引用

这个事件完成部分页面的回发操作之后发生。传递给事件处理程序的 systemWebFo-,

EndReqldesEventArgs对 象可以检测和处理服务器端的错误(使用-r和 -rHand1ed属 Ju,,以

及通过 访问响应对象

这个事件在释放应用程序中的对象之前触发,以便根据需要执行最后的操作或清理任务

使用静态的add珊0函数,可以给App“痂m对象的事件添加事件处理程序,例如:

sys.Applicat± on.add~△oad(L° adHand△ er);

￡unction LoadHand△ er(sender、  args)

】

// Event handler code.

)

对于 PageRequestManager对象的过程与此类似,但必须使用 get血恤 eO函数获得当前对象的
一个实例,例如:
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sys。 WebForms.PageRequestManager。 getInstance(〉 .ad0亠0eginReqvegt(
BeginRequestHand△ er)氵

funct± on BeginRequestHandler(sender` args)
(

// Event hand△ er、 code.

)

在PCsLi犰叼u加o应用程序中,为 P鲳e毖郓喵侧铷吧∝mdReedest事件添加一个事件处理程
序。这个事件处理程序响应服务器端处理的错误,在 Ⅱ为 erorDisplay的自卩ρ元素中显示一条错

误消息。要测试这个方法,可以单击 Test C山陆s讹 Eror Ⅱsplay按钮,如图⒋ 1̄9所示。

set“ ulc exccpuon α、山es口Ⅱ
"

327  xθ 幻2  =CⅡck b嗷on to cdcdhte

图 41ˉ19

得到该结果的代码如下 :

sys。 WebForms。 PageRequestManager.getInstance().ad0~endRequeot(
EndRequestHand△ er)氵

function EndRequestHand△ er(sender` args)
(

if (args。 qet~error() != undefined)
(

var errorMessage = args。 get~error().message氵                ,
args。 set~errorHandled(true);

sget(】 err° rDisplay’ ),innerHTML = err° rMessage氵

·  )

【

注意,把 EndRequestEvmtArgs对 象的erorHandled属性设置为±ue,这会禁止默认行为,即 ,

使用胁泪№Ⅱt的 almO函数在对话框中显示错误消息。

在服务器上抛出一个异常,就生成了错误,如下所示:

protected void testErrorDisplay~C△ ick(object sender` EventArgs e)
(

throw ne" App△icat± onException(

"This is the message set in the exception on the server.口 )氵

)

还有许多情形可以使用事件处理技术,来处理PagRequ-w和
^m“

耐m的事件。
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41.13,5 JaVaScript的 调试

过去,`Javascnpt很难调试。但这在Ⅵsual s姒协 的最新版本中得到了解决。现在可以像谳

码那样在 Javas山“ 代码中添加断点,并单步执行代码。还可以在中断模式下查询对象状态,改变
属性值等。编写 Javascnpt代码时使用的 htel⒗ense功能也在Ⅵsual s姒№ 的最新版本中得到了很

大改进。

然而,有时还希望添加调试和跟踪代码,在代码执行过程中报告信息。例如,使用 Java阮Ⅱt

的 dertO函数在对话框中显示信
`息
。

有一些第三方工具可用于添加便于调试的客户端t1I,包括 :

●助删陆——这个工具可以从咖 .EddImooLcom上 获得,它可以记录计算机和 Web应用程序之

间的所有 HΠP流量,包括部分页面的回发。还有一些工具可以查看在处理 Web页面的过程中
发生的事件的详细信息。

● NⅢⅢ的Web Development Helper——这个工具可以从 hup△岫 ects.血血k.m四哂 ects/Web

DcvHclper。 aspx上获得,它也可以记录 IrP流 量。另外,这个工具包含许多专门用于
AsP。llET和 AsP。NⅡ AJAX开发的实用程序,例如,可以查看视图状态,执行即时的
JavasGnpt代码。后者特别适合于测试在客户端上创建的对象。Web Developmcnt HcVcr还

在发生 Java⒏Ⅱt错误时显示其他错误信息,更便于跟踪 Javascnpt代码中的错误。

AJAX库也提供了 sysD曲吧 类,给应用程序添加额外的调试特性。该类最有用的一个功能是
sysD曲8uaceDumpO函数,它允许分析对象,使用这个函数的一种方式是将一个Ⅱ属性为 Tracrons。 le

的嘲泅m控件放在 Web页面上,接着,Debug的所有输出就会发送到这个控件上。例如,可以使用
MccDmO方法,将 AppⅡ四JoIl对象的信息输出到控制台上 :

Sys.Application.add △oad(L° adHandler)`

function LoadHandler(sender` args〉
(

sys.Debug.traceDump(sender);

l

这会得到如下输出:                      ‘

traceDump (Sys. App△ ication)

_updating: false
id: nu1△

_disposiog: fa△ se

_ reatingComponents: false
_disposab△ eobjects (Array)

_Components 【object)

_createdComp°nents (Array)                                 `

_secondPassComponents (Array)
_ oadHandlerDe△ egate: nu△ 1
′
~eVents (Sys.EventHand1erList)
_list (object)
△°ad (ArrayI

[0] (Function)
initia△ ized: true

~ nitia1izing: true
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在这个输出中,可以查看该对象的所有属性。这个属性特别适合于AsRNETAJAX开发。

纠 ,13.6 异步调用 Web方法

AsRNETAJAX最强大的亡个功能是可以从客户端脚本中调用 Web方法,这就允许访问数据、

服务器端处理和各种其他功能。

因为第妇 章将介绍 Web方法,所以这里不详细介绍它,仅讨论一些基本知识。简言之,Web

方法是可以从Web服务中提供并能通过 Intemet访问远程资源的方法。在AsRNETAJAX中 ,还可

以将Web方法用作服务器端 Web页面的代码隐藏中的静态方法。在 Web方法中使用参数和返回值

的方式与其他方法类型中的用法相同。

在Asm叩TAJAx中 ,Web方法是异步调用的。给 Web方法传送参数,并定义一个回调函数 ,

当Web方法调用完成时,就会调用这个回调函数。该回调函数用于处理 Web方法的响应。也可以

提供另一个回调函数,以处理调用失败的情况。

在 PCsLi诎吗ρerno应用程序中,单击 Call web MeJlod按钮时,就调用一个Web方法,如图

41ˉzO所示。

图 41ˉ 20

从客户端脚本中使用 Web方法之前,必须生成一个客户端代理类,以进行通信。为此,最简单

的方式是在 scⅡ猁h鸭er控件中,引用包含 Web方法的Web服务的tIRL:

<asp:scriptManager ID="scriptManager1" runat="serVer">
(serVices>

(asp:serviceReference Path="~/simpleServ± ce,asmx" /)
(/serv△ ces)
</asp:scriptManager>

AsPNETWeb服务使用扩展名。asInx,如上面的代码所示。为了使用客户端代理访问Web服务

中的Web方法,必须给W∞ 服务应用 sysm.Web.阮Ⅱt,阢而ces,阢叩t№mce属性。

对于Web页面的代码隐藏中的Web方法,不需要这个属性,或者阮ⅡⅣanager中的这个引用 ,

但必须使用静态方法,并给方法应用systm,Web,“而ces。WebMeulod属性。

生成了客户端存根后,就可以通过其名称访问Web方法,它定义为类中与 Web服务同名的一

个函数。在 PC⒏曲Ⅲ匹hm中 ,Web服务趾叩忆“而沅,asM的一个 Web方法是MdⅡlyO,它对
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两个 doubb参数执行相乘操作。从客户端代码中调用这个方法时,要传递方法需要的两个参数(在

本例中,从 IrrM⒈钿u盼元素中获得),并可以传递一个或两个回调函数引用。如果传递一个引用 ,

这个回调函数就在调用成功返回时使用这个回调函数。如果传递了两个引用,第二个引用就在 Web

方法失败时用作回调函数。

在 PCsLi“吗De1no中 ,使用了一个回调函数,它提取Web方法调用的结果,并将它赋予Ⅱ为

webMethodResult的 <span,元素: ′

funct±on ca△ lWebMethod()
(

SimpleserviCe.Mu△ tip△y(parseF△ oat(令 get〈 】xParam’ ).va△ ue)`          ~
parseF△ oat(令 get(】 yParam】 ).va△ ue)、  mu△ tip△yCa△△Back)`

)                                                                    ·

function multiplyCa△ lBack(resu1t〉
(

sget(lwebMethodResu1tl)。 innerHTML = result氵

)

这个方法非常简单,但演示了从客户端代码中异步调用 Web服务的便利性。

41,13.7 AsRNET应 用程序服务

AsPNETAJAX包含 3个专用的Web服务,这 3个 Web服务用于访问AsPNET应用程序服务。

这些服务可以通过下面的客户端类来访问:

● sys.阮m∞s.Amm血耐on“而∞——这个服务包含的方法可以登录或注销用户,或确定用

户是否已登录。

● sys。“Ⅲ沅s.ProE⒗ semce——这个服务可以获取和设置当前登录的用户的配置文件属性。

配置文件属性在应用程序的web.comg文件中配置。

● sys.services.Ro△阢而ce——这个服务可以确定当前登录的用户的角色成员资格。

如果使用正确,这些类可以实现响应性非常好的用户界面,其中包含身份验证、配置文件和成

员资格功能。

这些服务超出了本章的范围;但应知道它们,它们很值得研究。

41.14 `J、结

本章介绍了创建AsPNET页面和Web站点的几种高级技术,并在示例 Web站点PCsDemos屺

中演示了这些技术。还介绍了如何使用 AsPNET AJAX增强AsPNET Web站点。AsPNET AJAX

包含的丰富功能使Web站点的响应更快、更动态,大大改进了用户体验。

首先探讨了如何使用 γ创建可重用的 AsRNET服务器控件。其中讨论了如何从现有的
斑⒓Ⅺ盯页面中创建简单的用户控件,以及如何从头创建自定义控件。还研究了如何把上一章的会

议室登记工具示例修改为一个用户控件。

接着介绍了母版页,如何为Web站点的页面提供模板,这是重用代码和简化开发的另一种方式。

在本章可下载代码的 PCsDmos忆 中,有一个母版页包含 Web导航服务器控件,允许用户在站点

上浏览。该PCsDemos忆 示例建立了主题的框架,该主题非常适合于把功能与设计分开,是一个强
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大的可访问性技术。

我们还简要介绍了安全性,探讨了如何在 Web站点~L轻松地实现基于窗体的身份验证。·

之后研究了Web部件,介绍了如何使甩 Web部件服务器控件把基本应用程序和这种技术提供

的一些功能集成在一起。

本章最后一部分讨论了AmNETAJAx。 首先学习了刽ax的概念、如何使用树ax的 MiGrosoa

实现方式A皿ⅪⅡ AJAX,包括创建支持AsPNET AJAX的 Web站点的服务器端技术,以及使用
AJAX库实现的客户端技术。

希望本章能激发读者使用AsPNET创建 Web站点的兴趣,尤其是使用 AsPNET AJAX提供的
新功能。肉ax在 Web上非常流行,Asm屺TAJAx是将刽ax功能与Asm屺T应用程序集成起来的
最佳方式。这个产品也得到了非常好的支持,同时基于社区的版本,如 AJAX Coniol T∞ Ⅲt,提

供了更酷的功能,这些功能可以在应用程序中免费使用。  ·

尽管必须学习h顽姒“语言,但这是值得的。使用 AsPⅪⅡAJAX比仅使用AsPNET可以使
Web应用程序更好、功能更强、更动态。在Ⅵsual犰do的最新版本中,有一些使AsRNET AJAX

更容易使用的工具。AsPNET AJAX的最新版本包含更多的功能,本章不可能全部涵盖,如客户端

模板和实时数据绑定。应时刻关注开发人员博客和ho田
`、

Ⅲ叽asp,net网 站,研究这些高级功能。

下一章介绍构建AsRⅪⅡWeb站点和应用程序的最新技术——动态数据网站和MVC架构,以
及一种支持技术一∷AsRNET路 由。
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AsP■NET动态数据和 MVC

本章内容 :

· 使用路由实现 tJRL
· 用动态数据构建网站
● 用 AsPNET MVC构建 Web应用程序
前两章学习了如何使用 AsRblET创建网站,如何添加高级功能,以简化这些网站。本章介绍的

框架可用于加速网站的创建,还包括建立最佳站点的最佳实践技术。

当前有两个框架随 ASPblET一起发布为,NET4的一部分,经过 MσosoR和 AsPblET开发团队

多年的研究,它们都己成熟。这两个框架是 :

· 动态数据
● NIVC(Modcl-View-Controller,模 型-视图-控制器)              /
第一个框架是动态数据,它允许利用数据库中先前存在的数据构建网站。Ⅵsual studo提供的

向导可非常快地生成动态数据网站,接着就可以定制网站的外观。在动态数据网站上包含高级模板

功能,以便网站快速启动和运行。动态数据并不适用于所有类型的网站,但对于其中的许多类型 ,

包括电子商务站点和数据操作站点,动态数据都提供了非常好的开发起点。

Ⅳ̌C框架可从某个设想开始,创建所有种类的网站,这些网站的用户界面和业务逻辑更清晰
地分开,并可以对业务逻辑进行独立的单元测试。这方面越来越重要,因为我们目前都己转而使用

测试驱动开发rtest-山ven development,TDD)模 型。传统上,此外 AsPblET网站很难测试,因为需

要某种与 Web页面直接交互的方式。把设计和功能分开简化了测试工作。

WlVC还有其他优点,如本章后面所述,而且它会使代码非常简洁、易于理解,非常适合于企

业级的网站开发,而且可以简化单元测试。

动态数据和 Ⅳ̌C都使用.bIET3.5引入的另一种方法:路由。这种方法可简化 LlRL,且包含额

外的信息,是本章的第一个主题。在介绍了路由后,本章就依次讨论动态数据和 NIVC,最后一节

介绍如何合并这些技术。

动态数据和 bIVC都是大型主题,需要好几章的篇幅才能深入论述。本章仅概述

这些架构的用法,以帮助读者获得开始使用它们的足够信‘息,如果读者想深入研究它

I 们,随后就可以查找更详尽的资源。
|||I;iⅡ I "I,,∷  ∫{  ,, {  "     ∷  { Ⅱ {{    /               ‘
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42.1 i洛由

·
AsPMⅡ 路由技术允许为 Web页面设置合理的、人类可读的 t1RL。 基本上,这意味着用户在

浏览器的地址栏中看到的Web页面的t1RL不必匹配该Wcb页面的物理地址。相反,Web站点可使

用tlRL包含的信息映射到我们定义的页面,还可以给这个页面传递参数。

初看起来,这似乎有悖常理。为什么不希望用户看到Web页面的地址?不提供这些信息肯定是

使资源的定位更困难。实际上,如本节后面所述,映射 L1RL使用户更容易定位资源,而且还有其

他几个优点。

例如,考虑下面的t1RL:            。

http://WWW。 myecommercesite.Com/products/k± tes/rOddragon

尽管对使用这个URL的 Web站点毫不了解,也很容易猜出页面的内容。从 t1RI中的单词可以

看出,这是一个,命名为 Red Dragon的风筝的产品页面。

这类t1RL的优点如下:

● 用户可以=眼看出页面是什么。            } /

● 即使没有创建书签,用户也很容易记住 t1RL。
● 用户可以手工修改L1RL,以进行导航(例如,用户可能用/products/balloons替代上述t1RL的
最后一部分)。

● 因为搜索引擎结果对这些描述性的11RL进行了优化,所以页面的排名较靠前。
实现这种形式的LlRL基本上有两种方式。可以为每个可能的t,RL创建一个页面,也可以使用

一个架构,把 LlRL映射到可为多个tIRL显示数据的页面上。第一种方法值得一提,因为它不一定

是不可能的——可以创建从后端数据中生成的静态Hm△站点,但其维护工作量很大,在大多数情
况下,比较麻烦。现在,采用第二种方法的工具己成熟,且比较实用。

尽管
“t1RL重写

”
(在 A皿NET的以前版本中该功能的名称)需要深入理解 AsPNET体系结构

且较难实现,但实际上,使用这类t1RL的功能在AsPNET中已存在一段时间。有了AsP溉T路由
技术后,事情就变得简单多了。

本节介绍如下内容 :

● 查询字符串参数一ˉ在专门介绍路由技术之前,需要先详细理解在t,RL中包含额外数据的    `
情况。查询字符串参数为此提供了一种替代方式,且自从Web一出现就存在这种方式。虽    ·

然这种方式比路由技术简单,但它们并没有路由技术的所有优点。
● 定义路由——ASP.blET路 由技术要求定义可以在网站上可用的路由,以便使用它们。
· 使用路由参数———旦在t1RL中找到某个路由,目标页面就可以使用路由参数。
本章的可下载代码包含一个简单的解决方案PCs№雨吧umo,本节将引用它来演示各种技术。   

·

42,1,1 查询字符串参数

在W钸 上冲浪时,用户可能会注意到,许多Web页面的t1RL除了包含页面位置之外,还包含

其他信息。例如,在电子商务网站上,一个tlRL如下所示:

http://wwW,myeco11mercesite.com/pr° ducts.aspx?id=4
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在这个 t1RL中 ,目标页面是 produc“ ,aspx,但在这个页面的标识符后面,还有查询字符串形式

的其他信息。
“
?” 字符表示查询字符串的开头,t1RL的剩佘内容由一个名称/值对组成,并用一个等

号㈡把名称CΦ和值(O分开。实际上,URL可以包含几个查询字符串名称/值对,并用&符号隔开。
'用
户用查询字符串导航到 AsPNET页面(也许是单击数据库中的数据所呈现的链接)时 ,我们可

以编写代码,以呈现相应的页面。在这个例子中,可能使用 d查询字符串参数的值,从数据库中检
索有对应 D的 产品数据。这意味着不必为数据库中的每个产品创建一个页面,而可以创建单个页
面,它可以显示任意产品的详细信息。

实际上,AsP皿T页面以 NameValueColle面 o11对象的形式接收查询字符串信息。这个对象在
帅 Reque哎 对象的 Querys谊呜属性中传递,它可以在代码隐藏中通过继承的 Reque斑 属性获得。因

为查询字符串集合按名称和索引来索引,所以要获得上述Ⅱ查询字符串参数的值,可以使用下面两

行代码中的一行 :

·string idValue = Request,0ueryString[0〕 ;

或

string idValue = Request,oueryString["id"l`

注意,因为所有查询字符串值都作为字符串传递,F9F以要获得Ⅱ的整数值,需要解析该值。

查询字符串参数的用法参见本章的PCsR哑灿ρe1no网站。如果在浏览器中查看该网站,并单

击N椭g洫on诫伍query stmg链接,用户就会看到查询字符串参数,如图绲△所示。

图 砭-I

显示这些值的代码在母版页的代码隐藏中,如下所示:

⊥f (Request.Querystring.Count == 0)
(

this.NoQuerystringLabe1.Text = "None.";

)

e△ se

(

Gr△dView1.DataSource = from str△ ng key ±n Request。 QueryStr△ ng.Keys

select

(

Name = key、

Value = Request。 Querystr亠 ng[key]

啾⒆咖
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)氵

GridVieW1.DataBind();

)

这里,把查询字符串参数集合转换为一个对象集合,

绑定到一个Q淝Ⅵew控件上`并显示出来。

代码段 ℃ ⒏№山吒队m沁佃盹P昭 徊凼缸 ,cs

其 Name属性和 Xralue属性可以通过数据

这种通过查询字符串参数传递数据的方法非常好,且非常有用,但 Asm屺T路由技术可以用更

简洁的方式达到相同的目的,且具备所有优点。

42.1,2 定义路由    -

为了仗用 Asn吧T路由技术,需要配置在 Web站点中可用的路由。之后,一般在事件处理程

序 HupAppⅡc耐on.如mm血 start中 ,用户就可以使用这些路由,Web站点就可以使用传递过来的
参数。

路由的定义包含如下内容:

· 路由的名称(可以省略)
● 路由的tIRL模式,包括必要的参数规范
● 路由的处理程序,它确定路由映射到哪个目标tIRL上
● 可选的默认值集合,用于未包含在tlRL中的路由参数
● 可选的参数约束集合,用于判断路由是否有效
果然,AsP迅T包含的类很容易指定上述所有内容。
AsP斌T网站维护着一个路由规范集合,在请求 tIRL时检查该集合,确定是否存在一个匹配
的路由规范。这个集合可以在代码中通过静态的RouteTab△.恤∞s属性访问。这个属性是一个既由

集合,该路由集合通过一个可选的名称和一个派生自抽象类 RouteBase的对象来定义。除非创建自

己的类来表示路由,否则就可以把Route类的实例添加到这个集合中。

Route类有许多可用于定义路由的构造函数,其中最简单的构造函数包含一条路径和一个路由

处理程序。该路径指定为一个字符串,其中包含参数,并用花括号来分开。路由处理程序是一个实

现了 IRouteHandler接 口的对象,如系统定义的 PagcRouteHander类。在实例化 h夕№山羽洫dσ

类时,指定一个目标页面路径,还可以使用避 ~NET安全模型碎章会详细介绍它)来检查物理路径

是否获得授权。因此,添加路由最简单的方法如下:

RouteTab△ e。 Routes.Add("RouteName"、

new Route("path/(pathparameter)"、

new PageRouteHandler〈 "target.aspx")))`       ~

这行代码把 RouteName路由添加到路由定义中。这个路由匹配如下形式的1lRL:

http://<domain>/path/(pathparameter)

把任何匹配的t1RL都映射到 targ哎 .aspx文件上。

例如,如果用户请求如下 t1RL:

http://(domain>/path/oranges
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)        网站就会作为一个匹配 RouteName路由巾 t1RL检测它,因此把用户重定向到 mgetaspx页面

}      亠。女口果这个页面的代码请求paJlpmmeh参数的值,它就会接收到参数值 omges。° 在本章的PCsR耐灿ρemo网站中,单击№Mg耐 oIl ηi曲刖耐吧链接,就会看到一个路由在发
挥作用,得到的屏幕如图绲9所示。

图 钽9

由在 App Code的 Glocd.asaxCm于 Gloc龃。cs的代码隐藏文件)中定义;如下所示 :

RouteTable.Routes.Add("TestR° ute"`

new Route("Target/(targetparameter)"、

new PageROuteHand1er("~/Target。 aspx")));

〉
代码段 PC胛⒗灿凵阢mW垧 凵α山阀u赳。cs

稍后将说明如何把参数呈现在页面上。

1.路由的授权

由于在路由过程中实际上有两个1,RL参与———个由用户请求,另一个用于生成页面的物理文

件位置,因此 AsPNET的授权可以在两个地方进行。默认行为是检查这两个 tJRL,以确定用户是

否有权访问页面。在助爹№ ut爿mdσ类的构造函数中,可以使用第二个参数重写这个操作,如下

所示:

RouteTable.Routes。 Add〈 "RouteName"、
neW Route("path/(pathparameter)"`

neW PageRouteHandler〈 "~/target。 aspx"、  fa△ se)))`

如果重写了这个操作,就只检查被请求的tlRL是否获得授权,而不检查物理 t1RL。 这样,就可

以把物理tlRL放在用户不能直接访问的付詈,如果希望禁 l卜盲接导航到该tlRL,这就很有效。

2.默认参数值

对于路由,默认行为是必须指定所有参数 ,

子中,这表示下面的LlRL无效 :

http://(domain>/path

路

龄 
 
 啾〓蜘

才能匹配请求的 L1RL和路由的路径。在上面的例
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但可以给路由参数指定默认值,从而使这个t1RL有效,它使用 pathpammeter参数的默认值。

要指定参数的默认值,需要提供一个R吼四犰dk炷羽叮集合,这是一个路由参数和默认值的
名栅值对集合。可以把这个集合传递给Route类的构造函数,例如:            <

RouteTab△ e.Routes.Add("RdVteName"、

new Route〈 "path/(pathparaⅢeter)"、

neW RouteVa△ ueDictionary
(

( "pathparameter"` "defaultValue" )

)、

new PageRo0teHand△ er〈 "~/ta=get.aspx")))氵

这段代码给pat0p-eter参数指定了默认值 defadtcalue,如果m山邓田旧盱参数在tlRL中没

有匹配的值,就使用这个默认值。

3.参数约束

路由参数默认接受来自用户的任意输入值,但有时需要限制允许接受的值。于是,如果用户传

递了不允许接受的值,路径就不匹配。

参数约束也用 咖 耐o唧 集合定义,该集合包含一个路由参数和约束的名栅值对集
合。约束可以是正则表达式,或者实现了 IRouteCon曲痂您 接口的对象。与默认情况一样,约束也

可以在Route类的构造函数中指定,例如 :

RouteTab△ e.Routes.Add〈 "RouteName"、
neW ROute("path/(pathparameter)"、                     

·

new RouteVa1ueDictionary
(

( "pathparameter"` "yes" )

)`

neW RouteVa△ ueDictionary
(

〔 "pathparameter"` "yesIno" )
l、

neW PageRouteHand1er("~/target.aspx")));

在这段代码中,对于padlparameter,只有yes和 no是有效值。如果指定了其他值,就不匹配路由。

4.路由顺序和数据标记

在定义路由时,把它们添加到 RouteTable.Routes集合中的顺序很重要。这是因为 AsPNⅡ 尝
试按照路由在集合中出现的顺序,匹配 t1RL和路由。如果在查看了所有路由后没有找到匹配的路

由,就直接使用 t1RL。 如果找到一个匹配的路由,就使用匹配的路由。如果有多个路由匹配 L1RL,

就使用第一个匹配的路由。

路由顺序与约束一起使用会有很好的效果。例如,可以添加两个路由,第一个是上一节中受约

束的路由,第二个路由如下所示 :

RouteTab△ e.Rouoes,Add("RouteName"`

neW Route("path/(pathparameterl"`
new PageRouteHand△ er("~/a△ternatetarget.aspx")〉 )`
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这表示,与前面一样,包含 padlpammeter值 yes或 11o的 t1RL会映射到钮咨切spx上 ,但如果传

)       递了任何其他参数值,t1RL就映射到 almatemget。 amx上 ,而不是返回一个 阳∝ notfomd” 错误。

|        但是,如果这两个路由的添加顺序相反,则无论给 pathparameter指 定什么值,都会调用

l      '                                   詈詈:宣笨雾罾爹
|       数和数据标记的名称/值对集合。例如:

RouteTable。 Routes.Add("RouteName"`
neW Route〈 "path/(pathparameter)"、

new RouteValueDictionary
(

( "pathparameter"、  "yes" )
)、

new RouteVa1ueDictionary

亻

( "pathparameter"、  "yes|no" l
)`

neW RouteVa△ ueDictionary
(

( "cust° mdatatoken"、  "yesnomatch" )

)`

new PageRouteHand△ er("~/target。 aspx"〉 ))'

可以像传递数据标记一样为参数传递任意数据,上面仅是如何使用数据标记的一个例子。

冫      42· 1·3 使用路由参数

}      读取和使用通过 AspNET路由功能传送给页面的参数值非常类似于读取和使用查询字符串。只

丨       是不使用 Rcqu嘁∞呵岭缸吧,而使用 PageRm⑾ ata,在加载页面时AsPNET会填充PageRm⑾ ata,
⒈       它包含提取路由参数或数据标记所需的所有信息。

通过表达式生成器和数据查询参数值,路由参数值也可用于 AsPNET标记。

1.RouteData值

路由参数可通过 Page.RoutcData,l/alues属 性应用于代码 ,Page.RouteDa饪 lralues属 性是

k岫W犰dλ旅珏叮类的另一个实例。同样,数据标记可通过 Page.ROuteData.DataTokens来 使用。在

示例Vreb站点上,利用下面的代码,从 Values属性中提取值,并通过 D独臼讯显示对应值 :

i￡  (Page.RouteData.Va△ ues.Count == 0)
(

局氵t   th⊥ s· N°RoutingLabe△ .Text="No∝ 宀

WtoX0om     )
下载源代码   e△ se

(

GridView2.DataSource = from en-ry in Page.RouteData.Va△ ues

select
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(

Name = entry.Key、

Value = entry.Va△ ue

);

GridView2.DataBind()氵

代 码 段 Π∞ № 吣 咄 9加 岫 岣 呜 emd阢 邻

另外,也可以按名称提取参数,因为它们在集合中建立了索引。例如 :

string parameterVa△ ve = Page.RouteData。 Va1ues["pathparameter"] as string;

2.表达式生成器

在 AsPNET标记文件中可以使用两个表达式生成器 RouteValue和 RouteUrl,来提取和使用路

由参数值。

RouteValue可 以内联使用,从而输出参数的值,如下所示:

<昆牟 RouteVa△ ue:parameterName %>

例如,在 Web站点PCsRmⅡ匹hm上 ,Target,aspx文件包含如下标记代码行:

targetparameter = (asp:Labe△  runat="server"
Text=" <%s RouteVa△ ue:targetparameter %) " /)

可从

下锇源代码
代码段PC獭 血poo/rargtaspx

这行代码把 Label控件的Text属性设置为伽凹tpammeter参数的值。

RouteUrl用 于构建匹配路由的 tIRL。 把链接放在 AsPNET代码中时,这是一个很好的功能,

因为如果路由定义不断发生变化,以这种方式创建的 tJRL就会改变。要使用这个表达式生成器,

可以内联使用下面的标记 :

可以包含多个参数,各个名栅值对之间用逗号分隔开。这个表达式生成器尝试根据所使用的参

数名,匹配指定的参数和路由。在一些情况下,可能有多个路由使用相同的参数,此时可以根据名

称识别要使用的特定路由,如下所示:

在 PCsR叫血匹hm`中 ,母版页有两个不同的链接,其中一个使用了这个表达式生成器 :

(asp:HyperLink ID="HyperLink3" runat="server" NavigateUr△ ="~/Target/Trevor"
>Navigation with routing</asp:HyperLink)

wJ⒎‰ <β sp:HyperLink m="HyperLink⒋ I mnat="serveri
下载源代码     Nav±gateurl=" (%s RouteUr△ :targetparameter=Reginald`routename=TestRoute 昆)"

>Nav± gation with routing and express± on bui1der(/asp:HyperLink)
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第42幸 AsRNET动态数据和 MVC

这个链接的第二个版本展示了在标记中包含链接的最佳方式,因为它允许以后改变路由规范,

如上所述。

3.数据查询参数

在代码中使用路由参数的另一种方式是直接给数据查询提供它们。这个技巧允许从标识代码中

直接提取数据库中的数据,而无需提取参数值,再在代码隐藏中使用它们。

为此,应在查询的参数中使用qsp⒛u印ammeter9。 例如,可以在qsp∶ sqldatasourco数据源中
使用下面的代码 :

<asp:sq△datasource id="sqlDatasource1" runat="server"
connectionstring="<%令  Connectionstrings:ProductDatabase %>"
selectcommand="sELECT ProduCtName`ProductId、 ProductDescripti° n FRoM Products

WHERE ProductName = @productname"
<selectparameters>

<asp:routeparameter name="productname" RouteKey="productnameparameter" />
(/se1ectparameters>

</asp:sq1datasource)

这段代码从路由参数 productnmmarameter中 提取值,并把这个值传递给 sQL查询中的

@″oducmame参数。

42.2 动态数据

如果仔细思考一下数据驱动的Web站点(目前大多数Web站点都是数据驱动的),就会发现它们

的许多功能都非常类似。这种 Web站点包含如下一个或多个概念 :

● 根据疼层数据源(如数据库苯或单个数据库行)中的数据,呈现动态生成的Hm△
● 站点地图中包含的页面会直接或间接映射到数据源σ口数据库表)中的数据项
· 结构直接或间接与底层数据源的结构相关(站点的一部分可能映射到数据库表上,如 About
或 Produc⑸

● 允许修改反射在页面上的底层数据源
如果希望构建数据驱动的站点,就可以使用相当标准化的代码来获得上述特性。可能把
AsPNET元素(如数据匍直接绑定到数据库表上,或者包含一个数据对象的中间层,来表示数据库
中的数据,并绑定到这些数据上。前面的章节有许多用于这个目的的代码。

但是,因为这种情况非常常见,所以有一种替代方式:使用一个架构来提供许多代码,而不是

自己完成繁琐的编码工作。AsPNET动态数据就是这样一个架构,它能非常容易地创建数据驱动的
网站。除了提供上述代码(在动态数据网站中称为

“
搭框架(scafd山⑧

”
)之外,动态数据网站还提

供了许多额外的功能,如下所述。

本节将介绍如何创建动态数据站点,并了解它提供的一些功能。

42.2.1 创建动态数据网站

了解动态数据网站提供了什么特性的最佳方式是在ⅥsuⅡ 乩血o中构建这样一个网站,其过程

非常简单。为了创建动态数据网站,需要有一些源数据。虽然可以使用任意数据,但也可以使用本
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章可下载代码中提供的样本数据。这些数据是一个 sQL server Expmss数 据库,其文件名是
M刂cshop.mJ。 图辊-3显示了这个数据库包含的表。

MUcshop。mdf数据库表示一个简单的结构,该结构可用于电子商务网站。数据的类型和相互

关系用来阐述动态数据站点的工作原理。

1.选择数据访问模型

通过 Fi⒗ |NeW|Web s忆 菜单项创建动态数据站点时,可以使用两个模板:

● DynanⅡc DataLhqto sQL WCb sⅡ e

● DynaⅡⅡc Data End“es Web s⒈e

这两个模板基本相同,除了访问数据的方式不同:分别通过LINQ to sQL或 ADo。NET E诵盱
FmmewOrk来访问。选择哪个模板完全取决于个人喜好。动态数据网站的核心功能对于这两个模板

相同。

本章的可下载代码包含两个网站PC⒏~m血cDataDeInoLhq和 PC⒏泐mΠⅡcDataDemo Ent“ ies,
它们包含使用 Magicshop。 mdf数据库的站点的未定制版本。

2.添加数据源

使用任一个可用的模板创建了站点后,下一步是添加数据源。这表示使用 LINQ to sQL类或

ADo.NET血“,Model模板给项目添加一个新项(最好添加到网站的App Code目 录中)。 在添加之
前,还可以把数据库的本地副本添加到网站的App Code目录下,除非使用的是远程数据源。

如果呦 趾∞。mdf数据库用作一个测试,就可以根据所使用的站点模板执行如下操作(在把数

据库添加到App~Code目录中之后》
● 对于LNQto sQL,添加LINQ to sQL类 ,其文件名是Mag℃ shop.dbnn。 一旦添加了该文
件后,就把 MagicshopmJ数 据库中的所有表添加到设计器中。

● 对于ADo,NET m0jes,添 加一个实体模型M璁cshop.edH,在 AddNew Itm向 导中,使
用默认设置,给数据库中的所有表添加实体。
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第 42章 AsPNET动态数据和 MVC

3.酉已量璧scafFolding

在完成动态数据网站的初始构建过程之前,还有一步要完成:必须在网站的 Globa1,asax文件中

为
“
搭框架
”
配置数据模型。除了解释性的注释中提到的区别之外,这个文件在两个站点模板类型

中相同。如果查看该文件,会发现通过一个模型配置网站的框架,该模型在应用程序级别上定义,

如下所示:

stat⊥ c MetaMode1 s de￡ au△ tMode△ = new MetaMode△ ()`

static MetaMode△ Defav1tMode1

return s defau1tModel氵

)

l

Globd。 asax文件在 RcdstcrRoutcso方法中访问这个模型,该方法在App屺耐on swO处理程序

中调用。这个方法还配置了网站中的动态数据路由(参见本章后面的内容)。 该方法包含如下被注释

掉的代码(简明起见,这里把代码放在两行与 :

·         //De￡au△tMode1.RegisterConteXt(type° f(Y° urDataContextType〉 、
// new ContextConfigurat± on(〉  ( scaff° ldA△ 1Tab△ es = ￡a△se l)`

配置模型仅需要取消注释这行代码,并给数据模型提供合适的数据上下文类型。还可以一开始

就把 scafoldAuTables属 性改为tue,以指示模型为所有可用的表提供框架。以后可以撤销这个改变 ,

以便更精细地控制创建什么框架(包括在网站上哪些数据是可见的,哪些数据是可编辑的等),参见

本章后面的内容。

利用上一节描述的 LINQ to sQL类访问M硒cshop。 mdf数据库,LINQ to sQL站点需要下面的
代码 :

Defau△tModel。 RegisterContext(typeo￡ (Magicsh° pDataCρntext〉
`

new ContextConfiguration() ( Scaff° ldA1△ Tab△ es = t=ue l)氵

可从

下载源代码

对于这个站点的ADo.NET助曲∝版本,代码如下 :

代码段 PCsDynmIcDataDemoLmq/Globd asax

DefaultMode△ .RegisterContext(typeof(MagicSh° pMode1.MagicShopEntities)`

new ContextConfigurati° n() ( scaff° 1dA△ △Tab△es = true )〉
`

可从

下载源代码

4,查看结果

代码段 PC⒏冲阴山⑩疵D咖 s/Gbb扯 .asax

现在,一切准备就绪,可以测试默认的动态数据网站了。无论使用什么模板,最终结果都相同。

如果在浏览器中查看 Default.aspx页面,屏幕将如图绲叫所示。
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图 砭 J̄

这个页面显示了到数据库中的每个表的一个链接列表,还显示了在 E

其他一些信息,如下所示:

妫    (%@ Page l∶∶ⅠtⅠ1:∶:」 F艹:e首:∶i∶ :P晷;eFi·
e="~/site.master" c。 dⅡ

可从            ′

wrc,x,com  <asp:content ID="headContent" ContentPlaceHo1derID="head"
下载源垡码 (/asp:Content)

Defaultaspx 页面中定义的

CodeFi1e="Default,aspx。 cs"

Runat="server")

(asp:Conoent ID=曰 C°ntent1" ContentP△ aceHo△ derID="ContentPlaceHo△ der1"

Runat="server">
(asp:scriptManagerProxy ID="scriptManagerProxy1" runat="server" />

(h2 c△ ass="DDsubHeader">My tab△ es(/h2>

<br /)(br />

<asp:GridView ID="Menu1" runat="server" AvtoGenerateCo△ uI】lns="false"
CssC△ass="DDGridView" Rowstyleˉ CssC△ass〓 "td" Headerstyleˉ CssC△ ass="th"
CellPadding="6">
(Co1u【rlns)

(asp:TemplateFie1d HeaderText="Tab1e Na【 ne" SortEXpression="TableName")
(ItemTemp△ ate>
<asp:DynamicHyperLink ID="HyperLink1田  runat〓"serVer")<、 +
Eva△ ("DisplayName") 乇>(/asp:DynamicHyperLink>

(/ItemTemplate>

</asp:Temp△ ateFie△ d)

</CoIumns)
(/asp:GridVieW)
(/asp:Content>

代码段 PC阢”囫山m岫Dmd"“ Ⅱo曲m1aspx和
Pc咖 ω曲Rα山唧悦 0dtaspx

在网站的母版页和Css文件中包含了许多显示代码,为了节省篇幅,这里没有列出来。上述代码

中重要的部分是Gd哌Ⅳ控件,它包含一个η汹md助卩Ⅱ酞控件,后一个控件用于呈现表的链接。
从代码隐藏中,把数据绑定到0旧Ⅵew控件上,如下所示(简明起见,略微进行了重新格式恂 :
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可从

下载源代码

protected void Page~Load〈 object sender` EventArgs e)
(

system。 Co△ leCtions.IList Visib△ eTables =

AsP.globa△ ~ sax.De￡ aultMode1.Vis△bleTables氵

if (visib△ eTables,Count == 0)
(

throw nqw InVa△ idoperationException(

"There are no accessib1e tab△ es. Make sure
+ " model is registered in G△ obal,asax and
+ " or implement custom pages,")氵

)

Menu1.Datasource = v△ s△ bleTab△ es`

Menu1.DataBind()`

)

that at least one data"
scaffo△ ding is enab△ed"

代码段Π∞咖 cDataDemloh位忱s/DefauIt。 aspx,cs和

PCs功唧血D俐№∞ L1nqDefadLaspx.cs

这段代码从模型中提取可见表对应的一个列表(这里提取所有表,因为如前所述,为所有表都提

供框架)。 每个表都用一个 MetaTab忆 对象描述。咖 cHyperL趾 控件可根据这些对象的属性,智

能地呈现表的页面链接。例如,mtomers表的链接如下所示:

/PCsDynam△ cDataDemoLinq/Customers/List。 aspx

显然,网站并没有定义这个页面,而是如本章第一部分所述,使用路由生成这个链接的内容。

如果单击该链接,就会看到 mtomers表的页面,如图⒚-s所示。

这个页面从模板中生成模板存储在站点的代码中,其讨论参见下一节。可以使用这个页面上的

链接检查、编辑、插入和删除记录,还可以遍历表之间的关系。每个客户的Ⅵew Ordm链接会显

示该客户的订单——页面上包含了一个客户下拉列表,根据需要该下拉列表可用于查看不同客户的

订单。

如果单击客户的B血链接,就会打开一个编辑客户的视图,如图辊弱所示。

{卜 困 □̌ § ˇ¨ ˇ-ˇ Tˉ·0ˇ

DΥNAMIC DATA sITE   ·
“ Back'o hoi1】 Q9,a凵 e

Customers

Edt D· letp Oeta‘               Hafry dazey                Undef so ne彐 tars                 、i=w0rdets

臼忙 El0Jete Oeta甘 s        ●   ROn sbatv              阽吐dd co姆
"h            

η导γ昏d⒍氵

臼t喇e止 0etak        №讪¨ 0apegef       someMepog.

● In舌 ert n~"忙 eⅠ、l

图 辊5
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I!∶ )氵 f:`、:A烙 lC∶∶∶∶}AT‘ (l,∶∶∶i∶了E

Ed△ eⅡ△I fro.η  table ξjstolη er三

图 翎‘

动态数据网站使用的模板系统允许根据列的数据类型,定制给表中的每一列显示什么信息。或

者给指定的列进行进一步的、独特的定制:这里有非常大的灵活性。

∷   置 士 赤 〓岳 ˉ
=  '曰

曰 音 守,L+雨 J田 =A楹
·缸 艹
=                                    

扌l 管有变通方案,但目前没有理想的解决方案。                 l
∫
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本节提到,甚至可以使用默认设置启动动态数据,而且运行速度非常快。现在读者可能会想 ,

这种易用性是有代价的,即灵活性会打折扣。实际上并非如此,使用一些非常简单的技术,就可以

完全定制动态数据网站的工作方式,如下一节所述。

42,2,2 定制动态数据网站

有许多方式可以定制动态数据网站,以达到预期的效果。这包括仅修改模板的 IrrML和 Css,以

及定制通过代码呈现数据的方式和特性修改方式。本节将介绍这些方式,从如何定制框架开始——此

外,定制框架会影响主键值的可见性,如上一节所述。

1.控制框架

在本章前面的示例动态数据网站中,为所有表(和这些表的所有列)自动配置了框架,为此,把网

站的ContexCm逸u眈m的 scafoldTables属 性设置为tuc,对于LNQtoSQL站点,代码如下所示 :

DefaultMode1.RegisterConteXt(typeof(Magicsh°pDataContext)`

neW ConteXtConfiguration(〉  ( S°aff°1dAl△ Tables = trve )〉
`

可从

下载源代码

代码段 PC阢”n讪⑩a咖 h四/Global asax

如果把该值改为 false,默认就不为任何表或列提供任何框架。为了指示动态数据架构给表中的

列搭建框架,必须在数据模型中提供元数据。动态数据运行库再读取这些元数据,来生成框架。元

数据还可以提供其他事物的信息,如有效性验证逻辑——稍后讨论。

为表提供元数据需要执行两个步骤:
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● 为要提供元数据的每个表创建一个元数据类定义,该类的成员映射到表中的列。
· 把元数据类关联到数据模型表类上。
在 LINQ to sQL和 ADo.NET助曲诋 中,生成所有数据模型项,作为部分类定义。例如,在示

例代码中,有一个 Customer类 (包含在ADoMT血 ddes版本的 吼̌扣shopModel名称空间中)用于
mtomer表中的行。为了给 mtomer表中的行提供元数据,需要创建一个 CustomerMetadata类 。

之后,就可以给mtomer类提供第二个部分类定义,并使用 MetadataType特 性把这些类链接起来。

在.NET FramewOrk中 ,通过数据注解支持元数据。MetadataType特 性和其他元数据特性都位于

system,ComponenModeI,D独 内m山汛吣名称空间中。MetadMType特性使用Type参数指定元数据
的类型。控制框架的两个特性是 scaroldTable和 sdoldCol-。 这两个特性都有一个布尔参数,

用于指定是否为表或列生成框架。

下面的代码通过示例演示了如何实现这个过程 :

us△ng system。 ComponentMode△ .Data^nnotations;

【MetadataType(type° f(Cvst° merMetadata))]

public partia△ class Customer ( )

代码段℃Ⅲ”m0cD出D田d如咐W内哑￡dMⅡ欲m阢cs和
PCs0驷回血cDataDemoLi11(】

/‘
0kI,p Code/Customer,cs

◎
啾〓跏

using system.ComponentMode△ .DataAnnotations;

可从

下载源代码  [scaff° ldTab1e(true〉 ]

public class CustomerMetadata
(

Iscaff°ldColumn〈 fa1se)】

pub1ic object Address ( get` set` )

)

代码段 PCsDy△Lam【cDataD∞d阢钿“体四~α吐屺Ⅱ酗 cs和

Pc蛳 ⑩ a臣助m蛔 。
`”

C讪冫C西⑾面l汩灿血 cs

其中,scar。ldTable特性指定,为 mtomer表生成框架,scaroldcollmn特性用于确保不给
Address列搭建框架。注意,无论其类型是什么,该列都用峋∞t类型属性表示。只需确保属性名匹

配列名即订。

这里的代码用于上一节介绍的示例网站,以隐藏客户的地址。

2.定制模板

如本章前面所述,通过一系列模板生成动态数据。页面模板用于在不同类型的列表和细目页面

中布置控件,字段模板用于在显示、编辑和外键选择模式下显示不同的数据类型。

所有这些模板都位于动态数据网站的D叨田此Data子文件夹中,该文件夹有表辊△所示的嵌套

子文件夹 :
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描  述

这个文件夹包含用于其他模板的图像和用于分页的模板(当数据列表很长时,会白动应用分页模奶

CustomPages 如果需要提供定制页面,就使用这个目录

En△0Tu··,lates 这个目录包含用户控件模板,该模板用于在页面上以视图、编辑或插入模式显示单行数据

F始妃Tu屮阮 s 这个目录包含用于显示单列数据的用户控件模板

这个自录包含用户控件模板,该模板用于显示外键关系的筛选器。在默认代码中,这些都是下拉

列表。例如,Ordm的列表页面包含—个筛选器,用于仅显示与某个特定用户相关联的订单

PagcTcmlatCs 这个自录包含主模板,用于在各种操作模式下显示单行或多行数据。这些页面的正文使用其他目

录中的用户控仵模板构建其内容

下面讨论这些模板及其代码隐藏,看看它们如何契合在一起。例如,使用 FieldTemplates目 录

下的两个字段模板显示文本列。第一个字段模板 Text,ascx如下 :

这行代码很简单——仅在Ⅱ洄W控件中输出列的文本值。但如果该列处于可编辑模式,就使用
Text E(jIj1t.ascx:

<asp:TeXtBox ID="TeXtBoX1" runat="serVer" Text=】 (%# FieldValueEditString %>;

CssClass="DDTextBox">(/asp:TextBox)

<asp:Requ△ redFie△ dVa△idator runat="serVer" ID="Requ△ redFie△ dVa△ idator1"

CssClass="DDContro△ " Contro△ToValidate="TextBoX1" Disp△ ay="Dynamic"
Enab1ed="false" />
<asp:Regu1arExpressionVal± dator runat="serVer" ID="Regu1arExpressionVa1idator1"
CssClass="DDControl" Contro△ ToVa△ idate="TextBoX1" Disp△ ay="DynamiC"

Enabled="fa1se" /)
(asp:DynamicVa△ idator runat="serVer" ID="DynamicVa△ idator1" CssC△ass="DDContro△ "
Contro△ ToVa△idate="TextBox△ " Disp△ ay="Dynamic" /)

这里使用TextBox控件呈现L恫d控件,这样该控件就是可编辑的,根据需要,还可以使用 3
个验证控件提供验证功能。这些验证控件如何工作由数据模型及其关联的元数据确定。例如,不可

空白列将导致R郓Ⅱ妞妃ⅡⅧ dator控件有效。助m血a嘣曲咖控件与元数据属性(如 ⒆
一起使用,s妯吒L吧伍属性可用于设置字符串允许的最大长度。

3.配置路由

在处理动态数据站点时,一个需要掌握的重要概念是,页面是根据动作生成的。动作是定义页

面应如何响应的方式,例如,用户单击了某个链接后页面应如何响应。默认定义了4个页面动作:

脉 t、 n炯瓜、砥 和 hser|。

为动态数据站点定义的每个页面模板(也称为视图)可以根据当前执行的动作做出不同的响应。

网站的路由配置把动作和视图关联起来,每个路由都可以通过它应用的表选择性地进行约束。例如,

可以创建一个用于列出客户的新视图。该视图可能执行与默认的Ⅱ哎.aspx视图不同的操作。要创建

新视图,必须配置路由,以便使用正确的视图。

动态数据网站的默认路由在 Globd,asax中 配置,如下所示:
丨

9
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⑩
啾〓蜘

routes。 Add(neW DynamicDataRoute("(table【 /(acti° n【 .aspx")

(              ,

Constraints = new RouteValueDictionary(
new ( acti° n = "List丨 Detai1slEd± tlInsert" )〉

`

Model = Defau△tModel

))氵

代码段 PC⒏”Ⅲ血Da四λm血 i猁Cu删.asax和
Pcs⋯ L蜘c如bd.asax

这段代码使用本章前面介绍的路由架构,尽管这里的路由使用Dym雨GDataRoute类 型。这个类

派生自Route类,为处理动作、视图和表提供了特定的功能。

在这段代码中注意,这个路由包含表名和动作名——动作的值限制为4个预定义的页面动作类

型。要使用另一个视图列出客户,可以添加下面的路由(在已有路由的前面,或者这个路由应优先》

routes。 Add(new DynamicDataRoute("Cust° mers/List,aspx")

(

Table = "Customers"`

Action = PageAction.List、

Vie"Name = "ListCustomers"、

Model = De￡ aultMode1

))`

这个路由咖 巛.aspx对应的 tlRL与 Lismtomm.aspx视图关联起来,为了使代码

能正常运行,必须在 PageTmpIates目 录中提供该名称的文件。这里还指定了Tab℃ 和A山m属性,

因为它们在tlRL中不再可用。动态数据路由的工作方式是:使用(mle)和 (a雨on)路由参数填充Table

和加 do11属性,在这个t1RL中 ,没有显示这些参数。

以这种方式,可以构建非常复杂的路由系统,为表和动作提供专业化页面。还可以使用

Ⅱ血、耐△.aspx视图,它是数据的主从视图,允许选择行和直接编辑。要使用这个视图,可以提供

其他路由,或者仅取消注释下面的路由(由动态数据站点模板提供):

//routes。 Add(new DynamicDataRoute("(tao1e)/ListDetai1s.aspx")

//(

//   Action = PageACtion.List、

//   Vie"Name = "ListDetai△ s"、

//   Model = DefaultMode△

//))`

//routes.Add〈 new DynamicDataRoute〈 "(tab△e)/ListDetai△ s.aspx")

//(

//   ^ction = PageACtion。 Deta△ △s`

//   ViewNa1ne = "ListDetai△ s"`

//   Mode△  = DefaultModel

//))`

只要使用Ⅱ⒍或R谢、页面动作,这些路由就会使用ⅡstD曲汛。aspx视图。不需要B血和 hs耐

页面动作,因为如前所述,编辑功能是直接提供的。它的一个例子如图匆 T̄所示。
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图 辊刁

42.2,3 进一步开发

本节仅涉及使用动态数据的皮毛。把自定义代码和所提供的架构合并起来,能实现很多功能。

使用架构可以极大地减少访问数据的工作量,开发人员就可以集中精力考虑网站的其他方面。关于

这个主题的深入探讨有许多资源,希望本节为读者提供了足够的信息,使读者可以开始使用动态数

据,知道其优点和可能的用法。

42.3 MVC

网站开发在继续演变,令人激动的新方法层出不穷。最近开发的一个激动人心的新方法是网站

的 MVClModel~VlewˉContoucr模型 视̄图-控制器)体系结构模式。这不是一种新模式
——实际上这

个概念至少已有 30年的历史了。但是,它长时间以来没有用在Web站点中,并且(对于本章的上下

文比较重要)在.NET4中才与.NET Fmmework集成起来。MT4中包含的版本是AsPNET bIVC2,
这个名称暗示,AsPNET MVC己经出现一段时间了,尽管在.lIET4之前单独下载它。

在介绍bIVC的 AsPNET专用实现方式之前,先解释一下bIVC的含义以及其用途。本节内容

如下 :

· MVC的 含义
● AsP.NET blVC的 含义

● 如何构建和定制基于 AsP.NET MVC的网站

42.3.1 MVC的含义

MVC是一种编程方式,它把代码分为 3个不同的部分:模型、视图和控制器。这不是 Web特

有的概念,而可以应用于涉及用户交互的任意系统。这些术语的定义如下 :
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· 模型——表示应用程序的数据或状态的代码。注意这不包括数据存储器,例如,是否包含
某数据是数据库的工作。但是,它封装了数据的所有操作,包括业务逻辑,如验证规则。
、
它还包含与底层数据库交互操作所需的代码α口果存在底层数据存储器)。
· 视图——视图是用户界面,它给用户提供模型,允许用户在模型上执行操作。在视图和模
型之间不必是一对一关系,给定的模型可以通过多个视图可视化。对模型的任意改变都应

通过所关联视图中的变化反映出来。

· 控制器——负责在模型和视图之间斡旋。用户在视图上执行操
作时,控制器会响应该操作,根据需要,还通过与模型直接交

互,把该操作传递给模型。

这 3部分的关系如图辊:8所示。

控制器可以访问视图和模型,因为它必须在模型和视图之间斡旋。因为视图必须呈现模型中的

信息,并反映模型中的变化,所以它也需要模型的访问权限。

以这种方式编程有许多优点。第一个也是最明显的优点是,它清晰地区分了应用程序不同单元

的功能。假定这些部分之间直接存在明确定义的合同,那么甚至可以独立地开发这些单元。这意味

着,MVC应用程序非常适用于许多开发人员同时开发一个项目的情况。
另一个优点是单元测试变得非常简单,因为每个部分可以在需要时进行独立的单元测试。有用

户界面的应用程序很难测试,因为很难或不可能设计出准确模拟用户操作的测试,用户界面的自动

化也是一个很大的挑战。因为MVC通过控制器准确地定义了用户可能执行的操作,所以可以肯定,
如果这些控制器进行了充分的测试,就不会出问题。毕竟,视图只能与控制器交互,且其方式与任

何其他客户端代码和控制擞包括测试代码)的交互方式相同。

MVC的主要缺点是复杂性有所上升,而且要编写的代码可能较多。对于小型应用程序,这可
能不太理想,它肯定会增加开发时间。另外,较难使用适合于应用程序的主要技术提供的所有特性。

例如,当这种技术与AsPNET一起使用时,就会看到,不能使用基于事件的用户交互和视图状态。

42.3.2 AsRNET MVC的含义

AsPNETˇⅣC把ⅣⅣC的原则应用于AsRNET开发环境。这表示,AsPNET页面和控件用作
视图,.NET类用于控制器,数据架构σ口LINQ to sQL或 ADo,NET马 ad″ FrmeWOrk,用 于模型。

如果愿意,现在就可以停止阅读下去,并开始使用 AsPMⅡ 编写凼 C网站。但是,ⅫT4
中尤其令人激动的是,MT4包含了MVC模式的完整实现,它支持的许多类可以处理许多管道 (用
于连接对豹和框架(减少重复或样板代码)。 这就是AsPNET MVC2架构。

了解该架构提供了什么功能的最佳方式是构建一个应用程序(或者查看本章可下载代码对应的

版本)。

42.3.3 简单的 AsRNET MVC应 用程序

本节将使用本章前面介绍的M凵灬hopmd数据库构建一个 AsPNET biVC应 用程序。在这个
过程中,我们将讨论负责处理模型、视图和控制器的代码,它们是如何合并起来的,之后添加一些

额外的定制。

图 0z-g
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1,创建应用程序

首先创建一个新项目,在 Ⅵsual s姒⒗ 中选择 Fi℃ |NeW|P叼 ed菜单项,再选择AsPNET biVC

2Web App屺猫m模板,把项目命名为PCsblNCMagicshop,把 它保存在 C^J№csharpXChapter+z目
录下。虽然此时提示用户是否同时创建单元测试应用程序,但现在不选择这个选项(单元测试超出了

本章的范围)。         ′

注意,如果使用∏⒗|New|Web s恫 菜单项,就汲有用于A皿NET MVC的模扳。
AsPNETMVC应用程序必须是 Web应用程序 ,不是 Web站

`点
,因为它们需要'伍部署

前完全编译站点,才能工作。这是由于构成AmⅪⅡ Mvc应用程序的模块需要相互
连接,且视图是动态生成的。

2,查看应用程序

向导完成后,注意Ⅵsual s姒№会自动创建许多目录和文件,如表绲乇所示。

描  述

Content目录 这个目录与动态数据网站的Content目录ˉ样,也用于倮存应用程序使用的图像和其他杂项资源。

最初它包含Wcb应用程序使用的′Css文件 s恫 css

Coni浏曲s目录 这个目录包含站点使用的控制器类。模板包括两个用于开始工作的控制器 Homeconio△ er和

AccomConto△ er

Models目 录 这个目录最初是空的,其中应放置模型。例如,可以添加 LNQ to sQL类、ADoMT血 i~
FmmcoM类,或者适合放在这里的任何自定义类

s吣
`目
录 这个目录包含应用程序使用的脚本文件,如 JavasCnpt文件。这里默认包含许多 Javas函口文件,

包括McrclsclRJquw库和AJAX库需要的

V凼s目录 这个目录包含应用程序的视图,即 As9渊 Web窗体和用户控件。因为每个控制器都有自己的
视图子目录,所以该目录默认包含Home和 Accomt子 目录的内容。其中还有一个 shared目录,

它包含了通用视图和母版页,包括站点的默认母版页 s屺 Master。 这个目录还有一个 Wcb.9onEg

文件,它配置为禁止直接访问视图文件

包含在应用程序根目录下的Globd asax文 件(及其代码隐藏文件)会建立如本章前面所述的路由。

AsP NET卜6C在 Routeα烛烛汨类上定义了扩展方法,以便于以它需要的方式添加路由

Web,confg 这个配置文件引用 AsPMT NIVC需 要的所有额外资源,包括必要的程序集。它还配置 Irm
处理程序,该程序用于根据所请求的路由路径动态地生成视图,删 据项目模板)配置基于窗体
的身份验证

此时可以运行应用程序,查看运行结果。这是一个功能非常全面的主页,还包括一个About页

面和系统注册/登录。但是,如果尝试修改页面上的内容,就很容易了解该应用程序的工作方式。

3.添加模型

根据要达到的目标的不同,添加模型、视图和控制器代码的顺序也不同。但=般先添加模型,

表 42⒓
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尤其是要访问数据库中的数据时,更应添加模型。如果先添加模型,可以从一开始就访问强类型化

的模型类,AsPNET MVC向导可以使用模型类型信息自动生成许多必要的框架搭建代码。

在这个示例中,要使用本章前面介绍的Mag忆shopmJ数据库。因为示例代码是 Web应用程序,

而不是Web站点,所以不能仅把这个文件复制到 App Data目 录下,而必须右击该目录,选择Add|

Exi血鸭 Item菜单项,找到该数据库文件,再单击Add按钮,把它添加到 App Data目 录中。或者通

过Ⅵsual s姒№构建一个数据库,连接到另一个数据库,或者选择一个完全不同的数据源。

一旦有了数据源,就可以使用自己喜欢的技术添加模型。这包括使用 LINQ to sQL类、ADo.NET

血u饣 Data M。del,或者从头设计的自定义类。无论使用什么方法,都应把代码放在应用程序的
Mode、 文件夹中。简单起见,右击 Models目录,选择 Add|NeW Itm菜单项,添加ADo,NET hdo

Data Modd,其名称是M硒cShop。 这个模板位于Data模板部分。因为有了数据源后,向导中的大
多数默认设置就已经配置好了,所以只需选择要建模的表(所有表)。
添加模型代码后,在继续前必须构建解决方案,从而使后续的向导能够识别新代码。

4,添加控制器

要给新模型添加控制器,可以使用 A皿NET MVCAdd Contoucr向 导。要访问这个向导,可以

右击 Conto△m文件夹,选择AddNew Contoller菜单项。
在M硒cshop数据库中为产品添加一个控制器,命名为ProductsConio11er,如图辊 9̄所示,确

保选中如图绲 9̄所示的复选框。

岱Ⅱ
^d‘

a面。n,,tlhod,lol0oa1△ U,,datC踟 dDd茵 b ttoaios

涸 踟

图 辊”

所添加的控制器包含几个方法,每个方法都返回一个 舢 onRe叫 t。 这些方法封装了用户(或其

他代码)可以执行的操作,通过t1RL并使用路由技术(详见辊,3,4节)提供每个方法。向导添加的方法

如表绲-3所示。

描  述

这是控制器的默认操作,如果没有指定其他方法,该方法确定使用哪些视图。例如,第一次显示视图时

要显示什么内容。对于产品控制器,希望视图显示一个产品列表

为创建新项添加两个方法。第一个方法不带参数,在触发添加新项(也许单击了Add new恫m链接)的请

求时使用。第二个方法负责实际添加项

这个方法负责显示单项的详细视图

Ⅲ ⒑ 有两个编辑方法,这与两个创建方法相同。第一个方法接收一个 D值 ,并开始编辑已有的特定项。第

二个方法接收两个参数,一个是D,另一个参数指定要修改的值

注意,添加的这些方法都没有实现代码,我们需要添加实现代码,后面各节讲述如何实现这些

方法。

表 42-s
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第Ⅴ部分 显  示

5.添加索引操作

要实现的最简单的控制器方法是 hdexO。 这个方法只需根据项的集合返回一个视图。这需要在

代码中引用模型,并编写获取和返回视图的代码,如下所示:

ugェng pcsmVMg△ osh°p。 MOde△ g氵

nam苔spoce PCsMVCMagicShop.Contro△ △ers
可从   (                      `
下载源代码     pu-lic olass ProductsContro11er : Contro11er

(

p=△ ǎte ⅡagェcshqpEnt土 tiθs ΘntitieB 亍 ne"ⅡagicshopEn仁 ities()f

pub△ ic ActionReou△ t IndeX〈 )

(

retum Vio"tentities.Productg。 ToLigt())氵

)

l

)

代码段 PCsˇⅣm1ag【cshop/Conto△m/ProductsConio屺¨ s

这段代码告诉ASPNET MVC框架,为 Products项 的集合〈即IEnunmblXProduc0实 例)构建一

个视图。为此,必须创建一个合适的视图。

6.添加产品视图

添加视图并不像听上去那么困难。实际上,AsPNET MVC包含一个向导,该向导可以创建许
多简单的视图。

为了使用这个向导,只需右击返回视图的方法,从上下文菜单中选择AddⅥcw命令,如图辊-10

所示。

这会打开AddVIm向导,通过它可以定制要添加的视图。在这个例子中,可以用默认值hdex作为

视图名称,但应为数据模型类类型选择=个强类型化视图,并把Vlew content改为Lk,如图绲-Ⅱ 所示。

国 C了谢ta90"酬Ⅱ出“s哟

翮 <丨 t汪ka【1:on0|o,td"。 w

囝 sdtd眈‘te氵 page

囡

匕癫 引 斓

图 辊-10                  图 娌-11

这个向导在V1ews文件夹中添加了一个新文件夹 PFoducts和 一个 Web窗体 hdex.aspx。

视图中的代码如下所示: 、

辽
pr△nte"叱 1cs△oP● nut△ es tntit二 esˉ ,lei Ⅱ口酗cshopEI·ti△ ie蛋‘,;

/' ‘εT; /Pρ odvEts`

Pvt’hE^ctioant$M】 tェnd●xO               、

t

l

`/

1318

闳民力口至刂



第佗 △ AsRNET动舳 播狲 mIrc

可从

ˉ
下载淹代码

/}Ⅱ <、⑥
¨
「dge。 Tit⒋e÷""Lan可 uage宁"C+"Mo卩△0rPⅡe卩±1e〓"~/V如诒 /sharod`site。 m曲 ter"
Inher土 t8〓"syg∶

∶
卩
·weP.Mvc∶vle∷

卩
ag:<IF卩

蹴
llgⅠ

。s。。。∶
"odeis。

Pr占流 t)9∶】 忿s
<asp:Con△ e0t ID="cohtent1J'tbnton△ P△a0eHo1derID〓 卩Ⅱit△占c。 nt已it" run芑 t|Ⅱ 查erΨer">

工ndeX ∶  ‘ ;   烹      ‘ ∶∶      ^∶     F. ∶     、,           ~

Ξ∶聂、∶∶:∶∶晏:t∶ D尘 "c。 ntε i亡立
i c。n乇:ntP△ad查h。 lde士ェD〓口ma主 nCbhteht";lunat=i。 erver:>

(h2)

In0ex(/h2>
<table>
(tr>

<th>
</th)
<th>

ProductId
(/th>

<th>                        
·

Name
(/th>

<th>

Description
</th>
(th)

Cost

</th)
</tr)
(斋 foreach (var item in Mode△ )

( 窝>

<tr>

<td>
(老= Htm△ .ActionLink("Edit"、  "Edit"` new ( id干 item.ProductId )) 笤)

l

<%= Htm△ .ACtionLink‘ "Detai△ s"` "Detai△ s"` new ( idFitem.ProduCtId ))%)
</td>
(td>

<品= Htm△ .Encode〈 item.ProduCtId) 弘>
(/td>
(td>
(%= Htm△ .Encode(item.Name) %)
(/td>
(td)

<忿= H△ m△ .Encode(item.Description) 忿)
(/td)
·(td>

耔扣 Htm⒈ En∞de〈 strhg。”mⅡ卩〈0:F)i`item∶ cⅡt),,
</td>
</tr>
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第Ⅴ部分 显 一不

这个视图没有代码隐藏文件,它继承了 system.Web。MvG名称空间中的 AsPⅪⅡ blVC泛型基

类ⅥewPage◇。所使用的泛型参数是 IEnmerablgProduc冫。

这段代码一目了然,但一些特性需要注意。首先,Web窗体使用站点母版页,并填充内容区域。

其次,AsPbTET卜6C架构使用模型类型信息,根据可用的属性智能地填充视图,包括输出多项信
息循环结构。最后,使用几个辅助方法输出模型信息,添加动作链接。其中一个动作链接通过导航

到合适的tlRL上,来调用一个控制器方法(详见绲,3.4节)。

可以随意编辑这个视图。例如,在这个应用程序中,因为其实不需要提供 ProductId值 ,所以可

以删除下面的部分 :

<th)
productId

</th>

不口                            ·

(td)
(%= Htm1.Encode〈 item.ProductId) 昆>
(/td>

不必担心,这不会破坏视图中的任何内容。

7.测试产品视图的功能

现在该测试视图是否工作了。构建应用程序并运行它(出现提示时启用调试功能)。 我们还没有

添加给新视图提供链接的任何代码,但这不是个问题,因为所有管道都设置好了。看到主页时,手

工编辑 LlRL,方法是把 Products添加到最后面,并导航到该页面。显示器应更新为如图辊 1̄2所示

的内容。
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这样就实现了列表视图,而且工作量最少。       `    ^
注意所提供的链接还没有激活。例如,如果尝试单击第一个 D曲湫 链接,页面就会导航到

hⅡⅢ∞aho出 s9360/products/D锎√1,并接收到如下错误消息 :

The view ’Detoi△ s’ or its master was not found. The following△ ocations were searched:
~/Views/Products/Detai△ s.aspx
~/Views/Products/Deta△ △s.ascx
~/Views/Shared/Deta△ △s。 aspx
~/Views/shared/Deta⊥ △s.ascX

这段代码的作用是,视图提供一个 t1RL,该 L1RL映射到 ProductsContouer中 的 Detailso方法

上,而这个方法还没有配置。可以在这个方法中放置一个断点,并刷新页面,来确认这一点。这个

方法当前调用无参数的 VIew0方法,并返回一个 AcjonResuIt,因 为Ⅵew0方法没有定义关联的视

图,所以出错。

42,⒊4 定制 AsRNET MVC应 用程序

现在有了一个可以运行的AsPNET MVC应用程序,尽管它肯定不是
“̄
功能齐全
”
的。此时,

应用程序仅创建了一个简单的产品列表视图,但如上一节末尾所述,还需要其他视图,才能使应用

程序正常工作。另外,因为通过手工输入tJRL来导航到产品列表肯定不是Web站点导航的好方法,

所以也需要修改。

本节将详细讨论t1RL如何映射到控制器操作上,接着修改Web应用程序PCsMVCM璁sh∞ ,

为Products页面添加辅助功能。

1,URL操作路由

如前所述,应用程序中的Globd.asax文 件配置了路由。这个文件的代码隐藏的内容如下所示:

Pub1ic c△ ass Mˇ cApp△ ioation : system。 Web。 HttpApp△ ication
(

可从       pub△ ic static Void RegisterRoutes(RouteC°
△△ection routes)

Ml,X0om    (
下载源代码         routes。 IgnoreRoute("(resource).axd/(*pathInf° )")`

routes.MapRoute(

"Default"、

"(c° ntr°△ler)/(acti。 n)/(id)"`
// Route name
//URL with parameters

new(c° ntro△ △er=’ iHome"`action=I】 IndexⅡ
` id=’
"ll//PaFameter defau△ ts

)氵

)

protected void App△ ication~start()
(

RegisterRoutes〈 R°uteTab△ e.Routes)氵

)

代码段 PC卧凸u岫唾 cshop/Global,asax。 cs

这段代码看起来很熟悉,参见绲.1节。IgnoreRouteo和 MapRouteO方法是Asm屺T bIVc定义

的扩展方法,以便于定制路由。
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这段代码只定义了一个默认路由,其形式是fConio△er)/(顽 o11)/(Ⅱ )° 还给 3个路由参数
contoIler、 acdon和 记提供了默认值 Home、 hdex和空字符串。对于用于进入产品列表的/Products

路由,这 3个参数分别设置为 Products、 hdex和空字符串。

现在,一切应步入正轨了。在开始测试前,添加一个控制器 ProductsContolIer,它有一个命名

为 hdcxO的方法,目前它是默认的控制器方法。目前可以推断出,输入LlRL时会发生什么:
(1)路由系统解释输入的t1RL,给前面提到的 conioⅡer、 咖 和Ⅱ赋值。

⑵ AsRNET MVC搜索并找到用于 Products的 控制粼 注意 t1RL不必跏 ductsContoller,会

自动添加 Contomer后绚 。

⑶ AsPNET MVC搜 索并再次找到 hdex动作,它是 ProductsContoⅡ er类中的hdexO方法。

⑷ 调用 hdexO方法时
`AsPNET MVC搜

索并找到 Produc‘ 视图文件夹中的视图,它可以显

示 Produc‘ 对象集合。

(0AsRNET呈显视图。

同样,以后尝试查看某项的细节时,会先解释 URL路由/Products0硼 1,再定位对应的方法
D骊1sO° 这里的最后一个形参作为实参传递给 D曲汛o方法,尽管此时似乎有点问题,因为该方法
还没有实现,也没有可用的视图。

这个路由行为和t1RL直接映射到控制器方法上的方式,是理解 AsRNET bIVC的关键。它表示,

从给定的 tJRL至刂代码有一条直接的路由,当然,代码执行什么操作完全取决于我们。因此 “简单
的
”
操作,如列出产品,仅是一个开始,我们可以用相同的构想方式编写任意动作。

然而,还必须考虑其他含义。实际上可以直接给用户提供代码以及传递给代码的参数。这表示 ,

防备性的代码是最基本的,因为谁知道方法会从手工输入的tJRL中接收什么参数。

2.动作链接

知道 t1RL女口何映射到动作上后,就应查看如何在应用程序中包含链接。可以在站点中硬编码

链接,例如,要进入前面添加的Products页面,可以使用下面的代码:

<asp:HyperLink runat="serˇ er" Nav± gateUrl="~/Products">Products</asp:HyperLink)

但是,这个链接假定站点的结构不一定是一成不变的。如果在某一时刻改变了路由规范,这个
链接就无效。

本章前面提到,AsPMⅡ 路由系统允许根据路由参数动态地生成链接。同样,AsPNET MVC
允许根据控制器、动作、需要使用的其他值以及要显示的文本,生成链接。这可以通过
IIU.A雨o止蒯⒃扩展方法来实现,根据要达到的目标,该方法有许多重载版本。

例如,如果查看Ⅵews\shared文件夹中的母版页 s屺.Master,就会看到下述定义站点菜单的

代码 :

<div id="menucontainerⅡ >

<ul id△ "menu")

瀛     (li>(%=Htm△ .ActionLi酞 阳 ome"`"Index"`叮 ome")忿 ></△ i)
MOX Com         <li>(髫 = Htm△ .ActionLink〈 "Ab° ut"` "About"` "Home")昆 >(/△ i>
下载源代码    </vl)

(/div)
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第 42章 AsRNET动态数据和 MVC

这里使用的重载版本有 3个字符串参数 hH议 t、 浏№nName和 contouerNa【 ne。 第一个参数指
定要显示的文本,另外两个参数指定要使用的动作和控制器。例如,上述代码段中的第一个调用映

射到HomeContoller控 制器类的 hdexO方法上。

用默认的路由设置进行呈现时,这些 A面onLⅢo调用会输出如下 HD△ :

<diV ±d干 "menucontainer")
<u△ idF"menu") ‘
(△ i>(a href="/"> Home</a)</△ i

<li><a href="/Home/About">AboVt(/a>(/△ i)
(/ul)
(/div>

知道了t,RL如何映射到控制器方法上,以及如何在 GIoba1.asax中 为路由设置默认值,这很有

意义。另外优点是,如果路由改变了,也不必自己设计这些链接或重写它们。

为了以相同的方式给产品列表页面添加链按,应给母版页添加如下代码:

<div id="menuContainer")
<ul id="menu")

可从           (li)<免 = Htm△ .ActionLink(】
;H°me"` "Index"` "Home")△ >(/△i)

WroX oom         <li>(昆 = Htm1.ActionLink("Ab° ut"` "About"、  "Home∶t)%>(/li>

下载源代码      <△ i×、〓 扯 吐 。kuonLink("p〓oductB"、  "工ndoR"` "P〓 oduCtg")、×
`△

i)
(/vl>
(/div>

代码段PCsMVCM鸲d血唰Ⅵ凼Wsbared/s忆。Master

腼 onL血o的各种重载版本允许执行其他操作,如把参数传送给控制器方法。在前面创建的

产品列表视图中,用如下代码呈现编辑项链接 :

(窝= Htm1.ActionLink〈 "Edit"` "Edit"` neW ( id=item.ProduCtId )) 1)

可从

下载源代码 代码段 PC卧″ o比唾阏Wh凋 叻

"屺
W瓯 ,aspx

这个熏载版本使用hH识 t、 ∞如沁沲m和 routeValues参数(当前控制器的默认控制器名称)。 在
这个例子中,使用一个路由值Ⅱ,它映射到ProdumConto△er类中的Ⅲ ⒑方法的⒗形参上。这个

调用会呈现链接,如下面的示例HⅡ凡所示:

<a href="/Products/Edit/1"> Edit </a)

3.用 DeHlsl)查看数据项

用户单击应用程序中的D曲泌链接时,会请求 ProdumContouer类中的唰 IsO动作方法。这

会执行该方法,并作为形参传递产品D。 我们只需定位所请求的产品,如果该产品存在,就返回一

个新视图,如下所示:

pub1ic ActionResult Details(± nt id)

C

v0promt〓  ‘frm。 h。 nu吐 oB.ProdtIcⅡ

"h●
ro o.Prodnlct工 d〓〓 id

o●△oCt o)。 Fi〓 gto=De￡ au△ t(冫 ;
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i￡  (pr°duct ∶〓 nu△△9
〈

=et-吼 w‘produco氵

【

e△ ge

〈

return Rod土 rect刂o^ction(′工ndeⅡ″)氵

)

)

如果没有找到该产品,就使用 Re山∝Ⅲ泌donO方法,顾名思义,这个方法把用户重定向到另
一个视图上,在本例中是 hdex视图。

要添加新视图,应右击 D山凼o方法,与以前一样,再单击 Add Vlew菜单项。这次给 Product

类创建一个强类型化的视图,包含 D曲汛 视图的内容,如图辊 1̄3所示。

图 4⒉ 13

现在运行应用程序时,就可以通过上一节添加的 Products菜单项导航到产品列表上,并查看任

意项的细节,如图绲-14所示。
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如果把 tIRL手工编辑为某个不存在产品的ID,就把用户重定向到产品清单上。

' 4,用 CreateO添加数据项

创建新数据项有两个关联的动作,它们在代码中的定义如下:

‘
    pub△ ic ActionResu△ t Create〈 )

1

歃           return v⊥ ew(〉
`

WtoX0om       l
下载源代码     【A。ceptVerbs(HttpVerbs.Post)]

public ActionResu△ t Create(F。 rmco△ △ection co1△ ection)
(

try
(     ‘

// T0Do: Add insert △ogic here

return RedirectToAction("Index")`

)

catch
(

return View()`

)

【

代码段PCsbCVCM嘻∞h叨
′α疝dh创k疝u屺ontoucr cs

第一个动作没有参数,仅重定向到创建视图上,该视图可以用与其他视图相同的方式添加(在

AddVlcw向导中把 Vlew content值 设置为 Create,。 第二个动作用于在数据源中创建一个新项,我们

必须自己实现这个动作。

注意 CreateO方法的第二个重载版本包含一个 Acc∞Ⅳ淌s特眭。它限制了用于POST的 Irm动
词,在创建数据项时,如果要提交的信`息比用于GET请求的tIRL包含的信息多,这就是有意义的。

为第一个 Createo方法创建的视图包含如下自动生成的代码:             ,

(asp:Content ID="Content2" ContentPIaceHo△ derID="MainContent" runat="server">
(h2)

可丿入       create(/h2>
WoX0om    (老 = Htm△ .Va△idationsummary(
下载源代码     "create Was unsuccessfu△ . Please correct the:errors and try again.") 髫)

(舄 using 〈Htm△ 。BeginForm〈 〉)
(老 )

<￡ ie△ dset>         。
(△egend)Fie△ ds(/△ egend)
(p>

<labe1 ￡or="ProductId">
ProduCtId: </△ abe△>
(%F Htm△ .TextBox〈 "ProductId") 髫)
(龛 = Htm1.Va△ idationMessage〈 "ProductId"` "*") %)
(/p>            \`

<p>

<labe△ ￡or="Name冂 >

Name:(/△ abe△>

(龛 = Htm△ .TextBox(Ⅱ Name") %>                              ˉ

(龛 = Htm△ .Va△idationMessage(Ⅱ Name"、  "★ ") 舄)
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</p>

-p>
(label ￡or="DesCription">
Descr△ption: (/△ abe△ )

(老= Html。 T9xtBox〈 "Description") %)
(%= Htm1.Va△ idationMessage(■Description"` "★ m) 昆)
(/p>

<p>               、
(△ abe△  f° r=’】Cost">
Cost: </△ abe△>

<舄= Html。 TextBox("Cost") 昆>
<亳= Htm△ .Va△ idatiohMessage("Cost"` "*") 昆>
</p)
<p>

<input type="submit" va△ ue="Create" /)
(/p)

</￡ ie△ dset>
(七  ) 昆>

<div>
(髫=Htm1.ACtionLink‘ "Back to List"` "IndeX") s>
</div>
(/asp:Content>

代码段 PCsMVCM列Ⅱ砌 Vh凋叻洌阮囟0m∞。awx

这里包含几个辅助方法,以创建和编辑窗体。这里再次说明了如何询问数据模型来提取字段要

使用的信息和需要的验证。窗体本身包含在下面的代码块中:

using (Htm△ .BeginForm〈 ))
(

)

这个辅助方法创建了一个窗体,该窗体使用标准的Hm△<妍趾Ⅱ e="蒯洲渺 宀控件提交,使
窗体值传递给动作方法。接着访问这些值,以便添加一个新数据项。

可以删除下面的代码段,以删除用于产品D的文本框,因为这是自动生成的:

(p>

<△abe△  for="Pr° ductId")
productId: (/labe△ >

<%= H△ ml。 TextBox("Productェ d") 忿)
(%= Htm1.Va△ idationMessage(口 ProductId口 、 "★ ") %>
(/p>

添加数据项所需的代码如下所示:

【
^cceptVerbs(HttpVerbs.Post)lpub1ic ActionResu△ t Create(【 Bind(Exclude=’ 】ProduCtId")1 Pr° duct productToCreate)
(

try
(

i￡  (!M° de△state.IsVa1± d〉

〈

return Vie"()氵

【                                                       饣

啾〓脚
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entities.AddToProducts〈 pr° ductToCreate)`

entities.^SaveChanges()氵

return RedirectToAction〈 "Index")`

)

catch
(

return View(〉
`

)

代码段 PCshIVCMag忆 №
`Contok喇
%洌Ⅱ巛狗血硎豇 Cs

这段代码需要注意几点。第一,可以修改方法签名,以便接受一个强类型化的 Product值。这

比遍历一个窗体值集合简单,但为了便于操作,需要排除 ProductId字段,因为不能传递它的值。

Ⅱm特性可以达到这个目的。
其次,注意 Modelstate。IsVam属性用于检查传递给方法的模型是否有效,如果无效,方法就仅

返回无参数的创建视图。此时,会显示验证汇总和验证错误,如图锣-15所示。

图 zIz-15

如果没有错误,就通过 ADo,bIET乃α伍饣Framework定义的AddToProductso方 法添加新数据项 ,

并把页面重定向到列表视图上,如下所示:

ent⊥ties.AddToProducts〈 pr°ductToCreate)`

entities.savoChanges()氵

return RedirectToAction〈 "Index")`

这里要注意的一个要点是,验证可以通过本章前面介绍的数据注解来控制。大多数默认验证都

自动来自于数据库中的数据约束,但可以改变这个行为。例如,可以用下面两个类限制产品名称的
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usェ ng system.ComponentMode1.DataAnn° tations氵

namespace pCsMVCMagicshop.Mode△ s
可从   】                、

下载源代码     【MetadataType(typeof(ProductMetadata))]
pub△ ic part⊥ a△ class Product
(

【

1                            ~

代码段 PCsMVCMamcsho9/ModelslProduct.cs

us△ng system。 ComponentMode△ .DataAnn° tations`

namespace PCsMVCMagicshop。 Mode△s           ·

滠烁 】
下载源代码     pub△ ic c1ass ProduCtMetadata

(                              。

[StringLength(20)l
pub△ ic °bject Name ( get` set氵  I

)

)

这段代码会验证数据,如图绲 1̄6所示。

代码段Ⅸ⒖MⅥ玉泅山闼№削山汕曲ρm山m哑勉山mcs

Creote was I-,CgsmL ρk叼s△ tx,r暾 the erFors aflJ Ⅰrv agia喻

● IhO π臼 ,J"omIe must be a stn妇 g wltIIa m已 ⅡI,mI,I,1k叮 姆 t⒒ of△ ⒐

} F● e【Js`~   ~` -__   `— -ˉ  —    ˉ ˉ `—    -ˉ -ˉ `ˉ - ˉ ~̄

l

| Na蹄 e;
{ |                台

图 辊 1̄6

显然,在控制器中需要使用的代码实质上是当前使用的模型,这个选项可能并不总是可用,但

在正确的场合下使用会非常有效。

也可以编辑所创建的视图,以提供更有意义的文本,但前面创建的框架适合于大多数需求。在

这个例子中,可以改变窗体的标题和验证消息,并为数据项描述提供更大的空间。

5,用 EdⅡo方法编辑数据项

编辑数据项使用的代码非常类似于创建新数据项,这里不再具体说明如何编辑数据项,而只查

看控制器中的代码:

public ActionResult Edit(int id)
(               .

var productTo宜dit = 〈frρm p in entities。 Products
W10X.CO【I1           ̄                 Where p。 ProductId == ±d

下载源代码                             se1ect p).First();

r0turn View(productT° Edit)氵

C

「

纟

幺

禾

}

L
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【

【AcceptVerbs(HttpVerbs.Post〉 ]

pub△ ic ActionResu△ t Edit〈 Pr°duct productToEdit)

(   =
try
(

var originalProduct = (fr° m p in entities.Products
、             where p.ProductId == productToEdit.ProductId

se1ect p〉 。First〈 )氵

i￡  (∶ M° de△ state.IsVa△ id)

(                           ,

return VieW(origina△ P宓oduct〉
`

)

entities。 App△ yCurrentVa△ ues(origina△ Product.EntityKey.En-itysetName冫
productToEdit)氵

entities.saVeChanges()氵

return RodirectToAction("Index")氵

)

catch
(

return View〈 )`

)

代码段 PCsWCM嘲 cshop/Conio△m/ProdumContouercs

这次需要实现 B血o方法的两个重载版本。第一个版本从D值中获取一个 Product项 ,第二个
版本使用标准的ADo,NET E溺”FramewOrk代码更新该项。

注意,因为这次在 CreateO方法的第二个重载版本中需要产品 D,所以不能像细节视图和创建
视图那样,在编辑视图中删除为 ProduGJd字段自动生成的 H凡L。 另外,为了禁止编辑该字段,

可以把它包含为一个隐藏字段,如下所示 :

<fie△ dset)
(△egend> Fie△ ds </△egend>·

胃丐丁   (、
〓 H°··。Hidden卩product工J△ Mode△ ,ProductId,盼

下载源代码

这将确保该字段会正确传送给动作方法。

代码段 PCsˇⅣQ咖昏c弘∞Ⅳ hv引R刨Ⅱ囟吲 t aspx

42.3.5 进一步开发

与动态数据网站一样,本章仅简要介绍了AsPNET bIVC,它 还有更多的内容值得关注,包括:

· 添加自己的动作
· 自定义动作返回类型
· 单元测试控制器
· 自定义ⅡⅡL辅助方法
如果对此感兴趣,首先应关注AsPNET MVC网站 hop,丨丨唧 ,nct/mvc,其中包含教程、示例和进

1329



第V部分 显  示

一步研究这种令人激动的新技术所需的所有内容。互联网上还有许多其他很好的资源,包括 s∞“

α血“的博客 hup内d№ gs。asp熙呐cottgu。 scot|还和 Asm屺T MVC方面的权威作者 Rob Conery、

s∞竹 Hanschnan、 Ⅲ 1Haack为 Wrox编写一本很好的书 P9u/gss。刀河 彳p斌 TM昭 r,叩sBN∶
9箔∝即38弱 11)。 尽管这本书仅涵盖 Asm屺Tb6C的 1.0版本,但仍值得一读,希望 Asm屺T Mvc
2的更新版本不久就会面世。

42.4 `J、结

本章完成了AsPNET之旅,介绍了这种语言和建立在该架构上的工具的某些最新内容,这些新

增内容使AsPNET成为Web开发的一种令人激动的方式。

本章首先介绍了路由如何使友好的 tlRL更容易实现,如何控制路由,以用户希望的方式调整

t1RL映射。

接着讨论了如何创建动态数据网站,提供数据与强大的前端Asm屺T uI之间的无缝集成。这

种技术默认情况下提供非常多的代码,有时让人感觉是网站自己编写自己。我们还论述了动态数据

站点支持的两个不同的数据访问方法
——LINQ to sQL和 ρ oⅫThd″ FramewOrk,以 及如何定

制框架,从而使站点以希望的方式工作。

最后探讨了佼用 Asm屺T的最新(也许是最先进0q,web技术:AsPNET MVC2架构。它提供

了一个健壮的结构,非常适用于需要合理单元测试的大型应用程序。它很容易提供高级功能,且工

作量最小,这个架构提供了逻辑结构,把功能分隔开,使代码容易理解和维护。

下一章将学习W血b呐 Com吼mm洫 №m血№11,它允许以灵活、安全的方式在应用程序之
间进行远程调用。它是许多Web开发的基础,因为我们常常要为 Web应用程序从不同的源中提取

数据,而不是像本章这样就地包含数据库。
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WCF

本章内容 :

· WCF概述
· 简单的服务和客户端
● 服务、操作、数据和消息协定
● 服务的实现
· 给通信使用绑定
● 服务的不同宿主选项
● 通过服务引用和编程方式创建客户端
● 双工通信
在,NET3,0推出之前,一个企业解决方案需要几种通信技术。对于独立于平台的通信,则使用

AsPbIET Web服务。对于比较高级的Web服务——可靠性、独立于平台的安全性和原子事务等技

术——Web services Enhanccments增 加了AsPNET Web服 务的复杂性。如果要求通信比较快,客户

和服务都是。blET应用程序,就应使用,ⅪⅡ Remo血g技术。.blET Entev讷 e阢Mces支持自动事务处

理,它默认使用 DCOM协议,比用,NET Remm鸭 快。DCOM也是允许传递事务的唯一协议。所有
这些技术都有不同的编程模型,这些模型都需要开发人员有许多技巧。

。bIET FramewOrk3.0引入了一种的通信技术 WCF,它包含上述技术的所有功能,把它们合并到
一个编程模型中:Whdows Conlm【】n忆耐on FOmdationCWσ )°

43.1 WCF概述

WCF合并了AsPNET Web月艮务、,blET kmm吧 、消息队列和 Ent叫”se阮Mces的功能,WCF
的功能包括 :

· 存储组件和服务——与联合使用自定义主机、NET Remo山g和 WsE一样,也可以将 WCF
服务存放在 AsP,NET运行库、W汕 ws服务、COM+进程或 W血b昭 窗体应用程序中,
进行对等计算。

· 声明行为——不要求派生自基类(这个要求存在于.blET Rcmm吧 和Ent叩呐es∞沈es中 ),
而可以使用属性定义服务。这类似于用 AsP.blET开发的Web服务。



第Ⅵ部分 通  信

● 通信信道一ˉ在改变通信信道方面,.NET Rem雨吧 非常灵活,WCF也不错,因为它提供
了相同的灵活性。WCF提供了用 H「P、 TCP和 PC信道进行通信的多条信道。也可以创
建使用不同传输协议的自定义信道。

·'安全结构
——为了实现独立于平台的Web服务,必须使用标准化的安全环境。所提出的标

准用WsE3。 0实现,这在 WCF中被继承下来。
● 可扩展性——.NET R狃Q吨有丰富的扩展功能。它不仅能创建自定义信道、格式化程序和
代理,还能将功能注入客户端和服务器上的消

`息
流。WCF提供了类似的可扩展性。但是 ,

WCF的扩展性用 sOAP标题创建。
· 支持以前的技术——要使用 WCF,根本不需要完全重写分布式解决方案,因为 WCF可以
与已有的技术集成。WCF提供的信道使用 DCOM与服务组件通信。用 AsP.NET开发的
Web服务也可以与WCF集成。

最终目标是通过进程或不同的系统、通过本地网络或通过 htemet收发客户和服务之间的消息。

如果需要以独立于平台的方式尽快收发消息,就应这么做。在远程视图上,服务提供了一个端点,

它用协定、绑定和地址来描述。协定定义了服务提供的操作,绑定给出了协议和编码信息,地址是

服务的位置。客户需要一个兼容的端点来访问服务。

图铝△显示了参与 WCF通信的组件。

客户调用代理上的一个方法。代理提供了服务定义的方法,但把方法调用转换为一条消息,并

把该消息传输到信道上。信道有一个客户端部分和一个服务器端部分,它们通过一个网络协议来通

信。在信道上,把消息传递给调度程序,调度程序再把消息转换为用服务调用的方法调用。

WCF支持几个通信协议。为了进行独立于平台的通信,需要支持Web服务标准♀要在MT应
用程序之间通信,可以使用较快的通信协议,其系统开销较小。

下面几节介绍用于独立于平台的通信的核心服务的功能。

● sOAP(跏叩kα冰ct Access Proto∞l,简单对象访问协议》一个独立于平台的协议,它是几

个Web服务规范的基础,支持安全性、事务、可靠性
● WsDLCWeb阢而ccs DcsⅡmoIl Lang【Iage,Web服务描述语言》 提供描述服务的元数据
● REsTGepresm忉伍onal state Transfcr,代表性状态传锄 :由支持REsT的 Web服务用于在
HPP上通信
● JsoNfJava⒌ 叩tα刂e∝ N碱 on,Java阮Ⅱt对象标记):便于在 Javas吣t客户端上使用

图 43ˉ 1
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43,1.1 sOAP

为了进行独立于平台的通信,可以使用 sOAP协议,它得到 WCF的直接支持。sOAP最初是
趾叩1c(为jOctAccC嚣 Protocol的缩写,但自从 sOAP1.2以来,就不再是这样了。sOAP不再是一个

对象访问协议,因为可以发送用XML架构定义的消息。
·
服务从客户中接收 sOAP消息,并返回一条 sOAP响应消息。sOAP消

`息
包含信封,信封包含

标题和正文。         `

<s:EnVe△opo xm△ ns:a="http://www.w3.org/2005/08/addressing"
Xm△ns:s="http://www.w3.org/2003/05/soapˉ enve△ ope">
<s:Header>
</s:Header>
(s:Body)               ,

<ReserveRoom xm△ ns="http://www.wr° x.com/ProCsharp/2010">
<roomReservation

Xm△ ns:d4p1="http://schemas.datacontract.org/2009/10/Wrox.Pr° CSharp.WCF"

xm1ns:i="http://www.w3.org/2001/XMLSchemaˉ instanoe">
<d4p1:RoomName) Hawelka </d4p1:RoomName>
<d迢 p1:startDate) 2010-06-21TO8:00:00</d闫 p1:startDate>

<d4p1:EndDate>2010-06ˉ 21T14:00:00</d4p1:EndDate>
<d4p1:Contaot)Georg Danzer(/d4p1:Contact冫
(d4p1:Event>White Horses(/d4p1:Event)
(/roomReservation)

</ReserveRoom)
(/s:Body)
(/s:Enve△ ope>

标题是可选的,可以包含寻址寸安全性和事务信息。正文包含消息数据。

43.1.2 WsDL

WsDLCWeb services D粥时Ⅱon Langlnge,Web服 务描述语訇文档描述了服务的操作和消息。

WsDL定义了服务的元数据,这些元数据可用于为客户端应用程序创建代理。
WsDL包含如下信息:
· 消息的类型——用XML架构描述。
● 从服务中收发的消息——消息的各部分是用XML架构定义的类型。
· 端口类型——映射服务协定,列出了用服务协定定义的操作。操作包含消息,例如,与请
求和响应序列一起使用的输入和输出消J息。

· 绑定信息——包含用端口类型列出的操作和用 sOAP变体定义的操作。
● 服务信息——把端口类型映射到端点地址。          I

43.1,3 REsT

WCF还提供了使用 REsT进行通信的功能。REsT并不是一个协议,但定义了使用服务访问资
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源的几条规则。支持 REsT的 Web服务是基于HrP协议和 REsT规则的简单服务。规则按 3个类
别来定义:可以用简单的 tlRI访问的服务,支持 bIIME类型,以及使用不同的 HrP方法。支持
bIlME类型,就可以从服务中返回不同的数据格式,如普通 XbIL、 JsoN或 AtomPub。 ⅡΠP请求

的GETO方法从服务中返回数据。其他方法有 PUTo、 POsT0和 DELETEO。 PUTO方法用于更新服

务端,POsTo方法可创建一个新资源,DH￡咒 o方法删除资源。
REsT允许给服务发送的请求比sOAP小 。如果不需要 sOAP提供的事务、安全消息(例如,安

全通信仍可通过 HTms进行汗口可靠性,则利用 REsT构建的服务可以减小系统开销。
使用 REsT体系结构时,服务

`总
是无状态的,服务的响应可以缓存。

43.1.4 JsON

除了发送 sOAP消息之外,从 Java⒌Ⅱt中访问服务最好使用 JsoN。 .blET3.5包含一个数据协

定序列化程序,可以用 JsON标记创建对象。

JsoN的系统开销比 sOAP小 ,因为它不是 XbIL,而是为 Javas啷客户端进行了优化。这使

之非常适用于从肉ax客户端使用。刽ax详见第 41章。JsoN没有提供通过 sOAP标题发送所具备

的可靠性、安全性和事务功能,但这些通常是 Javas山“客户端不需要的功能。

43∶2 简单的服务和客户端

在详细介绍 WCF之前,首先看一个简单的服务。该服务用于预订会议室。

要存储会议室预订信'氰 ,应使用一个简单的sQL server数据库和 RoomRe陌Ⅶ№n表。可以从
郦 `Wrox·∞m和本书附赠光盘中找到这个数据库和本章的示例代码。

创建一个空白的解决方案 RoomR弧w狁m,在其中添加一个新的组件库项目k肛酿$∞谢血Data。

第一个实现的项目只包含访问数据库的代码。因为ADO△吡T血吐,FramewoR使数据库访问代码非常
简单,所以这里使用这个N盯 4技术。

添加一个新项,即 ADo川Ⅱ E崩Ⅱ Data Mode1,把 它命名为
RoomReserv耐 oaode1,e山 m。 选择RoomResαvatic,Ils数据库,再选

择RoomReserv耐 ons表 ,创建一个实体数据模型。之后,在设计器

上就可以看到RoomReseⅣ龃o11实体,如图铝9所示。
这个设计器会创建一个RⅫ咄“田耐on实体类,它为表中的每一

列和 RoomReserv耐ons⒒o妃s类包含属性 。RoomR锶猁耐 ms∞ 血蕊

类连接到数据库上,并用注册实体类,以获得所有变更通知。

要使用 ADo.NET E州盱 FramewOrk读写数据库中的数据,添加

RoomReserv洫 onData类 。ReserveRoomO方 法将一条会议室预订信息

写入数据库。GeRc⒀明汛m0方法从指定的数据范围内返回一个会议

刂;l Plˉopert es

留Ⅱ
雪 RoomNbme

窒 sta汰Date

萤 E闷 Dak

塞户contad

箩 Evmt

!臼 Na"g。tlon Prooertles
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啾〓咖

室预订数组。

using system氵

us△ng system。 Co11ections.Generェ C`     ,

using System.Linq氵

namespaCe Wrox。 P=oCsharp。 WCF
(                                                     '

pub△ iC c△ ass RoomReservationData
(

pub1ic void ReserveRoom(RoomReservation roomReserVation)
(

using (var data = new RoomReserVationsEntities〈 ))
(

data.RoomReserVations.Addobject〈 r°°mReservation)`
data.saveChanges()`

【

】

pub△ic Roo【lReserˇation[】  GetReservations(DateTime ￡romDate`

DateTime toDate)

】

using 〈var data = new RoomReservationsEntities())
(            ˇ

return (from r in data.RoomReservations
where r.startDate) fromDate && r.EndDate <toDate
select r).T0Array()`

代 码 段 R阅 mu蚵 叼 山 匹 洄 删 bm皿 凼 泅 咖 您血 cs

现在开始创建服务。

43.2,1  月艮务协定

在解决方案中添加一个WCF“而沅凵阮叮类型的新项目,把项目命名为          。
把生成的文件⒔田诋 1.cs重命名为m姒m&0沅,cs,把⒌田凹1,cs重命名为       乩而沅.cs。
把生成的文件中的名称空间改为W1QxProCshm皿“而沅°还需要引用         程序集,
使蚓秽趄卯 №mR溯田山山洫剡 用。
服务提供的操作可以通过接口来定义。Rooms田沆e接 口定义了 ReserveRoomO和
GetRoomR锶w耐⑾吣方法。服务协定用 sm南屺on±act属性定义。由服务定义的操作应用了
op田抽mConact属性。∶

using system氵                                            。
using system。 serviceModel氵

ΠJ1芏\.  namespace Wr° x。 ProCsharp.WCF

下载源代码  ‘
【servicec°ntract〈 )l
public interface IRoomserVice

〔
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[operationContraCt]
boo△ ReserveRoom(RoomReservation roomReservation)氵

[operati° nContract]

RoomReserVati0n[] GetR° °mReservations(DateTime ￡romDate、  DateTime toDate)'

代码段 RomR凼 猁吧№沁 emce/Room胱 而而 cs

43.2.2 服务的实现

RⅫ酞钧⒀嘣山&而“服务类实现RooMα呐∞接口。实现服务时,只需调用RoomRe鼬嘣面D血

类的相应方法。

using system`

us△ ng system.Linq`

可
兮颀  namespace Wrox.ProCSharp。 WCF

下载源代码  (
public c1ass RoomReserVationService : IRoomService
(

pub△ ic boo△  ReserVeRoom(Roo【 rlReservation roomReservation)
(

var data = neW RoomReserVationData();

data。 ReserveRoom(roomReservation)氵

returr, true;

l                      ˉ

p0b△ ic RoomReservation[] GetR° omReservations(DateTime fromDate` DateTime toDate)

(

var data = neW RoomReservationData()`
return data.GetReservations(fromDate` toDate〉 ;

【

代码段 RoomReserv耐 ons∞汛e/RoomRes憩蕊 on阮Mce.cs

43,2.3 WCF服 务宿主和 WCF测试客户端

WCF阢耐∞凵阮叮项目模板创建了^个应用程序配置文件AppConiEg,它需要适用于新类名
和新接田名。围耐ce元素引用了包含名称空间的服务类型RoomRes⒁允鹋骊 ∞,协定接口需要用
endpo血元素定义。

(?xm△  version="1.0" ehcoding="utf-8Ⅱ  ?>
<con￡iguration>
(system.Web>

<compi1ation debug="true" />
</system.舸 eb)
、 (!-ˉ When dep1° y△hg the service library pro]ect` the content o￡  the Config fi1e

must be addedto the host’  s app。 config file·  system。 Configuration does not support config

fi△es for △ibrar△es. -ˉ >
(system。 serViceMode1>
<serV⊥ ces>

<gerˇ△ce nam〓】】△roⅡ .proCsha=p.羽 CF.RomReg° rˇationsΘ rˇ△ce">
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獭 st)

<basddd=egseg>
(add basadd=egg 〓

"ht0:′ ′△°ca△h°st:8732`Desig, T± me〓

^dd〓

esses/RomReserˇ ationserˇ ice

/serˇ△ce△

'"

`)('b0臼dddreBge8>
<`hogt>    、
<!-ˉ serVice Endpoints ˉ̄ )
(!-ˉ Un△ess fu△ly qualified` address is re1ative to base address supp1ied aboveˉ )̄

<endpoint addregg 〓"" bind主ng〓】】
"sHttpBind土

ng"

cont=aCt〓 11WroⅡ .p〓°csharp.WCF.IRo^mOerˇ △ce")
(!-ˉ

Vpon dep△owent` the￡ o△△ow△ng△dentity e1ement shou△ d be removed or rep△aced to

ref△ect the identity under wh⊥ ch the dep△ oyed sen`ice runs. If remoVed`WCF Wil△

△nfer an appropr△ ate △dentity automatica1△ y.
ˉ̄ )

<identity>
(dns va△ue="1oca△host"/>
(/identity)
(/endpo△nt>
(!-ˉ Metadata Endpoints ˉ̄ >
(!-ˉ The Metadata Exchange endpoint is used by

c△ ients。  -ˉ >

<!-ˉ This endpoint does not use a seCure binding and shou△ d be secured or removed

be￡ore deployment -ˉ >
(endpoint address="meX" bind⊥ng="rexHttpBinding" contraCt="IMetadat刁 Π义change"/>
(/se rv△ ce)
(/serv△ ces)
(behav△ ors>                                      ’

<serViceBehaviors>
(behaV△ or>
(!-ˉ To avoid disc△osing metadata information、

set the va△ ue be△ ow to fa△se and remove the metadata endp° int above before

dep△oyment -ˉ )     .

<serViCeMetadata httpGetEnab△ ♀d="True"/>
(!-ˉ To receive exception detai△ s ⊥n ￡au△ ts for debugging purposes`

set the va△ ue be△ ow to true. set to ￡alse before dep△°yment

to aVo△ d disclos△ ng exception △n￡ormation ˉ̄ )
(serviceDebug inc△ udqExceptionDetai△ InFau△ ts=ⅡFalse" />
(/behavior>
(/serviceBehaviors)
(/behaviors)

</system.serviceModel)
(/con￡ iguration>

代码段RoomRe咖 阢而ce/App.conEg

the serv△ ce to descr△bo itsel￡ to
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第Ⅵ部分 通  信

从Ⅵsual s血№ ⒛10中启动这个库,会启动 WCF服务宿主,它显示为任务栏的注意区域中的
一个图标。单击这个图标会打开 WCFE艮务宿主窗口,如图侣-s所示。在其中可以查看服务的状态。

WCF库应用程序的项目属性包含 WCF选项的选项卡,在其中可以选择运行同一个解决方案中的项
目时,是否启动 WCF服务宿主。默认打开这个选项。另外在项目属性的调试配置中,会发现已定
义了命令行参纫 c1ient∶ "Wcfrestclient。ex卩。WCF服务主机使用这个选项,会启动 WCF测试客户端 ,

如图侣丬所示,该测试客户端可用于测试应用程序。双击一个操作,输入字段就会显示在应用程序

的右边,可以在其中填充要发送给服务的数据。单击觚 选项卡,可以看到己收发的 sOAP消息。

43.2,4 自定义服务宿主

使用WCF可以在任意宿主上运行服务。可以为对等服务创建一个 Wondows窗体或 WPF应用
程序,或创建

=个
W血b咽服务,或用W血b啷 A面Ⅶ№ns⒀icesCWA9存放该服务。控制台应用

程序也适合于演示简单的主机。

对于服务主机,必须引用 RoomRe沏v耐onsemce库。该服务从实例化和打开阮而ccHost类型

的对象开始。这个类在 system.“而沅Model名称空间中定义Q实现该服务的RoomRe阿v龃m“而ce

类在构造函数中定义。调用0penO方法会启动服务的监听器信道,该服务准备用于侦听请求。αose0
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方法会停止信道。

'可
从

下载源代码

using system氵

using system,serViceMode△
`

namespace Wrox.ProCsharp。 WCF                                             1
(

c△ass Program  、

(

△nterna△  static Serv△ ceHost mySerV△ ceHost = nu△ △氵

interna△  static Void startservice()
(

myserViceHost = neW serviceHost(typeof(RoomReservationservioe))`
myServiceHost.open〈 )氵

)

interna△  static void stopService()

1

if (myserviceHost∶ state != Co1【 ununicationstate.C△ osed)

myserViceHost,C△ ose(〉
`

【

static void Main()
(

startService〈 )氵

Conso△ e.WriteLine〈 "server is ruIlning. Press return to exit")氵
Conso△ e。 ReadLine()氵

stopservice〈 )`                       `

)

I

∶

卜

I

代码段 RⅫ删h所叼№鹋∞沆硐队 t/PrograIlLcs

对于WCF配置,需要把用服务库创建的应用程序配置文件复制到宿主应用程序中。使用 WCF
阮而ce Conflεua吐mⅢ勹∝可以编辑这个配置文件,如图绍-s所示。
使用自定义服务宿主,可以在WCF库的项目设置中取消用来启动WαF服务宿主的WCF选项。

图 43-5
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43.2.5 WCF客 户端

对于客户端,WCF也可以灵活选择所使用的应用程序类型。客户端也可以是一个简单的控制台
应用程序。但是,对于预订会议室,应创建一个包含控件的Wmdows窗搠 程序,如图03巧所示。

∶
"吼
     ̈  ̈  ̄ ¨ `·  -ˉ  —̈  {

∶臼ⅡⅡoo: ^ˉ
¨̄ˉ̄ ~~-ˉ -ˉ --ˉ—-``-

|曲点 |∷氵,亠 r∵ 湍 ∴ “‖∴ |

|‘Ⅱ咄    
¨̈ ^^^ˉˉ̄ Ⅱ̄̄̄ˉ̈ˉ̌ˉ̄ 一̄ˉ̄l}

∶   `  ~l     ` ~` ~  -  ` | |

图 妇巧

因为服务用mexHmBh血唱绑定提供了一个衄 端点,并且通过行为配置来启用元数据的访
问,所以可以从V-l鼬 中添加一个服务引用。在添加服务引用时,会弹出如图铝刁所示的对
话框。单击 Discover按钮时,可以在同一个解决方案中找到服务。

进入服务的链接,将服务引用名设置为RoomRe阿叼№鹏m沆e。 服务引用名定义了所生成的代
理类的名称空间。

To s礻●o"i oi mm臼 bl● Ⅱ雨Ⅱ‘0hos9· t仳 ‘em1● i,1● ro f● mC● uRL● n口 dltkC0,To0【 gwE●
饣or a陶 IIobl● se雨Ces.‘ Ilck D】‘cooef

胁o泗“●fum‘溺 ●md
|

1加涨瘗龋d|蹴踟

僵薹匮鏖鳘|加目喧鏖廛耋矗悉茵

RoomR限 Ioot1o,lq"vke

s° 囟b。mmlm

图 0sˉ9

添加服务引用,会在服务中添加对 system.Rm血⒑s葫川;9n0c,【l和 sys铷△s湘ceModel程序集
的引用,还会添加一个包含绑定信息和端点地址的配置文件。

从数据协定中生成 RoomRes泖猕m类 。这个类包含协定的所有DataMmberl元 素。
Rooms田沆∝脉碰类是客户端的代理,该客户端包含由服务协定定义的方法。使用这个客户端,可

以将会议室预订信息发送给正在运行的服务。
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private void onReserVeRoom(° bject sender、  RoutedEventArgs e〉

】

var reservation = new RoomReservation()

滠‰  】
下载源代码          R° °mName = textRoom.TeXt、

EVent = textEvent.TeXt、

Contact = textContact1Text`
startDate = DateT±me.Parse(textstartTime。 Text)`

EndDat0 = DateTime.Parse〈 textEndTime.Text)

)`                                                  
·

var c△ ient = new RoomserViceC△ ient〈 )氵
bool reserved = c△ ient.ReserVeRoom(reservation)`
c1iOnt。 C△ose()`

if 〈reserved)
MessageBox.show("reservation ok");

}

代码段 R∞mR渊加溺山C⒗删眦血wh山叱xam1.cs

运行服务和客户端,就可以将会议室预订信息添加到数据库中。在 RoclmRes∞⒙don解决方案

的设置中,可以配置多个启动项目,在本例中是RoomRes沁蕊 onClient和 RoomReseFv洫 onHo哎。

43.2,6 诊断

运行客户端和服务应用程序时,知道后台发生了什么很有帮助。为此,WCF使用一个需要配置
的跟踪源。可以使用乩而沅 Cm铆凹蚯mE曲π,选择 Diag,nⅡ屺s节点,启用h泅吨 and Me$age
Log叩呜功能,来配置跟踪。把跟踪源的跟踪级别设置为Verbose会生成非常详细的信息。这个配置

更改把跟踪源和监听器添加到应用程序配置文件中,如下所示:            
ˉ

<?xm1 version="1.0" encoding="ut￡ -8" ?)

(Configuration)

可从      (system。 diagnostics)
MOX Com      <s0urces>
下载源代码       (s。 urce name=Ⅱ system.SerViceMode△ 。M0ssageLogging"

switchVa△ue="Verbose、 ActivityTracing">
(△ isteners)

<add type="system.Diagnostics.De￡ au△ tTraceListener" name="Defau△ t")
(￡ i△ ter type="" />
(/add>

.        (add name="serViceMode△ MessageLoggingListener">
<￡ i△ ter type="i∶  />
</add)
(/listeners)
(/source)
(source name="system。 serviceMode△ " switChVa△ ue="Verbose、 ActivityTracing"
propagateActivity="tJrue">

<△ is、 eners>
<add type="system。 Diagnostics.De￡ au△ tTraceListener" name="Defau△ t")

<fi△ter type="" />
</add)
<add name="serviceMode△ TraceListener">
(fi△ter type="" /)
</add>
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</1isteners)
(/source)

</sources>
(sharedListeners)
(add in⊥tia△izeData="c:\code\wcf\r° °mreservat± on\roomreserVationhost\

app messages。 svc10g"

type="syst9m.Dia0nostics· Xm△WriterTraceListener` system` Version=4.0.0.0`
Cu△ ture=neutra△ 、 Pub△ icKeyToken=b77a5c561934eO89"

name="serviceModelMessageLoggingListener" traceOutputoptions="Timestaη p">

<filteF type="" />
</add>
(add initializeData="c:\code\wcf\r° °mreservation\roomreservationhost\

app~ race△ og.svc△ og"

type="system。 Diagnostics.Xm△WriterTraCeListener` system、  Version=4。 0.0.0`

Cv△ ture=neutra1` Pub△ icKeyToken=b77a5C561934eO89"
name="serViCeMode△ TraceListener" traceOutputoptions="Timestamp">
<filter type="" />
(/add>

</sharedListeners>
(trace autof△ ush="true" /)
</system.diagnostiCs>
<! -ˉ -̄)

代码段R⑽d讪蚵v叼咖 史吣 oconEg

启动应用程序时,使用 verbose跟踪设置的跟踪文件会很快变得很大。为了分析XML日志文件

中的信息,.NET sDK包含一个阮而ce Tmce Ⅵewer工具svcmc咖 cxe。 图绍 B̄显示了这个工
具选择跟踪和消息日志文件后的视图。在默认配置下,可以看到互换了几条消息,其中的许多消

息都与安全性相关。根据安全性需求,可以选择其他配置选项。

G=∶ a-· onho● ·

臼̀。 氵△ J白 0臼

J屮
J-a

Xo

0

图

WCF的细节和不同的选项。

1s00

下面详细介绍
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43.3 协定

协定定义了服务提供的功能和客户端可以使用的功能。协定可以完全独立于服务的实现代码。

由WCF定义的合同可以分为3种不同的类型:数据协定、服务协定和消息协定J协定可以用MT
属性来指定:

· 数据协定——数据协定定义了从服务中接收和返回的数据。用于收发消息的类关联了数据
协定属性。

● 服务协定——服务协定用于定义描述了服务的WsDL。 这个协定用接口或类定义。
· 消息协定——如果需要完全控制 sOAP消息,消息协定就可以指定应放在 sOAP标题中的
数据以及放在sOAP正文中的数据。

下面几节将详细探讨这些,并进一步讨论定义协定时应考虑的版本问题。

43,3.1 数据协定

在数据协定中,把 CLR类型映射到XML架构。数据协定不同于其他Ⅶ T序列化机制。在运
行时序列化中,所有字段都会序列化(包括私有字助 ,而在XML序列化中,只序列化公共字段和属
性。数据协定要求用 DataMcmber特性显式标记要序列化的字段。无论字段是私有或公共的,还是

应用于属性,都可以使用这个特性。

【DataC° ntract(Namespace="http://www.thinktecture。 Com/samp△ eserVices/2010")

pub△ ic c△ ass RoomReservation
(

[DataMember] publ⊥ c string Room ( get` set` )

[DataMember] public DateTime startDate ( get` set` )
[DataMember] pub△ ic DateTime EndDate ( get; set` )

【DataMemberl public string ContactName ( get氵  set氵  )

[DataMember】  pub△ ic string EventName ( get氵  set氵  I

)

为了独立于平台和版本,如果要求用新版本修改数据,且不破坏旧客户端和服务,使用数据协

定是指定要发送哪些数据的最佳方式。还可以使用 XNIL序列化和运行时序列化。XML序列化是
AsPNET Web服务使用的机制,,NET k扭耐叱使用运行时序列化。

使用DataMember特 性,可以指定表铝△中的属性。

用 DataMθmber指定的属性 说  明

序列化元素的名称默认与应用了DataMmberl特性的字段或属性同名。使用N-属 性

可以修改该名称

order属性指定了数据成员的序列化顺序

使用 I酞叫血刨属性,可以指定元素必须经过序列化,才能接收。这个属性可以用于解

决版本问题。

如果在已有的协定中添加了成员,协定不会被破坏,因为在默认情况下字段是可选的

IsReq涮

⒅ ⒁ )。 将 属性设置为tⅡ,就可以破坏已有的协定
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(续匍

用 DataMθmber指定的属性 说  明

晌 岫 山tV血 FmitDenuItvalue属性指定有默认值的成员是否应序列化。如果把助血R掏血VdⅡ 属

性设置为tue,具有该类型的默认值的成员就不序列化

43.3.2 版本问题      、

创建数据协定的新版本时,注意更改的种类,如果应同时支持新旧客户端和新旧服务,就应执

行相应的操作。

在定义协定时,应使用DataCm觎Ⅲ
"“
的Namespace属性添加觚 名称空间信息。如果

创建了数据协定的新版本,破坏了兼容性,就应改变这个名称空间。如果只添加了可选的成员,就

没有破坏协定——这就是一个可兼容的改变。旧客户端仍可以给新服务发送消息,因为不需要其他

数据。新客户端可以给旧服务发送消息,因为旧服务仅忽略额外的数据。

删除字段或添加需要的字段会破坏协定。此时还应改变 XML名称空间。名称空间的名称可以
包含年份和月份,如 h|凵他Ⅲ曲cme.∞潞 amples∞沆es/zO09/10。 每次做了破坏性的修改时,都要

改变名称空间,如把年份和月份改为实际值。

43.3.3 月员务{协定

服务协定定义了服务可以执行的操作。s∞沈eContact特性与接口或类一起使用,来定义服务

协定。由服务提供的方法通过 Roomsg耐ce接口应用 0p铌JonConLact特 性,如下所示:

[servicecontract]
public △nter￡ace IRoomSerV△ ce
(

[operationContraCt]
bool ReserveRoo血 (RoomReservat± on roomReservation)`

)

可能用“而ceconmct特性设置的属性如表铝9所示。

用 sθ rvl∞ COnt旧 d设E的屈性 说  明

这个属性定义了配置文件中服务配置的名称

caubackcontact caubackc。 ntact

这个NaI11e属性定义了WsDL中 元素的名称

属性定义了WsDL 元素的XML名称空间

獭 onMode 使用 阢蚰涮砥曲 属性,可以定义调用这个协定的操作所需的会话。其值用

ses血m山凼枚举定义,包括 Auowed、 N。tAllowed和

咖 h眦溺onLvel属 性确定了绑定是否必须支持保护通信。其值用咖 I枚

义,包括None、
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Ac位枷

用 0ρeratonContrad指定的属性

RcplyAc虫珈

AsyncPa△ m

飞hIt【 atng

IsT砸 吨

说  明

WCF使用sOAP请求的A讯m属性,把该请求映射到相应的方法上。蛐 on属性

的默认值是协定Ⅻ △名称空间、协定名和操作名的组合。该消息如果是一条响应

消息,就把Rmonse添加到Amm字符串中。指定 Acnotl属性可以重写A雨m值。

如果指定值
“+” ,服务操作就会处理所有消息

A“㈨属性设置了引入的忠oAP请求的A“ o【l名 ,而 R印lyAdioIl属性设置了回

应消息的Action名

如果使用异步模式来实现操作,

第 20章

就把AsyncPa-属 性设置为me。 异步模式详见

如果协定由一系列操作组成,且初始化操作本应把猁匝血吨 属性赋予它,该系列

的最后一个操作就需要指定IsT砸晚 属性。初始化操作启动一个新会话,服务

器用终止操作来关闭会话     .

玉0neWay 设置、0ncWay属性,客户端就不会等待田应消息。在发送请求消息后,单向操作

了操作协定的方法名。

Prote耐onLevel 洫 咖 d属性可以确定消 只签名,还是应加密后签名

在服务协定中,也可以用D眺 ě凵k叩洫mm刚特性定义服务的传输要求。        Ⅱ
`σ
y

属性指定所发送的消息必须以相同的顺序到达。使用 Queued】λh叨尽叫血钔¤您属性可以指定,消息

以断开连接的模式发送,例如,使用消J息队列(参见第绣匐 。

43,3,4 消息i办定

如果需要完全控制 sOAP消息,就可以使用消息协定。在消息协定中,可以指定消息的哪些部

分要放在 sOAP标题中,哪些部分要放在 sOAP正文中。下面的例子显示了 ProcessPersonRequest-

blessage类的一个消息协定。该消息协定用 M际sagcContact特性指定。sOAP消息的标题和正文用

MessageHeader和 MessageBodyMember属 性指定。指定 PosⅢon属性,可以确定正文中的元素顺序。

还可以为标题和正文字段指定保护级别。

[MessageContract]
pub△ ic c△ ass ProcessPersonRequestMessage
(

[M0ssageHeader]
public int emp1oyeeId`

[MessageBodyMember(P° sition=0)]
pub△ ic Person person`

l

ProcessP哪onRequesWessage类与用 IProcessPersOIl接 口定义的服务协定一起使用 :

[serviceContract]
pub1ic △nterfaCe IProcessPerson
(
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[operationContract]
pub△ ic PersonResponseMessage Pr° cessPerson(

ProcessPersonRequestMessage message)氵              。

)

与 WCF服务相关的另一个重要协定是错误协定,这个协定参见铝,4.2节。

43.4 服务白勺实现

Tm跏 t∞山 咖 1et⒍

onses山mCbse

服务的实现代码用 s猁iceBe腕说or特性标记,如下面的RoomReseⅣa“on阢Mce类所示:

[serviceBehavior]
pub△ ic c1ass RoomReserVationServ△ ce: IRoomserv△ ce
(

pub△ ic boo△  ReserveRoom(RoomReservation roomReservation)

】

// implementation

)

【

s田沆eB山Mor特性用于描述WCF服务提供的操作,以截获所需功能的代码,如表铝丬所示。

用seM∞ Beh猁or指定的曰性 说  明

当前会话正确完成时,就自动提交该事务。这类似于第51章讨论的血hⅡ屺吣

中的Autocm琪ete属性

T咖 咖 要定义服务中事务的隔离级别,可 以把 Tm瑚汛¨ 属性设置为

Isoh泅匝御d枚举中的一个值。事务信息的隔离级别详见第 z3章

Releasesg冂咖 ˉ 完成事务处理后j可回收服务的实例

咖 sessh阝hutdown 如果在客户端关闭连接时没有关闭会话,就可以把A盹m血咖 属性设

置为剑“。在默认情况下,会关闭会话

hstanceContcxmode 使用 hstanceContexmode属 性,可以确定应使用有状态的对象还是无状态的对象。

默认设置为血咖m￡枷⑽吣湘山硎 9为每个方法调用创建一个新对象。其他可

能的设置有 R添essk沮和乩名⒗。这两个设置都侧甲有状态的对象。但是,Per阢雨m

会为每个客户端创建一个新对象,而⒏咄⒗允许在多个客户端上共享同一个对象

COn-cyMode 因为有状态的对象可以由多个客户端(或同一个客户的多个线程)使用,所以必须注

意这种对象类型的并发问题。如果把 ConcmencyMode属 性设置为M讧Φb,多个

线程就可以访问对象,但必须处理同步问题。如果把该属性设置为乩刂o一次就

只有一个线程能访问对象,但不必处理同步问题;如果客户端较多,就可能出现

可伸缩性问题。Reentant值表示只有从调用返回的线程可以访问对象。对于无状

态的对象,这个设置没有任何薏义,因为每个方法调用都会实例化一个新对象 ,

所以不共享状态
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用seM∞ Bθhavbr指定的属性 说  明

Uses四咖 0onContext W跏 s窗体和 WPF控件的成员都只能从创建线程中调用。如果服务位于W“dows

应用程序中,其方法调用了控件颇 ,就把U延ˇ蛐⒆山疝泖∞曲※属性煳 tue。

这样,服务就运行在 属性定义的线程中

IncludeEx唰岫 哑 Ⅲ aults 在N田 中,错误被看作异常。sOAP指定,sOAP错误返回客户端,以防服务器出

问题。出于安全考虑,最好不要把服务器端异常的细节返回客户端。因此,异常默

认转换为未知错误。要返回特定的错误,可抛出FauIR四附m类型的异常。为了便

于调试,返回真实的异常信息很有帮助。此时应把h汕“⒌四帅涮阢匝№hults属

性的设置改为me。 汶里抛出F血血四时m咖 l·
,9常 ,其中原始异常包含详细

MⅨ丘扪山匝叼ecmph 使用 bfaxItmsh四eoRph属性,可以限制要序列化的对象数。如果序列化一个对

象树型结构,则默认的限制过低

v咖 匝 u濒吣佩 把V咖 嗷Umm姻m属性设置为me,表示必须理解 sOAP

为了演示服务行为,Istate“而ce接口定义了一个服务协定,其中的两个操作用于获取和设置

状态。有状态的服务协定需要一个会话。这就是把服务协定的 scssionMode属 性设置为

弥 岫 a呷血祝的原因。服务协定还将猁匝血晚 和
`飞
Ⅲ山血吧特性应用于操作协定,以定

义了启动和关闭会话的方法。

[serviceC° ntraCt〈 sessi°nMode=sessionMode。 Required)]

pub△ ic △nterface Istateserv△ ce
(

[0perati° nContraCt(IsInitiating〓 true))

Void Init(int i);

〖0perationContractl
void setstate(int i)`

【operationContract]

int Getstate()'

t0perati° nContraCt〈 IsTerminating=true)l
void C△ ose()氵

)

代码段 state⒏而而saiDle/Istate阢而∞.cs

服务协定由state阢而沅类实现。服务的实现代码定义了hstanceContexMode.R鹏 essio11,使状

态与实例保持同步。

啾⒆蜘

可从

下载源代码

【serviceBehaVior〈 InstanceContextMode=InstanceContextMode.Persession)]
pub△ ic c△ ass stateserv△ce: Istateserv△oe
(

int i = 0`                                               ,

pub△ ic void Init(int i)
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啾咖蜘

this.i=

)

pub△ ic void SetState(int i)
(

this。 i = i氵

)

public int GetState()

t

return i`

)

pub1ic void Close()
(

)

代码段 state⒏而而samle/state乩而屺。cs

必须定义对地址和协议的绑定。其中,将 basiGHmB龇 赋予服务的端点 :

<?xIn△  version="1.0" encoding="utf-8" ?)
(c0nfigurati°n>
<sˇ ste血。serviCeMode△ )

<serV△ ces)

下s° rI∶二llbe’
ayi° rgρ n￡ igura足

1虽鬼Ftat∶∶∶.∶Ficesamp△
e¨ serv÷ce1:ehavio:Ⅱ

、     (endpo△ nt address="" binding=Ⅱ bas△ CHttpBinding"

bindingConfiguration=""
contract="WroX.ProCSharp。 WcF。 Istateservice:1>

</endpo△nt>
<endpoint address="meX" binding="mexHttpBinding"

contraot="IMetadataExohange" /)
(host)
(baseAddresses>
(add baseAddress="http://△ oca△host:8731/Design~Time=Addresses/

Stateserv△ cesamp△ e/serv△ ce1/" />
</baseAddresses)
(/host>

</serv△ ce>                                            '
(/serv△ ces)               .
(behav△ ors)
(serviceBehaviors>

<behavior name="stateservicesamp△ e。 Service1Behavior")
(serviceMetadata httpGetEnab△ ed± "TrueⅡ /)
(serviceDebug iρ c△udeExcepti° nDetai1InFau△ ts="Fa△ seⅡ  /)
</behavior>
(/serviceBehaViors>
(/behaviors>

</system.serv△c0Mode△ )

</configuration)

‘                                 代码段state阢而而弘叩△饨pconE g

如果用定义的配置启动服务宿主,就会抛出一个 §蕊诞狃nmnExc∞ doIl类型的异常。该异常
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的错误消息是
“
协定需要会话,但绑定

‘B湎cⅡ凵阮d吧
’
不支持它,或者没有正确配置为支持它。

”

并不是所有绑定都支持所有服务。因为服务协定需要用 l阢MceConmGtr阮而ceMmF、

sm沆eMode∶毖叩血o]特性指定一个会话,主机会失败,这是因为所配置的绑定不支持会话。

只要修改对绑定的配置,使之支持会话α口wsHmB血如⑶,服务器就会成功启动。

(endpoint address="" binding="WsHttpBin￠ing"

bindingConfiguration=曰 "

可从            c° ntract〓 "Wr° x。 ProCSharp。 WCF.Istateservice")

下虫源代码    (/endpoint)
代码段 state“而而saumIe/am。 conE日

43.4.1 以编程方式创建客户端

现在可以创建客户端应用程序了。在前面的例子中,通过添加服务引用来创建客户端应用程序。

除了添加服务引用之外,还可以直接访问包含协定接口的程序集,使用 αmⅡn岫㈨亻℃腼me》

类实例化连接到服务的信道。

ChannelFactoryCCL-e》类的构造函数接受绑定配置和端点地址这两个参数。绑定参数必须与

用服务主机创建的绑定兼容,用 Endpo血波ddre“类定义的地址引用所运行的服务的t1RI。

CreateChannelO方法创建一条连接到服务的信道。接着调用服务的方法,可以看出,该服务实

例包含状态,直到调用指定了k飞π山a吐吧操作行为的CloscO方法为止。

using system氵

using system.serViceM0de△
`

wJI劣汪n  namespace Wrox.ProCsharp。 WcF

下Jp源代码  (
o△ass Program                        ·

(

static void Main()

t

var binding = new WSHttpBinding();              :
var add亡ess = new EndpointAddress("http://△ oca1h°st:8731/" +

"Design Time~Addresses/stateserViCesamp△ e/service1/")氵

Var factory = neW ChannelFactory(Istateservice>(binding` address);

IstateserVice channe△  = ￡已ctory。 CreateChannel()氵

channe△ .Init(1);

Console。 WriteLine〈 channe1.Getstate())氵

channe△ .setstate(2)氵

Console。 WriteLine(channe△ 。Getstate());

channel。 C△ose()氵

factory.C△ ose〈 )'

)

)

)

代码段跏 吼 田咖 驷 灬

在服务的实现代码中,可以通过蛳 由甜⒍特性将服务方法应用于如表姆-s所示的属性。
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Ⅱ过0pm岣mBθh蚰r应用的F性 说  明 ,

Aud"呸n∞PⅢm∞toⅡ 默认情况下,所有可释放的参数都自动释放。如果参数不应释放,就可以把

属性设置为 fak。 按着,发送方将负责释放该参数

属性,可以模拟调用者,以调用者的身份运行方法

ReleamhmnceMode I。mcccmtewode使用服务行为设置定义对象实例的生命周期。使用操作行

为设置,可以根据操作重写设置。R炯双灿眦“m而扯用 R舶炽灿血呗硝而山

枚举定义实例发布模式。其 None值使用 hgtanContemode设 置。BefoMu、

Anmu和 BeforeAndA-u值 定义了操作的循环时间

T咖 ¨ 使用△m唧血珏姒甲讽叩山田属性可以指定操作是否需要一个事务。如果需要

一个事务,且调用者已经发出-个事务,就使用同一个事务。如果调用者没有

Tm跏 位涮 恤 凸 唧 I凼 Tm唧呐洫认u咖 he属性指定事务是否自动完成。如果把该属性设置为

汛 ,在抛出异常的情况下就终止事务。如果这是一个根事务,且没有抛出异

常,就提交事务

43,4.2 错误处理

默认情况下,在服务中出现的详细的异常消息不返回客户端应用程序。其原因是安全性。不应

把详细的异常消息提供给佼用服务的第三方。而异常应记录到服务上(为此可以使用跟踪和事件日志

功胄纷,包含有用信息的错误应返回调用者。

可以抛出一个 FaultEx㈣匝m异常,来返回sOAP错误。抛出hdC犯叩doIl异常会创建一个非
类型化的sOAP错误。返回错误的首选方式是生成强类型化的sOAP错误。

应与强类型化的sOAP错误一起传递的信息用数据协定定义,如下面的 stateFadt类所示:

【DataC°ntract】

publ±c class stateFau1t
(

[DataMemberl
public int Badstate ( get氵  set` )

I

代码段 stat弱m汛弱狈d胡state“而溉。cs

sOAP错误的类型必须用FauItConmc认扯h此和操作协定定义:         
、

[Fau△ tC°ntract〈 typeof〈 stateFau△ t))l

[operationContract]
void setstate(int i)氵

在实现代码中,抛出一个 FauItEx四Ⅱm创De谢》异常。在构造函数中,可以指定一个新的

π¤州 对象,在本例中就是 stateFadt。 另外,FadReason中 的错误信息可以赋予构造函数。

FaultReason支持多种语言的错误信息。

啾〓柳
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pub1ic void setstate(int i)
(

i￡ (i =亠 -1)

(

Fau△tReasonText[] teXt 〓 new FaultReasonText[21;
text【 0] = new Fau1tReasonTeXt("sample Error"`
ne" Cu△ tureIn￡ °("en"))氵

text【 11 =′ ew FaultReasonTeXt(■ Beispie△ Fehler"、

new cu△ tureInfo("de"))氵

FaultReason reason = new Fau△ tReason(text)`

throW neW FaultExCeption(stateFau△ t)(

new stateFau△t() ( Badstate = ± )` reason);
)

else

〈

this。 i 〓 i;

)  -

)

代码段 跏出№而∞s绷画Vs汕s田喊ncs

在客户端应用程序中,可以捕获 F卩dE犯叩don【stateFau1o类型的异常。出现该异常的原因由
Message属性定义。stateFadt用 D顶l属性访问。

可从
呶 conl     )
下哦源代码       catch (FaultException(StateFau△ t> ex)

(

C°nsρ△e.WriteL± ne(ex。 M0ssage)氵

stateFau△ t detai△ = ex。 Detai△氵

Conso1e.Ⅱ riteLine〈 detai△ 。Badstate)氵

【

代码段 state比而dmm四 η田皿 cs

除了捕获强类型化的sOAP错误之外,客户端应用程序还可以捕获孔汛队田帕叩咖 常

的基类的异常:FadtEx田时m异常和C咖 耐血0凹淤m异常。捕获 CoⅢm血耐血B￠mm
异常还可以捕获与WCF通信相关的其他异常。

channe△ .setstate(-1)'

43∶5 绑定

绑定描述了服务的通信方式。使用绑定可以指定如下特性 :

● 传输协议
● 安全性
● 编码格式
● 事务流
● 可靠性              ,
● 形状变化           ·

● 传输升级
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绑定包含多个绑定元素,它们描述了所有绑定要求。可以创建自定义绑定,也可以使用表铝乇

中的其中一个预定义绑定 :

标 准 绑 定

BaslGHopB岫 g Basd坳mh山呜绑定用于最广泛的交互操作的第一代Web服务。所使用的传输协议

是HΠP或 田叮
",其
安全性仅由协议保证

wsHupBh岘 呐 绑定用于下一代Wd,服务,用 sOAP扩展确保安全、可靠性和事务处理的

平台。所倒群阱辎敞以是 I】nP或 I】nPs,为了略 ,实现了W⒌弛血,删

安全性。侧甲讷咖 、哂l"妯耐d濑 和WsB-essActlm饣 规范支持事

务,通过 Ws Rchb⒗Mcssamg的实现方式支持可靠的消息传送。WsˉProme也支持

用于发送附件的卜仃oMmessagc T△ ans-slon∞仙山舸on Protocol,消息传输优化

Wsˉ衤标准的规范可参见

wmOOm△ pBmdlng wmOOmJpB血血g派生自基类 WsHopB龇 ,支持 oAsI跏⒐胛山州∞ for the

AdvancementofsmcMd Ⅲ
"m湎

standards,结构化信息标准促进组约定义的安

全跬、可靠性和事务规范

WsH0pContextBh山 呜 WsHmcontxtB血灿唱派生自基类WsHlpB龇 ,开始支持没有使用 co酿c的上下

文。这个绑定会添加 交换上下文信息

WebHJpBh山呜 这个绑定用于通过 HΠP请颟 不是 sOAP请拘 提供的服务,它对于脚本客户端很

有用,如 AsP blET AJAX

WsR让砭№蛳 Bh山吧 wsFm咖№止坳田血血g是一种安全、可交互操作的绑定,支持在多个系统上共享

身份,以进

相反 ,

NetTcpBhd炖 所有用N⒍作为前缀的标准绑定都使用二进制编码在Ⅻ T应用程序之间通信。这个

编码比Ws-绑 定使用的文本编码快。NetT 绑定使用 TCP/P协议

明

NetTcpContextB龇 翔 于碗Ⅲ叨3o山诅m炖,N引T吓细¤B血炖 会添加Con-诩唾帅洳叨t,与

sOAP标题交换上下文信息

为对等通信提供绑定

为同一系统上的不同进程之间的通信进行了优化

为WCF引入了 。女里消息会发送到消息队列中

Mmqhte叩 吐onB眦 MmhtepionB血吨 是用于使用消息队列的已有应用程序的绑定。而

绑定需要位于客户端和服务器上的WCF应用程序

硼 可以完全定制传输协议和安全要求

不同的绑定支持不同的功能。以Ws开头的绑定独立于平台,支持 Web服务规范。以Net开头
的绑定使用二进制格式,使N叨应用程序之间的通信有很高的性能。其他功能支持会话、可靠的会
话、事务和双工通信。表侣刁列出了支持这些功能的绑定。

忄354



第 43章 WCF

会话

可靠的会话

ⅥsD哑山扪凵凶α汕鸡、、sR疝σ浏汹吐Ⅱ叨讪凵山吧、NetTmB凡□r1i口刂妥、

双工通信

除了定义绑定之外,服务还必须定义端点。端点依赖于合同、服务的地址和绑定。在下面的代

码示例中,实例化了一个 阮血ceHost对象,将地址 hΦ朔∝aho哎:SO80/RoomResw痂 m、
=个

WsHmBh血呜实例和协定添加到服务的一个端点上。

static Serv△ ceHost host;

static Void startservice()
(

var baseAddress = new Uri("http://△ oca△host:8080/RoomReservation");

host = neW serViceHost(

typeo￡ (RoomReservationserV± ce));

var‘ b±nding1 = new WsHttpBinding();
host。 AddserviceEndp° int〈 typeof(IRoomserv⊥ ce)` binding1` baseAddress);
host,open()氵

I

除了以编程方式定义绑定之外,还可以在应用程序配置文件中定义它。WCF的配置放在
蛳 ·smIceM。 de》元素中,囟m庇o元素定义了所提供的服务。同样,如代码所示,服务需要一

个端点,该端点包含地址、绑定和协定信息。WsHupBh洫唱的默认绑定配置用 XbIL属性

o11修改,该属性引用了绑定配置WsHmConEg1。 这个绑定配置在哂 段中,

它用于修改WsHmB山曲呜配置,以启用 r曲曲⒗sessIOn。

(?Xm△ Version="1.0" enqoding=i1utf-8" ?>
<con￡igurat⊥ on)
(system.seFviceMode△ >

<serV△ces)
<serVice name="Wrox.ProCsharp.WCF.RoomReserVationservice")
<endpoint address=" http://△ ocalhost:8080/RoomReservation"
contract="Wrox.ProCsharp。 WCF。 IRoomserVice"
binding="wsHttpBinding" bindingCon￡ iguration="wsHttpBinding" />

(/serv△ ce)
(/serv△ ces>
<bindings>
(WsHttpBinding>
(binding name=曰 wsHttpBinding")
(re△iab△esessi° n enab△ edF口 true’Ⅰ /)

(/bind± ng>
(/wsHttpBinding>

能功

事务
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(/bindings>

</system,serViceMode△ >

</configuration)

43.6 宿主

在选择运行服务的宿主时,WCF爿|常灵活。宿主可以是 W血b啷 服务、CoM+应用程序、
WAWM血m涸舢 痂m阮m∞s,W血b鹏激活服务)或Ⅱs、 W血b昭应用程序,或简单的控制台
应用程序。在用 W血b鹏 窗体或WPF创建自定义主机时,很容易创建对等的解决方案。

43.6.1 自定义宿主

先从自定义宿主开始。下面的示例代码列出了控制台应用程序中的服务宿主。但在其他自定义

主机类型中,如 W岫 ws服务或Whdows应用程序,可以用相同的方式编写服务。
在 M阮⑽方法中,创建一个 se雨ceHo哎 实例。之后,读取应用程序配置文件,来定义绑定。也

可以通过编程方式定义绑定,如前面所示。接着,调用阮而ceHo哎 类的0pen0方法,使服务接受客

户调用。在控制台应用程序中,必须注意在关闭服务之前,不能关闭主线程。这里实际上在调用 Closeo

方法时,要求用户 “按回车键勹 以结束(退出)服务。

using system氵

using System.serviceMode△
`

public class Program
(

public static void Main()
(

using (var serviceHost = new serv± ceHost〈 ))
(

serviceHost.0pen〈 )氵

Conso1e。 WriteL± ne("The service started. Press return to eXit")氵

Console。 ReadLine()氵

serviceHost.C△ ose(〉
`

)

)

)

要终止服务宿主,可以调用 阮耐∞Host类的AbortO方法。要获得服务的当前状态,state属性

会返回G田m血c耐onstate枚举定义的=个值,该枚举的值有 Created、 0p眦 、0pcned、 Clos吨、
Cbsed和 Faulted。
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43,6.2 WAs宿 主

在WAs宿主中,可以使用WAs工作进程中的功能,如 自动激活服务、健康监控和进程。

要使用 WAs宿主,只需创建一个Web站点和工个.svc文件,其中的 s∞汛eHo哎 声明包含服务
类的语言和名称。下面的代码使用“雨ce1类。另外,还必须指定包含服务类的文件。这个类的实

现方式与前面定义WCF服务库的方式相同。           .

<髫eserviceHost △anguage="C#" service="Service1" CodeBehind="service1.svc.Cs" %)

如果使用 WAs宿主中可用的WαΓ服务库,就可以创建一个.svc文件,它只包含类的引用 :

自从引入 W嗣ms Ⅵsta和 W跏 s server⒛ 08以来,WAs允许定义.NET TCP和 Message

Queue绑定。如果使用以前的版本,W咖 s歇Wer2fltl3和 W跏 s XP中的Ⅱs6或 Ⅱs5.1,就只
能使用 Hη
"绑
定从。svc文件中激活服务。

43,6.3 预配置的宿主类

为了减少配置的必要性,WCF还 提供了一些带预配置绑定的宿主类。一个例子是
system.servlceMode1.Web名 称空间中的盱ste⒒№mceModc1.Web程序集中的 Webs∞沆eHo哎 类。

如果没有用WebHupB血血g配置默认端点,这个类就为H「P和 IrFrPs基址创建一个默认端点。
另外,如果没有定义另一个行为,这个类就会添加 WebHupB曲 Mor。 利用这个行为,可以执行简单

的 Ir「rP GET操作和 POsT、 Ptrr、 D⒒Et田 (使用 Webhvoke属 j陶操作,而无需额外的设置。

Uri baseAddress = neW ur⊥ ("http://△ oca△host:8000/RoomReserVation")`

var host = neW WebserViceHost(type° f〈 R°°mReserVationService)、  baseAddress)`
host.open〈 〉;

Conso△ e.WriteLine("service running")`
Conso△ e.WriteLine("Press return to exit...")`
Conso△ e。 ReadLine()氵

if (h° st.State == Co11municationstate.opened)

host.C△ ose()`

代码段 咖 俪 W曲s∞m羽“四b鲫 cs

要使用简单的IrnP GET请求接收预定信息,G觇b田R恶Π耐onO方法需要丁个WebGet特性 ,

把方法参数映射到 GET请求的输入上。在下面的代码中,定义一个 UH1h叩炳e,这需要待添加到

基址中的 Resαmdons后跟 From和 To参数。From和 %参数依次映射到 iomDate和 toDate变量上。

可从

下载源代码

可从

下载源代码

:W0Cet‘UriTe四p△ate 〓’iReservations?From=(fromDate) & To=(t° Date)" 冫1
pub△ ic RoomReservation[] GetR°°mReserVations〈 DateTime fromDate、  DateTime toDate)

t

var data = new RoomReservat± onData()`
R

7
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return data.GetReservations(￡ romDate、  toDate)`

代码段 RoomResg~叼 ion№而ce/RoomResg冂 n洫№而cc cs

现在可以使用简单的请求来调用服务了,如下所示。返回给定时间段的所有预定信息。

43.7 客户端

客户端应用程序需要一个代理来访问服务。给客户端创建代理有 3种方式:

● Ⅵsu引 studo添加服务引用——这个实用程序会从服务的元数据中创建代理类。
● seM∞Modd元数据实用工具lsvcuⅢ .exΦ——使用弘cUm实用程序可以创建代理类。该
实用程序从服务中读取元数据,以创建代理类。

● ChamdFadory类——这个类由凶斌 实用程序生成的代理使用,然而,它也可以用于以
编程方式创建代理。

从Ⅵsual s姒№ 中添加服务引用,需要访问WsDL文档。WsDL文档由blEX端点创建,衄
端点需要用服务配置。在下面的配置中,带相对地址 rnex的端点使用 mekHupBh岘 ,并实现
LnetadataExchange协定。为了通过HⅡr GET请求访问元数据,应把抚腕说涮 onEεu耐oll配置为
Mexs田妃eBeha说 or。

<?xml version="1.0" enCoding="ut￡ -8" ?>
(configuration)
(system.serv】 ceMode1)
(serV△ Ces>
<service behaviorConfiguration=" MeXserviceBehavior "
name="Wrox.ProCsharp.WCF,RoomReserVationSerVice">
<endpoint address="Test" binding="WsHttpBinding"
contract="Wrox.ProCsharp.WCF.IRoomservice" />
<endpo⊥ nt address="meX" binding="mexHttpBinding"
contraCt="IMetadataEXchange" />
(host>

<baseAddresses>
<add baseAddress=

"http://△oca△host:8732/Design~T△ me Addresses/RoomReservationService/" />
<baseAddresses)
(/host)
(/serv△ ce)
</serv△ ces)
<behav△ ors)
(serviceBehaviors>
(behavior name="MexserV⊥ ceBehavior")
(!-To avoid disclosing metadata information、

set the va△ ue be△ ow to ￡a△ se and reInove the metadata endpo△ nt above
before dep△ oyment->

http://1ocalhost:8000/RoomReservat⊥ on/Reservations?From=2010/1/1&To=2010/8/1
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<serˇ△-tadata httpCo-b· ed="T〓ue"'>
</behavior)
(/serviceBohaviors>
(/behav△ors>
(/system.serviceMode△ )

</con￡ iguration>

类似于 VIsml⒊M屺 中的Add服务引用,凶嘁 实用程序需要元数据来创建代理类。凶勰 实
用程序可以从MEX元数据端点、程序集的元数据、WsDL和 XsD文档中创建代理。

sVCuti1 http://△ocalhost:8080/RoomReservation?wsdl /1anguage:C# /out:pr。 xy.cs

sVcuti1 CourseRegistration.dl△

svcut⊥△ CourseReg⊥ stration.wsd△  CourseRegistration.Xsd

生成的代理类后,它需要从客户端代码中实例化,需要调用方法,最后必须调用 CbseO方法:

var c1ient = new RoomserViceC△ ient();

c△ ient,RegisterForCourse(r° °mReserVation〉 氵
client。 C1ose();

生成的代理类派生自基类α而出asSChanne1●,该基类封装α田ⅡF咖γ￠a田Ⅱ》类。除
了使用生成的代理类之外,还可以直接使用 mnneFM。rycChanne》类。构造函数需要绑定和端
点地址;之后,就可以创建信道,调用服务协定定义的方法。最后,必须关闭该工厂°

var binding = neW WsHttpBinding(〉 氵
var address = neW EndpointAddress〈 "http://△oca1host:8080/Roomservice")'

Var factory = neW Channe△ Factory (Istateservice> (binding、  address);

IRoomserviCe Channe△  = factory.createChannel()氵

channe1.ReserVeRoom(r° °mReserVation);

//.

factory.C△ ose〈 )氵

Chanuer姒岬 a田Ⅱ》类有几个属性和方法,如表 03ˉB所示。

表 4sˉB

ChannelFadory类 的成员 说  明

咖 龇 α凵m血“是一个只读属性,可以访问αh匝h山山凼对象,该对象被斌予信道,

°獭 刂aIs

E岣濒 t 血Φ山匝是一个只读属性,可以访问与信道相关联的阢耐∞咖 t° 端点可以在构

造函数中指定

smte属性的类型是⋯ ,它返回信道的当前状态。咖

是-个枚举,其值是Gated、 獭 oosOd和 FalMd

该方法用于打开信道

该方法用于关闭信道

opm1Jlg、  0pmod、

Closed和 Fadted

(J1Dsi口刂纟、 可以指定事件处理程序,从而确定信道的状态变化。这些事件分别在信道打开前后、
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43.8 双工通信

下面的示例程序说明了如何在客户端和服务之间直接进行双工通信。客户端会启动到服务的连

接。之后,服务就可以回调客户端了。

为了进行双工通信,必须指定一个在客户端中实现的协定。这里用于客户端的协定由
ImyMessageCauback接 口定义。由客户端实现的方法是 0nCaubackO。 操作应用了 、0newame
操作协定设置。这样,服务就不必等待方法在客户端上成功调用了。在默认情况下,服务实例只能

从一个线程中调用(服务行为的ConcwencyMode属性默认设置为ConcurencyMode助 呜leJ。

如果服务的实现代码回调客户端,等待获得客户端的结果,则从客户端中获得回应的线程就必

须等待,直到锁定服务对象为止。因为服务对象已经由客户端的请求锁定,所以出现了死锁。WCF
检测到这个死锁,就抛出一个异常。为了避免这种情况,可以将 ConcurencyMode属性的值改为

MdⅡ⒗或 Reentant。 佼用 MdⅡ⒗设置,多个线程可以同时访问实例。这里必须自己实现锁定。

使用 Recntant设置;服务实例将只使用一个线程,但允许将回调请求的回应重新输入到上下文中。

除了改变并发模式之外,还可以用操作协定指定IsOneWay属性。这样,调用者就不会等待回应了。

当然,只有不需要返回值,才能使用这个设置。

服务协定由MyMessagc接 口定义。回调协定用服务协定定义的Caubackc。ntact属性映射到服

务协定上。 
、

public △nter￡ace IMyMessageCal△ back
(

[operationContraCt(Is0neWay=true)]
void onCa△ △baCk(str⊥ ng message);

)

【Servicec° ntract〈 Ca△△backCont± act=typeo￡ CIMyMessageCa△ △back)〉 ]

pub△ ic inter￡ace IMyMessage
(                         '

[0perationContractl
void MessageToserVer(string message)`

)

代码段Message蛳 叨野cs

Message&而沅类实现了服务协定 MyMessage。 月艮务将来自客户端的消息写入控制台。要访问

回调协定,可以使用 0pmdonContext类。opσajmContext,Curent返回与客户端中当前请求关联的

op田血以b血臧。使用 qⅫ耐m∞血喇 可以访问会话信息、消J息标题和属性,在双工通信的情况
下还可以访问回调信道。泛型方法 GetcaIbackChannelO将 信道返回客户端实例。接着调用由回调接

口IMyMessageCallbaGk定义的0nCaubackO方法,可以使用这个信道将消息发送给客户端。为了演

示这些操作,还可以从服务中使用独立于方法的完成的回调信道,创建一个接收回调信道的新线程。

这个新线程再次使用回调信道,将消息发送给客户

pub△ ic c△ ass Messageservice: IMyMessage
(

public void MessageToserver〈 string message)
(

Console.WriteLine〈 "message ￡rom the c△ ient: (0)"、 message)氵

啾⒆蜘

啾⒆硎
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IMyMessageCa△ lback cal△ baCk =

operationcontext。 Current.

GetCa△△backChanne△  (IMyMessageCa△△back> ()氵

cal△back.OnCa△ △back("message from the server")`

new Thread(ThreadCa△ △back).Start(ca△ 1back)氵

private void ThreadCa△ △baCk〈 object ca△ △back〉

(

IMyMessageCa△ △back messageCa△△back = ca△ △back as IMyMessageCa△ △back`

￡°r (int i = o氵  i (10` i++)
(

messageCal△ back.OnCa△ △back〈 "message "· + i.Tostring())`

Thread.s△ eep(1000);

【

代码段Messag鸽
"汕
咖淝ssages∞汛e.cs

存放服务的方式与前面的例子相同,这里不再赘述。但是对于双工通信,必须配置一个支持双

工通信的绑定。支持双工信道的一个绑定是wsDuammBh岘,它在应用程序的配置文件中配置。

<?xm△  version="1.ρ " enc°ding="utf-8" ?>

<con￡ iguration>

可从     (system.serv△ ceMode△ >

Wrt,X.oo1n         (serVioes)
下载源代码 (servic0 name="Wrox.ProCsharp.WCF。 Messageservice")

(endpoint contract="WroX。 ProCsharp.WCF。 IMyMessage:i  .

bind±ng="wsDualHttpB⊥ nding"/)                              .
<host>

<baseAddresses)
<芑dd baseAddress="http://△ oca△host:8732/seivice1" />

阝/baseAddresses>
</host>

(/serv△ ce)

</services)
</system.serviceMode△ )
(/configuration)

代码段Message“而泗掏阻conEg

在客户端应用程序中,必须用 Clhκ别阮次类实现回调协定,该类实现了IMyMeβ sagouback

接口,如下所示 :

c△ass C△ ientCa△ △baCk: IMyMessageCa△ △back

〔

可丿大         pub△ ic void onCa△ △back〈 string message)

惴   (c∞
∞ .⒍ 叱 止 eLh∶ (‰e“眄 e.⑾ 山 e∞ we⒈ 岬

`⒃
s陡g⑷

`

代码段Mes咧引3ⅡmV?b驷皿 cs
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在双工信道中,不能像前面那样使用 ChameFactory启 动与服务的连接。要创建双王信道,可

以使用 DuplexChanneFactory类 。这个类有
=个
构造函数,除了绑定和地址配置之外,它还有一个

·
参数,这个参数指定ktanceContext,它 封装 Cl面Cauback类的一个实例。把这个实例传递给工厂 ,

服务就可以通过信道调用对象。客户端只需使连接一直处于打开状态。如果关闭连接,服务就不能

通过它发送消息。        `

var binding = neW WSDua△ HttpBinding〈 〉
`var address = new EndpointAddress("http://△oca1host:8732/Service1")氵

C△ientCa△ △back c△ ientCa△ △back = new C△ ientCa11back〈 )`

InstanceContext context = new InstanceContext(C△ ientca1△back)`

Dup1exChanne1Factory<IMyMessage> factory =
new Dup1exChanne△ Factory(IMyMessage)〈 context、  binding` address);

IMyMessage messageChanne1 = ￡actory。 CreateChanne1()`

messageChanne△ .MessageToserver("From the c△ ient")`

启动服务主机和客户端应用程序,就可以实现双工通信。

43.9 `J、结

本章学习了如何使用 W血b鹏 CⅢmm忆洫m孔山血伍on在客户端和服务器之间通信。WCF与
AsPNETWeb服务一样,也独立于平台,但它提供了与,NET k脚血吧、E血狎讷e阮而ces和消息队

列类似的功能。

WCF主要利用服务协定、数据协定和消息协定,来简化客户端和服务的独立开发,并支持独立

的平台。可以使用几个属性定义服务的行为和对应操作。

我们还探讨了如何从服务提供的元数据中创建客户端,如何使用.NET接口协定来创建客户端。

本章介绍了不同绑定选项的功能。WCF不仅提供了独立于平台的绑定 ,、 还提供了在。NET应用程序

之间快速通信的绑定。本章还探讨了如何创建自定义主机和如何使用 WAs主机。如何定义回调
接口,应用服务协定,在客户端应用程序中实现回调协定,实现双工通信。

后面几章继续介绍WCF的功能。第狃章讨论 W血b呐 Worknow凡啪血u。n,如何使用 WCF

与工作流实例通信。第弱 章解释如何通过 WCF绑定使用断开连接的消息队列功能,第 叼 章学习
WCF的联合功能,第 51章 (参见光盘)学习如何集成 Enterpnse“Ⅳ∝s和 WCF。
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本章内容 :

● 可以创建的不同类型的工作流
· 描述一些内置活动
● 如何创建自定义活动
· 工作流概述
本章将概述W血b渊 Worknow№四血洫 4(本章称之为 Workn。wO,它提供了一个模型,在该
模型中,可以使用一组构建蚋 为活动)定义和执行进程。WF还提供了一个设计器,在默认清况下 ,

该设计器位于Ⅵ斓 咖 中,允许将工具箱中的活动拖放到设计界面上,从而创建一个工作流模板。

接着,这个模板就可以以许多不同的方式执行,本章将介绍这些方式。在工作流执行时,它需

要访问外界,一股可以使用几个方法来访问外部世界。另外,工作流也需要保存和还原其状态,例

如,需要长时间等待时 q

工作流由许多活动构成,这些活动在运行时执行。活动可以发送电子邮件、更新数据库中的一

行,或在后端系统上执行一个事务。有许多内置活动,它们用于一般性的工作,也可以创建自己的

自定义活动,根据需要将它们插入工作流中。

在Ⅵsual阢do⒛10中 ,实际上有两个版本的 Vr。rka。w,3,x版本随.NET FramewOrk3一起发

布,版本 4随.ⅪⅡ FraInewOrk4一 起发布。本章介绍 Workn。w的最新版本,前一个版本的信`息可

参见第 57章(见光勒 。

这两个版本有许多相同的功能,但也有许多微妙的差别。如果是第一次使用 Woddlow,那么最好

使用最新版本:但如果己经在使用 3.x版本,第 夕章的一些提示将有助于您迁移到 Woddlow4上 。

本章从一个规范的例子Hello Wodd开 始,每个人在面对一种新技术时都要使用这个例子。

44.1  Hello、ⅣoHd示 IJ刂

Ⅵsual鼬 ⒛10包含在,NET Framework3,x和 4版本中创建工作流的内置支持。打开New
P硒 e⒍对话框,会看到一个工作流项目类型列表,如图狃△所示。

确保从版本组合框中选中.NET FramewOrk4,再从可用的模板中选择 Workn。 w conso℃

App“血o【l,这会构建一个简单的控制台应用程序,它包含工作流模板和执行这个模板的主程序。

接着,把斌诋 Ⅱm活动从工具箱拖放到设计界面上,就会得到如图狃9所示的工作流。
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图 剁H

图 剁陀

Wm乩血 活动包含一个 Text属性,在设置它时,可以在设计界面上直接输入文本,也可以显
示属性网格。本章后面将介绍如何定义自定义活动,以使用这个相同行为。

Text属性不仅仅是简单的字符串,实际上它定义为实参类型,该参数类型可以把一个表达式作

为其源。在运行时计算表达式得到一个结果。这个文本结果会用作 W血疝屺 活动的输入。要输入

简单的文本表达式,必须使用双引号——如果在Ⅵsual s血№ 中按照上面的步骤操作,就在 Text属

性中输入△Hlo World”。如果省略了引号,就会得到一个编译错误,因为没有引号,所以它不是一

个合法的表达式。

如果构建并运行程序,就会在控制台上看到输出的文本。程序执行时,会在M⑾ 方法中创建
工作流的一个实例,它使用 Workn。whvoker类的一个静态方法来执行该实例。这个示例的代码在
o1Hen。w。rld解决方案中。

Worldowhvoker类是 Worldc,w4新增的,它允许同步调用工作流。还有另外两个执行工作流

的方法可以异步地执行工作流,(参见本章后面的内容。在 Workmow3.x中也可以进行同步执行,但

有时启动比较困难,而且系统开销比较大。
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w。rkn。whv。ker类的同步功能非常适用于运行短时间的工作流,以响应某些 u动作——可以
使用工作流启用或禁用 tJI的某些元素。在 Worldow3.x中这也是可行的,但同步执行给定的工作

流实例比较困难。

44.2  活动        
·

工作流中的内容是一个活动,包括工作流本身。工作流是特殊类型的活动,它一般允许在其中

定义其他活动,这称为复合活动,本章后面将介绍其他复合活动。活动是一个最终派生自加d访ty

抽象类的类。

类层次结构比Worknow3。x的定义更深,主要类如图 00ˉ3所示。

Am呐饣类是所有工作流活动的根,一般从第二层派生自定义活动。要创建一个简单的活动,如

上面提到的W山乩屺 活动,应从CodeA耐荫,中派生,因为这个类有足够的功能可以输出数据行。

执行并返回某种形式的结果的活动应派生自加d呐V哂m辶sult类 ——注意这里最好使用泛型类

Ac钿i眇刨ksu卜,因为它提供了一个强类型化的Resuk属性。

确定从哪个基类中派生是构建自定义活动时的主要问题,本章将通过一些示例来说明如何选择

正确的基类。

为了让活动执行某个操作,一般应重写 ExecuteO方法,它根据所选择的基类有许多不同的签名,

这些签名如表狃△所示。

基  类 Exectne()方 法

AsyncCodeAc位 v讧y IA,qlcRalt Be咖￡x∞u吲卜吖Ⅱα虬 A“
"∝
k汨te0

AwcCallbac廴 0刂ogo

vold EndExecuqAwccαhAc付vⅡyContext,

bqlcResultJ

vc,1d Execute cⅡ呐m呐Wontexo

图 4⒋3

表佴 1̄

Na位veAcu呐饣 void Execute
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(续祠

基  类 ExecuteO方 法

AM“冫汕丿℃ti“饣<∏匕sul9 IAsyncResult B咖 x。αJ°fAsyncCodoAc位 vⅡycontext,

Asyn∞anback岣 ect,

TRemt EndExccutcfAsyncCα扯”civi~Context

TResult Execute

Na位Ⅵ珐d加灯 <Ⅱusul9 voⅡ  ExecutefNa吐 veAc位vⅡ/Cod℃xO

注意,传送给 Executco方法的参数不同,因为它使用了特定于类型的执行上下文参数。在
workn。 w3.x中 ,只使用了一个 Amvi刨陬∞雨。nContext类 ,而在 Workn。w4中 ,可以为不同类别
的活动使用不同的上下文。

主要区别是,与 N龃昵A面

"四
ontext相 比,α烛玖m、奶cm似t和派生的A驷【效姒ⅥMV∞ntext

的功能有限。这说明,派生自0汕决m访″和蛔 ￡m泱m说,的活动可以执行的操作远远少于它们的
容器。例如,前面提到的 W血川屺 活动只需写入控制台,因此,它不需要访问其运行库环境。更复杂

的活动需要调度其他子活动,或与其他系统通信,此时就需要从N耐呃牝凼ψ中派生,以访问完整的运

行库。在创建自己的自定义活动时,会再次探讨这个主题。

WF提供了许多标准活动,下面几节将介绍其中一些活动的示例和使用这些活动的场合。
worka。w4使用 3个主要的程序集:sys∞m。Ac加hes,dll、 system,ActM屺 s,Core,Pres∞忱don.du和
systcm.A面Ⅵt始 s。 Presα业耐on。dl。

44,2.1  1f活 动

顾名思义,这个活动的操作类似于 C#中 的 If-Else语句。

把一个 r活动拖放到设计界面上时,就会看到一 捧艹Ι∴ⅠΙ==∶ =∵ lj∶∷ji:∷ 0卜:∵艹
个标志符号,如图狃叫所示。r是一个复合活动,它  c渊 ťhi               |

包含两个子活动,把两个子活动拖放到屏幕的 △hen     Thm       u涩     :
和 Else部分。

图钥M显示的r活动也包含一个图标,表示需要  ˉ

定义α威mm属性。在执行活动时判断这个条件,如   —

果它返回tue,就执行 Then分支;否则执行 Else分支。         图 佴4

-因为Conddo11属 性是一个表达式,它等于一个布尔值,所以可以在这里包含任意有效的表达式。

Womow4包含一个使用Ⅵsual Bas允 语法的表达式引擎,这对于③曜序员似乎很奇陉,因为
Ⅵsual Bas忆 与唧大不相同。但因为目前是这样,所以要使用内置活动,必须学习Ⅵsual Bas忆。只

要记住Ⅵsual Bas忆 的语法要非常详细,并且删除分号即可。

表达式可以引用工作流中定义的任意变量,也可以访问N盯 amew。rk中的许多静态类。所以
可以根据 助岫αmmt。k“蛳 gsystem值定义表达式,假定这对工作流的某部分非常重要。
一股清况下,可以定义传递到工作流中的实参,然后就可以在 r活动中由表达式计算该实参。本章

后面会讨论实参和变量。
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佴 .2.2 hVokeMethod活 动

这是最有用的活动之一,它允许执行已有的代码,有效地把这些代码封装在工作流的执行语义中。

我们一般有许多预先已有的代码,这个活动允许直接从工作流中调用这些代码。

使用hvokeMcthod调用代码有两种方式,使用哪种方式取决于是调用静态方法还是实例方法。如

果要调用静态方法,就需要定义 TargetType和 MaodNme参数。但如果调用实例方法,就使用
如 舐狗ect和 MeJlodName属性,在这个实例中,饨 e⒑咏姒可以内联创建,它也可以是在工作流
的某个地方定义的变量。咙 PamueEx∞岫m示例中的代码显示了使用hvokeMemod活动的两种模式。
如果需要给调用的方法传递参数,就可以使用 Parameters集合定义它们。集合中参数的顺序必

须匹配方法中参数的顺序。另外,还有一个 Result属性,它设置为函数调用的返回值。可以在工作
流中把它绑定到一个变量上,以恰当地使用该值。

44,⒉3 Pa旧丨丨el活动

Paraud活动名不符实,因为初看起来,可能认为这个活动似乎在多处理器计算机上以并行方式

调度其子活动,实际上并非如此,但一些特殊情况除外。

把一个 ParalIel活动拖放到设计界面上后,就可以拖放其他子活动,如图猁“所示。

扌降叩甲  ∴
卩碥碥 1

text 
ˉ

"elIoⅡ

这些子活动可以是单一的活动,如图 00ˉs所示,它们也可以来自一个复合活动,如 scqumce

或另一个 Parallel活动。

在运行期间,Parauel活动会调度每个直接的子活动,以执行它们。底层的运行库执行引擎会以

Frofk进先出)方式调度这些子活动,因此提供了并行执行的假象,但它们仅运行在一个线程上。

为了包含真正的并行执行方式,拖放到 Pamllel活动中的活动必须派生自AsyncCodeA面访,类。
⒓ ParaueⅡ肫刚孔Ⅱ中的示例代码包含一个例子,它演示了如何在 Paraucl活动的两个分支中异步地

处理代码。图硐屺显示了在一个 Parauel活动中使用两个 InvokeMethod活 动的情况。

呻 h猢

喁垦
I· v。keMethod               喝 Iw。陋旧ethod

∫     Targ。 tType                 TargetT,pe

0/                       、/                       ``
TargetobJect Work。闸n反 aI【 e         Target0bJeα  worke"nstance

MetllodNarne D0JOb1              Methodl0ame Do,ob2

图 “巧

这里使用的hvokeMethod活 动调用了两个简单的方法DoJob1和 DoJobz,它们分别休眠2分钟

和 3分钟。为了异步地运行这些方法,需要进行最后一个修改。hvokeMethod活 动的布尔属性
RmAmchr。nousIy默认为 False。 在u中把这个属性设置为Tme,就会异步地调用目标方法,因此

卩 wn馋凵"
Text 叮 hefe^

图 佴5
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允许 Pamuel活动同时执行多个活动。在单处理器的计算机中,会执行两个线程,造成了同时执行

的假象。而在多处理器的计算机上,这些线程可能在不同的内核上调度,所以提供了真正的并行执

行方式。如果创建自己的活动,就应把它们创建为异步活动,这样最终用户就可以获得并行执行的

好处。

佴。2,4 Delay活动      .

业务进程常常需要等待一段时间才能完咸——考虑使用工作流进行费用申请的过程。工作流给

经理发送△封电子邮件,要求他批准某个费用申请。之后工作流进入等待状态,等待直接经理批准(或

者不批准),这里最好定义一个超时时间。如果在 1天时间内没有返回响应,费用申请就路由给命令

链中的下一个经理。

Delay活动可以实现这个情形的一部叙另一个部分是下一节定义的 P钛 活动),其任务是等待

预定义的时间,之后继续执行工作流。

Delay活动包含一个nm洫 属性,它可以设置为一个离散的劢mspan值 ,但因为该属性定义
为一个表达式,所以其值可以在工作流中链接到一个变量上,或者根据需要从其他值中计算出来。

执行工作流时,工作流会进入 Idle状态,在这个状态下,工作流会运行 Delay活动。空闲的工

作流将等待持久化——此时把工作流实例数据存储在一个永久介质中α口sQL server数据库),工作

流本身可以从内存中卸载。这会节省系统资源,因为在任意给定时刻,内存中都只需要正在运行的

工作流。任何延迟的工作流会持久化到磁盘上。

44.2.5 PiCk活动

一个常见的编程结构是等待一组可能的事件中的某个事件,如 system.吼围Id吧 名称空间中

W砬H洫Ⅱe类的W泣饮呷o方法。Hck活动是工作流中等待事件发生的一种方式,因为它可以定义任
意多个分支,每个分支在运行之前都可以等待一个触发器动作的发生。引发触发器后,就会执行工

作流中的其他活动。

作为一个具体的示例,考虑上一节的费用申请工作流过程。这里的Ⅱ呔活动有 3个分支:第一

个分支处理所接受的申请,第二个分支处理被拒绝的申请,第三个分支处理超时情况。

这个例子的代码在下载代码的O3rd⑩e1n。文件夹下。它包含一个示例工作流,该工作流由一

个Ⅱ伙活动和 3个分支组成。在运行该工作流时,会提示用户接受或拒绝申请。如果过了10秒钟

或更长时间,它就关闭这个提示,并运行延迟分支。

在这个例子中,ⅡspIayPromt活动用作工作流中的第一个活动,它会调用在接口上定义的方法 ,

该接口会提示经理批准或不批准——因为这个功能定义为接口,所以该提示可以是电子邮件、IM消

息或用其他方式通知经理,需要处理一个费用申请。之后,工作流执行 Pick活动,等待这个外部

接口的输入(批准或不批准),同时也在等待某个延迟。

在执行 Ⅱck活动时,它实际上会将一个等待操作放在每条分支的第一个活动中。在触发一个

事件时,会取消其他所有等待事件,并处理在其中触发了事件的其他分支。所以,在批准了费用报

告的情况下,斌恋 orAcc∈秒活动就完成了,接着下一个动作是输出一条配置消息。但如果经理没有

批准该费用申请,甄r峋 ed活动就完成了,然后输出一条拒绝消息。
最后,如果Ⅵ励rσA(双秒和 W血№R外对活动都没有完成,Ⅶr⒍hmmt活动就会在延迟
时间过后完成,并且费用报告可以路由给下一个经理——可能在 Am℃ D咖 中查找这个人。在

1368



I

〉

箩雪44萎呈 VVindows WF4

本示例中,执行 DisplayPrompt活动时,会给用户显示一个对话框。所以如果执行延迟活动,则还

需要关闭这个对话框,而这就是图狃刁中ClosePrompt活动的作用。

该例使用了一些前面没有介绍的概念,如如何编写自定义活动或等待外部事件,这些主题将在

本章后面探讨。

44.3 自定义活动

前面使用的都是在 system.如伍荫狁s名称空间中定义的活动。本节将学习如何创建自定义活动 ,

扩展它们,在设计时和运行时为用户提供更好体验。

首先,创建D曲町M妃 活动,在调试版本中将一行文本输出到控制台上。这是一个简单的示例 ,
·后面将扩展它,使用这个示例介绍自定义活动的所有可用选项。在创建自定义活动时,可以仅在工

作流项目中构建一个类,但最好在一个独立的程序集中构建自定义活动,因为Ⅵ衄 跏 的设计

环境(特别是和工作流项目)会从程序集中加载活动,并能在试图更新程序集时锁定它。所以,应创

建一个简单的类库项目,在其中构建自定义活动。本例的代码在⒁ C刂伽“dM屺s项目中。
简单的活动,如 D由町瞰妃活动,直接派生自Co山Amv灯 基类。下面的代码构建一个活动类,

并定义一个 Message属 性,在执行活动时会显示该属性:

using System`

using system。 ActiVities`

using system。 Diagnostics氵

namespaoe Activities
(

pub△ ic c△ ass DebugWrite : CodeActivity
(

啾咖蛳

图 忉刁
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[Description〈 "The message output to the debug stream")]
pub△ ic InArgument(string> Message t get` set门

protected override void EXecute〈 C°deAct±VityContext c°ntext)
(

Debug。 WriteLine(Message.Get(context))`

)

代码下载MC凼娅MdM屺s

在调度并执行CmeAm说″时,会调用其 Executeo方法——活动实际上应在这个方法中执行一

些操作。

在这个例子中,定义了Message属性,它看起来像是普通的Ⅻ T属性,但它在 Executeo方法

中的用法不同。在Worknow4中 的许多改变中,一个改变是存储状态数据的位置。在 Worka。 w3,x

中,常常使用标准的Ⅻ T属性并在活动内部存储活动数据。这种方法的问题是,因为这个存储器对

工作流运行库引擎实际上是不透明的,所以为了持久化工作流,必须在所有已构建的活动上实现二

进制持久性,才能忠实地还原它们的数据。

在Worldow4中 ,所有数据都存储在各个活动的外部。所以这里的模型是,应从上下文中获得

实参的值,给上下文提供要设置的实参的新值。这样,工作流引擎就可以跟踪执行工作流时状态的

改变,且仅存储在持久性点之间有变化的值,而不是存储整个工作流数据。

在 Message属性上定义的[DesⅡ西o列

特性将在Ⅵsml s姒№ 的属性网格中使用 ,

以提供该特性的额外信息,如图狃 B̄所示。

显然,这个活动肯定是可以使用的,但

是,有几个地方应该调整从而使这个活动更

友好。与本章前面的h火活动一样,它有一

些强制的属性,若没有定义,就会在设计界

面上生成错误。为了使活动有相同的行为 ,

需要扩展代码。

狃 .3.1 活动的验证

锶     胛   卿酬町̄ ∶瑚
特性。如果没有定义该参数,就在活动名的右边显示一个感叹号标志     图 们

符号,如图狃-9所示。      ’

如果把鼠标悬停在感叹号上,就会显示一个工具提示
“
没有给活动的必选参数

‘
Message’ 提供

值
”。因为这是一个编译错误,所以需要为这个参数定义一个值,之后就可以执行应用程序了。

如果有相关的多个属性,就可以重写 CacheMetadataO方 法,以添加一些额外的验证代码。在执

行活动之前调用这个方法,在其中可以检查所定义的必选参数,还可以给传递过来的参数选择性的

添加额外的元数据。也可以在传递给 CaGheMetadataO方 法的 ㈨ 认mv”Me切山h对象上调用
AddVa"驸onErorO方法的一个重写版本,从而添加额外的验证错误(或警告)。

"“
D splayNaflle

Me‘mgO 氵ht淝 c“呷岬 哕PF呷卩碲κ}屮Ⅱ 曰

图 4⒋8
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既然完成了活动的验证后,接下来就要修改活动的呈现行为,当前的D函肛町提供了这个用户

体验,而且这个功能会使活动变得更有趣。

44.3.2  设计器

'当 活动呈现在屏幕上时,一般会把一个设计器关联到活动上。设计器的工作是为活动提供屏幕
上的表示形式,在 WoUow4中 ,这种表示形式放在 XAML中。如果以前没有使用过XAML,在
继续之前应阅读第 3s章。  

、

活动在设计期间的体验一般在一个独立于活动的程序集中创建,因为这个设计体验在运行期间

是不需要的。Ⅵsual s娅№包含一个 Am荫饣Desi剁旺凵阮叮项目类型,这是一个理想的起点,因为

在使用这个模板创建项目时,会得到一个默认的活动设计器,接着就可以根据需要修改它。

在设计器的XAML中 ,可以提供任何内容,包括动画。在用于用户界面时,少通常意味着多,
建议查看先前已有的活动,了解应提供什么内容合适。

首先,创建一个简单的设计器,把它关联到D曲哩闷△te活动上。下面的代码显示了在项目中添

加活动设计粼或构建新的活动设计器库项目)时创建的模板。这些代码也在 00mtomAm碗湫 解
决方案中。

<sap:ActivityDesigner x:Class="Ac● iVities.Presentation.DebugWriteDesigner"
Xm△ns="http://schemas.microsoft。 com/winfx/2006/xam1/presentation"

寄苁    xIn·ns:籽"http:〃 schemas.趾 crosoft.∞m/w△ hfx/2006/xam△ "
Wrr,X~oom       Xm△ ns:sap="c1r  ̄namespace:system.Activities。 Presentation氵
下载源代码 assemb△ y=system.Activities.Presentation"

Xm△ns:sapv="c△ r  ̄namespaCe:system.ActiVities.Presentation。 Vie"氵

assemb△ y=system。 Activities.Presentation")
(Grid)

(/Grid)

</sap:ActivityDesigner)

代码下载∝ C凼山MdMt“

所创建的XAML仅构建了一个网格,还包含一些导入的名称空间,本例的活动需要这些名称空
间。显然,因为在模板中没有什么内容,所以首先添加用于定义消息的标签和文本框:

<Grid)
<Grid.Co△umnDefinitions)
(Co△umnDefinition width="Auto"/>
(Co△u】lnDefinition Width="★ "/)

(/Grid.Co△ umnDe￡ initions>
<TeXtB△ ock TeXt〓 "Message" Margin="0、 0`5`0"/>
(TeXtBoX Text="(Binding Path=Mode△ Item。 Message` Mode=TWoWay)"

Grid。 Column="1Ⅱ />
(/Grid>

这些XAML在活动的Message属性和文本框之间构建了一个绑定。在设计器的XAML中 ,总
是可以使用 Mode△tcm引用,来引用正在设计的活动。

为了把上述定义的设计器和 D曲唧 ∞活动关联起来,还需要修改活动,添加 Desi田旺属
J叹也

可以实现 R萤sterMdadata接 口,但本章没有进一步介绍这种方式):

[Designer("Activities.Presentation。 DebugWriteDesigner` ActiVities。 Presentation")]
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pu0△ ic c△ ass DebugWrite : CodeActiVity
(

)

这里使用lDes蜘刨特性定义设计器和活动之间的链接。最好

使用这个特性的字符串版本,因为这样可以确保在活动程序集内
{Message

部不引用设计程序集。

现在,在Ⅵsual s姒№中使用D曲蛳 ∞活动的一个实例时,      图 件 10
会得到如图00-10所示的结果。

但其间题是 Message属 性——它没有显示在属性网格中定义的值,如果尝试在文本框中输入它

的值,就会接收到一个异常。原因是这表示我们试图把一个简单的文本值绑定到 h山叩Ⅲ碰巛吣
类型上,为了使这个绑定成功,需要使用 Workn【,w4中的另外一对内置类 ExpressionTextBox和
ArwentToExpres蕊oIlConvWer。 现在,设计器的完整 XAbIL如下所示。添加或修改的代码行用粗

体表示。

可从

下载源代码

<sap:ActivityDesigner x:C△ ass="Activ± ties.Presentation.DebugwriteDes± gner"

xm1ns="http://schemas.m± Crosoft.com/Winfx/2006/xam△ /presentation"
xm△ns:x="http://schemas.microsoft。 c°m/win￡ x/2006/xam△ "
xm△ns:sap="c△ rˉnamespace:system.ActiVities。 Presentation`

assembly=system.Activities。 Presentation"
X口工n0:s已pˇ〓"C△〓̄ namegpaco:sys乜em.△Ctiˇ it土eg,p:● gentat± on。 Vie"氵

assenb△ y=srs+0m.△Ct亠 ǐt土eg。 ProBentat土 on"

xm△ns:sadc="C△ rˉnamespace:system.ACtiv△ ties.Presentation.Converters;

assembly=system.Activities.Presentation"
>

(gap:△ ctiˇ ityD。Bigner。 Ro臼0u=0eg)
<sadc:¨ tToh:e:si° nC° nψorter Ⅱ:Ⅱ臼r〓"aWonv。 r+。′"')

<`gaP:kt土 ǐoDegigne:。 ROBou〓 Ceg>
(Gr△d)
(Gr△d.Colu1ImDefin△ tions>
<Co△umnDe￡ inition Width="Auto"/>
<Co△umnDe￡ inition Width="★ "/>

(/Gr△ d.Co△ urpnDefin△ tions)
(TextB△ ock Text="Message" Margin="0`0、 5`0" /)

<g日pψ :EⅡp=eggionTo,EJOx Crid。 Co△ u口n△ "△ "
E8p:0g臼 i0m〓 "tB土nd土ng Pathqode△ 工+-。 ubgsage、  Ⅲbdh冖习、田峭臼Ψ

`

Convo=艹 “st汪kksour∞ argConvorte丬
`

Conve=terpa〓a口0tθ r〓工n)"

omo=△otivioΨ〓"(Bind土 ng uode△ェoemD"/)
(/Grid>
(/sap:Activ△ tyDesigner)

代码下载Mα蚰阢趴耐咖妃皿雨

文件包含一个新的名称空间 systemA疝浏泳.Presm忱血 。Vlew,其中包含的转换器可用于在屏

幕上的表达式和活动的Message属性之间进行转换。这里是 ArwentToExpressionConvmer,把它

添加到XAbIL文件的资源中。

接着用ExpressimhBc,x替 换标准的TextBox控件。除了简单的文本之外,这个控件还允许用

户输入表达式,这样 n瓶u浙忆活动就可以包含一个表达式,该表达式合并了正在运行的工作流中
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的许多值,而不仅仅是简单的文本字符串。进行了这些修改后,D曲蛳 ∞活动就比较类似于内置
活动。

佴 .3,3 自定义复合活动

' 活动的一个常见需求是创建复合活动,即包含其他子活动的活动。例如,前面的 Pick活动和
Parallel活动。复合活动的执行完全由程序员负责,例如可以执行一个随机活动,它仅调度自身的其

中一个子活动,或者根据当前日期是星期几调度绕过某些子活动的一个活动。最简单的执行模式是.
执行所有子活动,但开发人员可以确定如何执行子活动,以及活动何时完成。

创建的第一种类型的复合活动是
“
重试
”
活动。我们常常舍尝试一个操作,如果它失败,就重

试若干次。这个活动的伪代码如下所示:

△nt iteraUionCount = 0氵

boo△  △ooping = true;             ∶
whi△e ( △ooping )
(

try
(

// Execute the aCtiV△ ty here
△ooping = fa△ se氵

)

‘       catch (Exception ex)
(

△terationCount += 1氵

if ( iterationCount)= maxRetries )

rethrow氵

)

【

我们会作为一个活动复制
上面的代码,再把要执行的活动插入注释所在的位置。这些工作会在

自定义活动的Executeo方法中进行。还有另一种方式——可以使用其他活动编写整个活动。此时需

要创建一个自定义活动,其中包含一个
“
洞勹最终用户可以把要重试的活动放在这里,再设置最多

重试次数对应的一个属性。下面的代码演示了这个过程 :

pub△ ic o△ ass Retry : Activity
(

可从       publio Activity Body ( get` set` )

下载源代码    [RequiredArgument]                             、

pub△ ic InArgument(⊥ nt> NumberofRetries ( get` set; )

pub△ ic Retry()

】

Var△ ab△e(int> iterationCount =
new Variab△ e<int> ( "iterationCount"、  0 )氵

Variab△ e(boo△ ) looping = new Variab1e(boo△ > 〈 "l°°ping"` true )`

this.Imp△ementation = () =>
(

return new Whi△e
(

·
                 Variab△ es = ( iterationCount` 1ooping l、             ′
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Condit±°n = new Variab△ eVa△ue《b00△ )

( Variab△ e 亍 △°°ping 【、
Body = new TryCatch
(

Try = neW Sequence

【

A。t±vitios =
(

this?Body`

noW Assign

I

l`

Catches =

【

I'

To = new OutArgument<boo△ 冫 〈 △°°ping )、

Va1ue = new InArgument(bool>
( Expression = fa⊥ se )

new Catch(EXcepti0n>

】

Action = neW ActivityAction(EXcep。 i°n>

(                                        ˉ

Hand△ er = neW sequence

】

ActiVities =
(    ′

neW Assign
(

To = neW OutArgument(int>

〈iterationCount) 、
Va△ue 亍 neW 耳nArgument(÷ nt冫

(ctx =) iteration0ount。 Get(。tx) + 1)

I`

new I￡

】

Condition ≡ neW InArgument<boo△ )

〈env=> iterationCount.Get(env)
) = NumberofRetries。 Get(env))、

Then = neW RethroW〈 )

【

代码下载【,0α呐阢内曲汛“

)氵

首先定义
^雨
说饣类型的 Body属性

——这是在重试循环中执行的活动。接着定义 RWomt
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属性,它用于指定尝试操作的次数。

这个自定义活动直接派生自A“呐″类,它把实现代码提供为一个函数。执行包含这个活动的
工作流时,实际上它会执行该函数,该函数提供了一个类似于前面伪代码定义的运行时执行路径。

在构造函数中,创建活动使用的局部变量,再构建一组匹配伪代码的活动。这个示例的代码也在
⒁ CustoⅡ凵¤M仉s解决方案中。

有了上面的代码,还可以推断出,也可以创建没有 XAML的工作流——没有设计体骟心卩,不
能拖放活动,以生成代码),但是,如果我们只需要代码,就没有理由不使用它来替代XAML。

既然有自定义复合活动,就还需要定义一个设计器。这里需要一个活动,它包含一个可拖放另
一个活动的占位符。如果查看其他标准活动,就会发现有几个体现类似行为的标准活动,如 r和 P忆k

活动。理想情况下,因为自定义活动的工作方式应与内置活动类似,所以现在看看它们的实现方式。

如果使用 Re÷aect。r查看工作流库,就会发现其中缺乏设计器的XAML。 这是因为它作为一组资

源编译到程序集中。使用 Renect。 r可以查看这些资源,但首先需要下载 BAML查看器插件。因为
BAML查看器会反编译二进制的 BAML格式,并生成文本,所以可以使用这些文本查看标准活动
使用的XAML。 要查找BAML查看器,可在线搜索Renector BAML说ewer,很快就会找到它。

把插件加载到 Reaector中 时,会加载 system炯说屺s.h瞅疝乩m程序集,再单击 %o、 菜单
上的BAML Vlewer菜单项,这会显示当前加载的程序集中所有BAML资源对应的一个列表,接着
就可以查看对应的示例,从而找到

=些
示例 XAML。       ,

我使用这个方法了解用于内置活动的XAML,这有助于构建如图狃 1̄1所示的R唧活动示例。
这个活动的关键是 Worka。 wItedresmter类 ,它在 XAML中用于定义子活动的占位符,其定
义如下:

(sap:Work￡ △owItemPresenter IsDefaultContainer="True"
A11oWedItemType="】 x:Type sa:ActiVity)"
HintText="Drop an activity here" MinWidth="100" MinHeight="60"
Item="(Binding Path=Mode△ Item.Body、  Mode=TWoWayl"
Grid.Co△umn="1" Grid。 Row="1" Margin="2">

把这个控件绑定到Re”活动的Body属性上,跏c△※定义了
没有给控件添加子活动时显示的帮助文本。为吣凡 还包含一些样

式,这些样式用于显示设计器的展开或折叠版本——这确保自定义

活动的工作方式与内置活动相同。这个示例的所有代码和 XAML
都在 M CⅡ娅帕dM住es解决方案中。

44.4 工作流

图 佴 Ⅱ̄

到目前为止,本章主要探讨了活动,但没有讨论工作流。工作流只是一个活动列表,实际上工

作流本身是活动的另一个类型。使用这个模型可以简化运行库引擎,因为运行库引擎只需知道如何

执行一种对象——派生自A耐呐″类的任何对象9

前面介绍了Wor。dowExemItor类,它可以用于执行工作流。但如前所述,这只是执行工作流的

一种方式,执行工作流有 3个不同的选项,每个选项都有不同的功能。在学习执行工作流的其他方
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式之前,先探讨一下实参和变量。

狃 .4.1 实参和变量

工作流可以看作程序,任何编程语言的其中一方面是可以创建变量,把实参传入传出程序。自

然,Worknow4也支持这些结构,本节将介绍如何定义实参和变量。

首先,假定工作流处理一个保险单,所以要传递给工作流的一个实参是保险单 D。 为了定义工

作流的实参,需要进入 Designer,单击左下角的Arwents按钮,这会列出为工作流定义的实参列

表,如图狃-12所示,也可以在这里添加自己的实参。

DirectIOn   Argument tyPe  Defav"ˇ alue

图 佴 ⒓̄

要定义实参,需要指定实参的 Name、 n以浊爪可以是 h、 Out或 hout)和数据类型。还可以

选择指定默认值,如果没有提供实参,就使用默认值。

实参的方向用于确定该实参是用作工作流的输入还是输出,如果使用 hout方向,该实参就用

作工作流的输入和输出。

本章第一节描述了如何使用 WorlKnowhvoker类 执行工作流。hvokeo方法有几个重写版本,可

它们阙于给工作流传递实参。它们作为一个名称/值对字典传递,其中名称必须精确匹配实参的名称 ,

这个匹配区分大小写。下面的代码用于给工作流传递一个 PoⅡcyId值——这个示例的代码在

os ArgsAndVars解 决方案中。

Dictionary<string` object) parms = neW Dictionary(string` obj ect> (〉
`

parms。 Add("P° l± cyId"` 123);

Workf1owInvoker.Invoke(new P° △icyFlow〈 )` parms〉 氵

代码下载 Os ArgsAndVm

接着调用工作流,从字典中把 Polic莎d传递给指定的参数。如果在字典中提供的名称没有对应

的实参,就抛出一个 ArwentEx碉阢m异常。相反,如果没有给 h实参提供值,就不抛出异常。
这好像是错误的——我们希望对于任何未定义的h实参抛出一个ArwentExcemm异常,而如果
传递了过多的实参,则不抛出异常。

工作流完成时,可能希望检索输出实参。为此,Workaowhv泳∝hv。kcO方法有一个特定的重

写版本,它返回一个字典。这个字典只包含0ut或 hout实参。

在工作流中,可能希望定义变量。在 Workflow3.x的 XAML工作流中,这可不容易实现,但在
w。rkn。w4中 ,已经解决了这个问题,可以轻松地在XAML中定义形参。  `
与任何编程语言一样,工作流变量也有作用域。在工作流的根活动中定义变量,就可以定义全

局变量,这些变量可用于工作流中的所有活动,它们的生命周期与工作流的生命周期联系在一起。

还可以在各个活动中定义变量,此时这些变量就只能用于定义该变量的活动,以及该活动的子

啾⒆蜘
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活动。一旦该活动完成了,其变量就超出了作用域,且不再能访问了。

44,4,2 Work冂 oWApp丨 ication

尽管 Workn。 whv。ker类对于同步执行工作流很有用,但我们可能需要长时间运行的工作流,

它们可以持久化到数据库中,在将来的某个时刻需要提取出来。此时应使用 WorknowAppl忆耐o11类。

WoUowApp“龃m类类似于WbJmow3中存在的η引田m汉m山⒑类,在 WorkfIow3允许运
行工作流,也允许响应在该工作流实例上发生的事件。可以使用 W耐山m^mlic龃m类编写的最简
单的程序如下所示:

Workf△ owApp△ icat± on app = new w。 rkf△ owApp1ication(new W° rkf△ oW1())氵

Manua△ ResetEvent finished = neW Manua△ ResetEvent〈 fa△ se)氵

app.Comp△eted = 〈c°mp△etedArgs) =) ( finished。 set()` )`

app。 Run()`

finished.Waitone()氵

代码下载 “ Wd山m从r删泗∞n

这个程序构造一个工作流应用程序实例,并关联到该实例的 CompIeted委托上,以设置一个手
工重置的事件。调用Rm0方法启动工作流的执行,最后代码等待触发事件。

这揭示了Workn。 wExecutor和 Workm。wApplic耐 on之间的一个主要区别——后者是异步的。调

用 RmO方法时,系统会使用线程池中的一个线程执行工作流,而不使用主调线程。因此,需要某
种形式的同步,才能确保包含工作流的应用程序在工作流完成之后退出。

长时间运行的工作流一般有许多休眠阶段——大多数工作流的执行行为可以描述为间歇执行的

阶段。在工作流的开头一般要做某项工作,接着等待某个输入或延迟,接收到这个输入后,就进行

处理,再进入下一个等待状态。

所以,工作流休眠时,最好从内存中卸载它,再在事件触发工作流继续执行时,再重新加载工作

流。为此,需要给WorkflowApp“肺m类添加一个hMncestore对象,再对前面的代码进行其他一些
小的修改。在架构中,抽象类 hstancestore有 一个实现方式 sqlWormowhsacestore。 为了使用这个

类,首先需要一个数据库,其脚本默认位于 CΛW血h耐M⒗mo钔旺·mmmewOrkXv0,0.21∞6SQLXen

目录下。注意版本号会改变。

在这个目录下有许多 sQL文件,我们需要的两个是 sqlWorkaow-cestoresch-.sql和
sqlWorknowhstancestoreLo萤 c.sql。 可以对已有的数据库运行这两个文件,也可以根据需要创建全新

的数据库。还可以使用完整的 sQL server安 装或sQLExpress安 装。

一旦有了数据库,就需要对宿主代码进行一些修改。首先,需要构造 sqlWorknowkacestore

的一个实例,再把它添加到工作流应用程序中:

sq△Work￡△o"工ngtanoestore gto:o 臼 nOW sq△Wo〓kf△o"工ngtanoesto〓 o
(C°nfigu〓 at亠o-ager.connoct土 onst〓ingsI"db":,C°nnect土 onstring);

w具鹫1m    Aut。众esetEvent fin△shed
下载源代码

Work￡△owApp△ iCation
app.Comp△ eted = (e)

啾⒆咖

a
p
p
.
〓
>

= new AutoResetEVent(fa△ se)`

= new Workf△ owApp△ ication(new W°rkfloW1())氵

￡inished.set〈 ); 【氵
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日Pp。 POrgigtab△ o工d工e 臼 to, => ( 〓etu=n p。〓g

叩 p· I"tancesto=e〓 Bto=e氵

app.Run O`

finished.Waitone();   j

.un△°ad";

代码下载“ WoUowA99k耐m        ‘

粗体的代码行是添加到前面示例中的新代码。另外注意,′ 在工作流应用程序中还给P灬泅曲leIde

委托添加了一个事件处理程序。执行工作流时,它会运行尽可能多的活动,直到没有工作可做为止。

此时,工作流就会转换到 Idle状态,空闲的工作流是持久化的备用工作流。Ro幽训山北委托用于确       ˉ

定应对空闲的工作流进行什么操作。默认为什么都不做,然而,也可以指定P硎 呐dm·Pers铷 ,

它会接受工作流的一个副本,并把它存储在数据库中,但工作流仍位于内存中,还可以指定
P¨istableI山玖耐on.Udoad,它会持久化工作流,之后卸载工作流。

也可以使用 Persi趾 活动请求持久化工作流,但如果通过调用 N耐vG加d说t四ontext的

RequestP¨ isto方法,使自定义活动派生自 NaJ吒加Ι说Ⅱ 自定义活动编写器还可以请求持久化工

作流。

现在有一个问题g可以从内存中卸载工作流,并把它存储在持久性存储器中,但如何从存储器

中检索工作流,再次执行它?  ,

1.书签

书签的传统用法是标记图书中的一页,以便从同一个地方开始继续阅读。在工作流的上下文中,

书签指定了一个位置,以便从这个位置开始继续运行工作流,等待外部输入时,一般会使用书签。

例如,我们可能要等待应用程序处理保险报价。最终用户在线生成一个报价单,显然,存在与

这个报价单相关联的一个工作流。因为报价单可能仅在 30天内有效,所以在 30天后应使该报价失

效。同样,也可能请求无索赔的证明,如果该证明没有在指定时间内提供,就取消保险单。于是,

这个工作流有许多执行阶段,在其他时间,工作流会处于休眠状态,此时就可以从内存中卸载工作

流。但在卸载之前,需要在工作流中定义一点,可以从该点处恢复处理,此时就应使用书签。

要定义书签,需要一个派生自№曲d灿洳”的自定义活动。接着在 ExecuteO方法中创建一个书
签,在恢复该书签时,就继续执行代码。下面的示例活动定义一个简单的Task活动,该活动创建一

个书签,在书签处恢复执行后,活动就完成了。

public c△ ass Task : NativeAct⊥ V△ ty<Boo△ ean>
(

【RequiredArgument1
public InArgument(string> TaskName ( get氵  set氵  )

pr° tected oVerride boo△  CanInduceId△e

t

get ( return true; )

)

protected oVerride void Execute(NativeACtiVityConteXt context)

】

context.CreateBookmark(TaskName。 Get(context)、

new BookmarkCal△back(0nTaskComp△ ete))氵

)

啾咖硎
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private void onTaskComp△ ete(NativeActivityContext conteXt`
Bookmark bookmark、  object state)
(                                           .

bool task0Κ  = ConVert.ToBoolean(state)氵

this.Result.set(context` task0K)氵

【

代码下载“ W耐山m从Ⅱ△耐m

对CreateBoohark的调用传递了书签名和一个回调函数。这个回调函数在恢复书签时执行。给

回调函数传递了一个任意对象,在本例中是一个布尔值,因为每个任务都应报告其成功或失败,所

以使用这个布尔值可以确定工作流的后续步骤。可以给工作流传递任意对象,它可以是带许多字段

的复杂类型。

这就是编写好的活动。现在需要修改宿主代码,以便在书签处恢复执行。但这有另一个问题 :

宿主代码如何知道工作流创建了一个书签?如果主机应从书签处恢复执行,主机就需要知道存在一

个书签。

上面创建的Task活动需要多做一些工作,告诉外界已经创建了一个任务。在产品系统中,这一

般导致在队列表中存储一项,这个队列会对调用中心人员显示为一个作业列表。

与宿主的通信参见下一节。

2.扩展

扩展仅是添加到工作流应用程序的运行环境中的一个类或接口。在 Workflow3。x中 ,这些扩展

称为服务,但因为该服务与WCF服务冲突,所以在 Worldow4中 ,把它们重命名为扩展。
一般给扩展定义一个按口,再提供该接口在运行期间的实现代码。自定义活动只需调用该接口,

并允许根据需要修改该实现代码。扩展的一个例子是发送电子邮件。可以创建一个 sm⒙Ⅲm活动,

它在其Executm方法中调用扩展,再定义一个基于sMrP的电子邮件扩展或基于Exchmge的 0uuook

扩展,以便在运行期间实际发送电子邮件。自定义活动不需要改为使用任意电子邮件提供程序,只

需修改应用程序配置文件,插入一个新的电子邮件提供程序即可。

对于 task示例,需要一个扩展,在 Task活动在其书签处等待时获得通知。这可以把书签名和其

他相关信息写入一个数据库中,这样任务队列就可以显示给用户。使用下面的接口定义这个扩展:

pub△ ic △nter￡ace ITaskExtens△on
(

void ExecuteTask(string taskName);

)

接着,就可以修改ExecuteO方法,以更新Task活动,从而通知任务扩展,它正在执行 :

protected override void Execute(NativeActivityConteXt context)
(

context.CreateBookmark〈 TaskName.Get(context)`

neW BookmarkCal△back(onTaskComp1ete)〉
`

oon△ eⅡ t。 Gomtang土 on<工 lra8kE〓 oenB土on)〈 ,.
E〓ecuteTagk‘ TaBkⅡ曰臼e.C0t(con0t冫 D氵

l
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在传递给 Executeo方法的 conteXt对象中查询 ITaskExtenson接 口,接着代码调用 ExecuteTasko

方法。因为η⒍mm^m△ 痂m维 着一个扩展集合,所以可以创建一个实现这个扩展接口的类 ,
该类可用于维护任务列表。然后构建并执行一个新的工作流,每个任务都通知该扩展执行它的时间。

另一个进程会查看任务列表,并显示给最终用户。

为了使示例代码简单—些,我们只创建了一个工作流实例。这个实例包含一个 Task活动和后面

的一个 r活动,根据用户接受或拒绝任务来输出相应的消息。

3.组合在一起

现在可以运行、持久化和卸载工作流,通过书签把事件发送给工作流。最后一部分是重新加载

工作流。使用 Workn。w吣mc耐o11时 ,可以调用 Load,并传递工作流的唯一 D。 每个工作流都有
唯一的D,调用 D属性可以从ηb」mow灯浏∞妯Il对象中检索该 D。 所以在伪代码中,包含工作
流的应用程序如下所示 :

WorkflowApplication app = Bui△ dApp△ icati° n()氵

Guid id = app.Id`

app。 Run()`

// Wait for a whi△ e unti△  a task is created、  then re△ oad the Workf△ oW

app = Bui△ dApp△ ication〈 )`

app。 Load〈 id)氵

app.ResumeBookmark()

所提供的示例代码比前面的代码复杂一些,因为它还包含 raskExtens血 接口的实现代码,但

代码遵循前面的模式。注意对 BddApp止c龃mo方法的两个调用。它们在代码中用于构建一个
wdm。wvplic耐m实例,并设置所有需要的属性,例如,hstan0estore以 及用于 Completed不口
Persk吣Hde的委托。在第一个调用之后,执行Rm0方法,这会开始执行工作流的一个新实例。

因为第二次加载应用程序是在一个持久性点后,所以在这个持久性点之前卸载了工作流,于是,

应用程序实例也删除了。于是我们构建一个新的WoUowApp屺耐oIl实例,但不是调用Rm0方法,

而调用LoadO,它使用持久性提供程序从数据库中加载已有的实例。调用ReslmeBooMkO函 数来

恢复执行这个实例。

如果运行该示例,就会在屏幕上看到一个提示。尽管这个提示显示在屏幕上,但会持久化并卸

载工作流。运行 sQL swCrManagcments姒 №,执行如图″H3所示的命令,就可以验证这一点。

NuLL           NuLL

图 H0-13

工作流实例存储在 system.Activ帕 es.Dmblehstanc吨 模式的ktanocsTab℃ 中。如图狃-13所示
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的项是运行在某台计算机上的工作流的持久化实例。

继续执行这个工作流,它最终会执行完毕,此时工作流会从实例表中删除,因为关于实例存储

提供了一个hstanceComph泅 ⒕m。n选项,它默认设置为 DeleteAⅡ。这将确保一旦工作流完成,就

删除在数据库中为给定的工作流实例存储的任何数据。这是一个合理的默认值,因为一旦工作流完

成,通常就不应保留该工作流的任何数据。把工作流实例的完成动作设置为Del而Nm血g,就可以
在定义实例存储时改变这个选项。

如果现在继续运行测试应用程序,重试图狃-13中的sQL命令,就会发现工作流实例己删除。

44.4.3 WOrknowSeⅣiceHOst

本章前面提到,存放工作流有 3种方式,最后一种是使用 Workn。 w阢雨ceHo趾 类,它通过WCF
来提供工作流。工作流的一个主要使用场合是用作WαF服务的后端。考虑一下典型WCF服务执行
的操作,它通常以某种顺序调用一组相关的方法。这里的主要问题是可以以任意顺序调用这些方法,

而且通常需要定义该顺序,例如,订单信息就不会在下订单之前上传。

使用工作流很容易提供那些也需要考虑方法调用顺序的 WCF服务。这里使用的主要类是
Reo⒕ 和 se11d活动。在这个示例的代码中(在 凹ェW础血,WsAss⒀ ices解决方案中),所使用的场景
是房地产代理(在美国是房地产经纪人),他希望给某网站上传属性信息。

对服务的第一次调用是构建一个新的工作流实例,这个调用会返回一个唯一的D,在服务的后
续调用中将使用它,因为它会标识我们要与服务器上的哪个工作流实例通信。工作流使用

“
关联
”

功能,把传入的请求映射到一个工作流实例上。这里要使用基于消息的关联,把传入的消息的一个

属性链接到已有的工作流实例上。本例使用的工作流如图“-⒕ 所示。

Wh"elf dshed)

图 00-14

1.定义 Woknowservi∞HOst

工作流从 Re画田活动开始,该活动定义了Uplodhv冲帅曲m巴do11的初始服务操作。从服务

调用中检索的数据存储在工作流中,接着通过 send活动把一个αm返回给调用者。这个⒊屺唯一
地定义这个工作流实例,在其他操作中回调该实例时使用该实例。

一旦完成这两个初始的活动,工作流就会运行一个Ⅵ‰△活动,在该活动中有一个带两个分支

的Ⅱck活动。第一个分支有一个带Uplo咖 如n操作的 Re∞屺 活动,第二个分支有一

个带D曲泯Complete操作的Rec曲四活动。
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下面的代码段用于存放工作流。它利用 Worka。w阮而ccHo哎 类,该类非常类似于 WCF中的
s∞湘eHost类。

string baseAddress = "http://1oca△ host:8080/PropertyService"`

using 〈Workf△°WserViceHost host =                         -
new Workf△ oWserviceHost(GetPr° pertyWorkf△ ow〈 )、  new uri(baseAddress)))

】                               ·

host.AddserViceEndpoint(XName.Get("IProperty"、  ns〉 、
new BasicHttpBinding()` baseAddress)`

serviceMetadataBehavior smb = new serv± ceMetadataBehβ vior()氵

smb.HttpGetEnab△ed = true`

host.Description。 BehaViors.Add(smb)`

try
(

host.open〈 );

Console.WriteLine("service host is open for business...")氵

Console.ReadLine()氵

)

￡ina△ 1y

】

host.C△ ose()氵

)

)

代码下载
"WoUowsAss∞

吡es

这段代码构建 WoFKa。ws钾沈eHo虻类的一个实例,它提供的工作流由GetPropWWorkaowO方 法

调用提供。还可以使用一个基于代码的工作流,就像本例这样,或者使用基于 XAbIL的工作流。然

后添加一个端点,指定一个基本的Irm绑定,再启用元数据发布功能,这样客户端就可以指向这个
端点上的 N蕊 .exe,以下载服务定义。之后,它就可以在服务主机类上调用 0penO方法,准备接收
引入的调用。

2.确保可以创建工作流

工作流中的第一个活动是 Re洎⒕,它通过把 Cancreatektance属性设置为 Tme来定义。这很重

要,因为它通知主机,如果调用者调用了这个操作,就根据该调用构建一个新的工作流实例。在后台,

Workflow⒊M西№⒍会探测工作流定义来查找 Re画Ⅶ活动,然后根据这些活动构建一个服务协定,

它还会查找把 Cancreatehsmce设置为 Tme的任何类似活动,因为它知道在接收到消息时该做什么。

示例代码包含的客户端应用程序通过调用 Up姒dk叨”恤hm疝m来创建一个新的工作流实
例,它接着使用 UploadRo咖 №咀操作上传 3个房间的信息,最后它调用 D山汛Complcte。
这会设置Ⅵh△ 活动使用的 F血shed标记,从而完成这个工作流。

工作流代码相当复杂,因为在后台做了许多工作。但因为了解它如何工作很有意义,所以下面

解释其中的一些代码。

工作流中的第一个活动定义如下 :

Variab△ e(string> address = new Variab△ e(string> ();

Variable(string) owner = new Variable<string) ();
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Variab△e(doub△ e> askingPrice = new Variab△ e(doub△ e> ();

// Initia△  reoeive  ̄th±s kicks off the workflow

Receive receiVe = new Receive
(

'          CanCreate工 nstance 〓 true、

0perationName = 口up△°adPropertyInformation"`                                 ·

serv主 ceC0ntractName 〓 XName.Get("IPr° pρ rty"` ns)`

Content = new Rece△ VeParametersContent
(

Parameters =
(

】Ⅱaddress"、  new OutArgument(string) (address))、
(口°
"ner"、
 neW OutArgument(string> (oWner))、

("askingPriCe"` new OutArgument(doub△ e> (askingPrice)【

)

)

I氵

这个 晌 ⒑ 活动把 C       标记设置为 tue,并定义操作协定名和服务协定名。
阮而∞ConmctName包含一个名称空间(在本例中设置为 hm·丨陋 蛳 o,以便唯一地标识这个服

务。Content属性指定在调用该操作时,从客户端传递什么数据,在本例中传递地址、拥有者,并询

问价格。该服务操作完全通过代码定义——导出的元数据使用这些代码构建操作定义。

从这介操作中接收的实参绑定到工作流定义的变量上。这是把外部实参传递给 WCF包含的工

作流的方式。

在工作流中,创建唯一的 D,在回调这个工作流实例时,会使用这个 D。 为此,需要定义一
个工作流变量并赋值。在下面的代码中,使用 Assi驷 活动来完成这个操作。

return new sequence
(

Variableg = ( propertyId、  operationHandle、  finished`
address` owner、  askingPriCe )、

^Ctivities =
〈

rece△ Ve`

neW WriteLine ( Text = ’:Assigning a unique ID" )`

neW Assign(Gu△d)
(

To = ne" OutArgument(Gu± d> (pr° pertyId)'

Value = new ェnArgument<Gu± d> (Guid.NewGuid〈 ))

l`

ne" sendRep△ y

亻

Request = receive`
Content = sendContent.Create

 ̄ 〈new InArguI11ent(Guid> 〈env =) propertyId.Get(env)))J
Corre△ ationInitia△ izers 〓

(

new Querycorre△ ationIn△ t△ a△izer

(

Corre△ ationHandle = operationHand△ e、

"0ssageQueryset = eXtractGuid
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)

【

// other actiVities omitted ￡or c△ arity

}氵

∶     接着,使用 sendReply活动,通过工作流定义的αm来响应调用者。这部分相当复杂。
sendRqply活动把其 Reque⒍ 属性设置为接收活动实例,以链接到最初的Recehe活动上。该操

作的返回值由 Content属性定义。可以从操作中返回 3种响应:第 1种是一个离散值,如这里使用

的α屺,第 2种是通过一个名称/值对字典来定义的一组参数,第 3种是一个消息类型。sendContent

类是构建对应对象的辅助类。、

最后一部分最复杂。咖 血血铊姒ers属性用于从当前消息中提取关联标记,并在工作流的

后续调用中仗用 ,以唯一地标识工作流。blessageQueryset用 于进行提取,对于这条输出消息,其

定义如下。一旦定义了查询,就通过一个句柄值链接。这个句柄由任何其他希望位于同一个关联组

的活动来使用。

Message0ueryset extractGuid = new MessageouerySet
(

( "Pr。 pertyId"`

new XPathMessageQuery ( "sm:b° dy()/ser:gu亠 d"` messageContext ) )
·
                );

|     这个查询使用 XPath(也称为voodoo魔杓从消息中提取要发送回客户端的数据。这里读取body
元素,并在其中查找消息中⒍屺元素的值。

3.通过 P忆k活动等待事件

∴     前面已经构建了一个新的工作流实例,并利用一个唯一的操作 D来回应调用者。下一部分等
∶   待来自客户端的更多数据,这通过另外两个 Rece仉 活动完成。第一个 Recehc活动对应于
∶   UploadRoo血趾⋯niozl操作。

Variable(string> roomName = neW Variable<string>()氵

∶                Variable<double) width 亍 neW Variab△ e<doub△ e>()氵

Variab△ e(double> depth = neW Variab△ e<doub△ e>〈 )`

// Receive room in￡ ormation
Receive receiVeRoomInfo = new Rece△ ve

亻                                                                .
s           operationName = "Up△ oadRoomInformation"`

ServiCeContractName = XName。 Get("IPr° perty"` ns)`

CorrelatesWith = operationHand△ e、

Corre△ atesOn = extractGuidFromUp△ oadRoomIn￡ ormation`

Content = new Rece△ VeParametersContent
(

Parameters =
(                ,
("pr°pertyId"` new OutArgument(Guid)〈 )【

`

("r°°mName"、  neW OutArgument(string>(r° °mName)l`

("width"、  new OutArgument(doub△ e)〈 width))`

("depth"` neW OutArgument(double>〈 ￠epth))、
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)`

最初定义的变量用于记录从客户端传递给工作流的数据。Rece屺 活动又指定了0p睨伍ohNa1ne

和 阮耐cecontactName,以 便从这个操作中生成元数据。在这里 Corelate渊诋 值很重要,因为它

把工作流的不同操作链接在一起。在 scndRmly活动中,创建这个旬柄,这样就可以在以后的操作

中引用它。如果没有这个句柄,就不可能确定传入的消息用于哪个工作流实例。     ‘

CorelatesOn属 性指定从传入的消息中提取什么数据,以便验证该消息是用于这个工作流实例

的。这里又一次使用了Me$ageQuerys⒍,这次是从传入的消息中提取唯一D:   ~

MessageQueryset extractGvidFromUp△ oadRoomInformation =

new Messageoueryset
(

( "Pr° pertyId"`

new XPathMessageQuery

〈 @"sm:b° dy()/△ oca△ :up△oadRoomIn￡ ormation/△ oca△ :pr°pertyId"`

messageContext ) )

l;

这里XPath在 UpbadRoomhfomation调 用中查找propeWId元素。
’       这个 Rco⒕ 活动的最后一部分使用传递给服务操作的输人参数确定执行什么操作。这里的数
氵      据是唯一的propeWId、 房间名和维度大小。这些数据提取到变量中,在示例代码中仅把这些数据输
∶      出到控制台上。在实际应用程序中,显然可以使用这些数据更新数据库或执行类似的操作。
}        最后的k由屺活动用于等待来自客户端的De碰【h叩炳e消息,它遵循与其他接收活动类似的模
l      

式,因为它在其中定义了服务协定名和操作名,所使用的关联句柄与最初用于 u灼龃№刨曲曲匝溺m
,      操作的send活动和k雨屺活动相同,接嗜佼用MessagcQuws就 从引入的消息中检索唯一的属性D。

有了这些活动,工作流剩下的操作是一个 Wh讹 循环,其中包含Ⅱck活动及其分支。
}

neW Wh⊥ le
‘
                      (                                                             ˉ
’
                         Condition = Express△ on§ erv△ ces。 Convert<boo△ )

(env =) !￡ inished.Get(env))`       
·

Body = neW Pick
I                         (

Branches =

丨                            (
new PickBranch
(  
‘

|                                   Variab△ es = ( roomName` width、  depth )r
Trigger = receiveRoomInfo、

Action = new WriteLine 亻 Text = "Room In￡ o Received")`
[                                )`

new PickBranch
(

TFigger = rece△veDeta△ △sComp1ete、

Action = neW SequenCe
(

ˉ                 ActiVities=
t
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new Assign(boo1)
(

To = new OutArgument(boo△ ) (finished)、

Value = new Imrgument<bool> (true)

)、

neW WriteLine ( Text = "Finished" )

这里Ⅵh⒗ 循环定义了一个α爪⒗m,以判断血 med变量的值。因为把C耐血 属性定义为
一个Am说。白。。》,所以使用 Expression阢雨ces辅助类把变量表达式转换为一个活动。

h火 活动包含两个分支,我们需要等待每个分支的⒒唼●活动,才能执行 A面m活动。构建工
作流的代码有点长,但与使用基于XAML的工作流相比,使用 Wondow4更容易看出发生了什么。

44.4,4 驻留设计器

我们常常希望把最好的东西留到最后。不要打破常规,这就是本章所做的工作。VIsml mⅦo中

使用的工作流设计器也可以驻留在自己的应用程序中,允许最终用户创建自己的工作流,而无需查看

V1Ml岫 的副本。这是Workflow4目前的最佳特性。传统的应用程序扩展机制总是需要某种开发
人员一=或者编写扩展D⒒再把它插入系统的某个地方:或者编写宏或脚本。Wmdows Womow允

许最终用户仅把活动拖淑到设计界面上,来定制应用程序。

在Womow3Ⅸ 中重新驻留设计器比较麻烦,但在Woddlow4中它就非常容易。因为设计器本身
是一个WPF控件,所以我们使用 WPF项 目作为主应用程序。这个示例的代码在Os¨ 血吧

项目中。              '
首先需要包含工作流的程序集,接着定义主窗口的XAML。 在构建 WPF用户界面时,总是使
用
-CModelˉ

v1ewˉV【ewModel,模型 视̄图-视图模型)模式,因为它简化了编码,并允许在需要

时用不同的XAML覆盖相同的视图模型。主窗口的XAML如下所示:           .

(Window x:C△ ass="HostApp。 MainWindow"
xm△ns="http://schemas。 m⊥ crosoft。 com/win￡x/2006/xam△ /presentation"
xm△ns:x="http://schemas.miCrosoft。 com/Win￡x/2006/xam△ "

wmx.咖            Tit△ e="MainWindow")
下虫源代码    <Gri(》

<Grid,RowDefinitions)
<RoWDefinition He△ ght=Ⅱ Auto"/)
(RoWDef⊥nition Height="★ "/)

(/Grid。 RowDe￡ initions>
(Menu IsMainMenu="True")

【MenuItem Header=" Fi△ e")
(MenuItem Header=Ⅱ _New" Co】 Imand="(B± nding New)"/)
(MenuItem Header="~open" Command="(Binding open)"/)

<MenuItem Header="~save" CommandF"(Binding save)"/>
<separator/)
(MenuItem Header="~Exit" Command干 "(Binding Exit【 "/>
(/MenuItem>

(MenuItem Header="Workf△ oW")
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《MenuItem Header〓 "~Run" Command干 "〈 Binding Run【 "/)
(/MenuItem)
(/Menu)

<Grid Grid。 Row="1Ⅱ >
(Grid.Colu【 ImDefinit亠 ons>
(Co△ unlnDe￡ inition W± dth="★ "/)
(Co△umnDe￡ inition W± dth="4★ "/>
<Co△umnDe￡ inition W± dth=曰 *"/)

(/Grid。 Co1umnDefinitions>
(ContentContro△ Content="(Binding
(ContentContr°△ Content=Ⅱ (Binding

Grid。 Co1umn="1· :/>

<ContentContr°l Content="(Binding

Cr±d.Column="2"/>
(/Grid)
(/Grid)

</Window>

主窗口的布局相当简单,再使用一个网格来定义用于工具箱、设计器和属性表的占位符。注意
所有对象都是绑定的,包括命令在内。

前面创建的VIewModeI包含用于每个主u元素(工具箱、设计器和属性网格)的属性,除了这些
属性之外,还有用于每条命令的属性,如 New、 save和 E疝。

public c△ ass VieWM0de△  : BaseVie"Mode1                   ·

(

pub△ ic Vie"Model〈 )

(

// 宜nsure a1△  designers are registered for i^bui△ t activ±ties
new DesignerMetadata〈 ).Register();

l

pub△ ic v° id Init⊥alizeVie"Mode1‘
^ctivity root)

】

~designer = neW Workf△ oWDesigne丐 ();

~designer。 L° ad(r° °t〉
`

this.OnPropertyChanged("DesignerView")氵

this.OnPropertyChanged("Pr° pertyInspectorVie"")氵

I

Too1bok)" />
Designe‘View)"

PropertyInspectorView)"

pub△ ic uIElement
(

get ( return

)

pub△ ic UIE△ ement
(

get ( return

DesignerView

~designer。 V± eW; )

ProperttInspeCtorView

~designer。 PropertyInspectorVie"; )

)                                
’

private WorkfloWDesigner ~designer`

)

首先,VlewModeI类派生自BaseVIcwModel,每 次构建视图模型时,都会使用这个基类,因为
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它提供了 N雨翊hv冲四m吧ed的实现方式。它来自于 Josh TM⒍ 编写的一组代码段,可以从
呐 ~曲苟oyofcode。∞m上下载。

构造函数确保注册所有内置活动的元数据。没有这个构造函数的调用,就不会在用户界面上显

示任何类型的特定设计器。在Ⅲ眦 ⅥmMo曲⒑方法中,构建工作流设计器的一个实例,并给它
加载一个活动。WorkaowDesigner类比较奇怪,因为一旦给它加载了一个工作流,就不能加载另

一

个工作流了,所以只要创建新工作流,就需要重新创建这个类。        ~
Ⅲdd△eⅥewModelO方法的最后一个操作是调用属性更改通知函数 ,告 诉用户界面 ,

Des忸讶Ⅵew和 hqu勺灿甲妫o冖吼W都更新了。由于 t】I绑定到这些属性上,因此它们是必选的,
会从新的工作流设计器实例中加载新值。

用户界面中下一个要创建的部分是工具箱。在 Workn。w3,x中 ,必须自己构建这个控件,而在
w。rka。w4中有一个 TooboxContol,它使用起来非常容易。

pub△ ic uIE△ ement ToolboX
(

if (nu△ △ ==  too△ box)

(

t0o△box = neW Too△boxContro1()氵

T0ρ△b0xCategory cat = new ToolboxCategory

〈"standard ACtivit± es")氵

cat.Add(n♀ w T°°△boxItemWrapper(typeo￡ (sequence)`

"sequence冂 ))`

Cat.Add(new T°°1boxItemWrapper(typeof〈 Assign)` "Assign"));

~too△boX.Categories.Add〈 cat)`

Too△boXCategory custom = neW Too△ boxCategory
("Cust° m Activities")F

Custom。 Add(new T° °△b°X工 temWrapper(typeof(Message)、

"MessageBoX"));

~too△boX。 qategories.Add(cust° m)`

)                           
·

return  toolbox氵

)

)

这里构建了工具箱控件,接着在第一个类别中添加两个文本框项,在第二个类别中添加一个工

具箱项。ToolboxItemWmpper类用于简化给工具箱添加给定活动所需的代码。

有了这些代码,就有了一个正在运行的应用程序。现在所需做的全部工作是把V1ewModel关联

到XAML上。这在主窗口的构造函数中完成。

public Ma± nWindow(〉

(

InitializeComponent()`

ViewMode△  vIn = neW V亠 eWM°del();

CHO44。 indd 1334 △/28/10 2:17:40 PM
vm.Initia△ izeViewModel(new sequence())`

g
(
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this。 DataContext = v【 n;

)

这里构建了视图模型,并添加到默认的 sequence活动中。这样,在应用程序运行时,就会在屏

幕上显示-些内容。图0Jˉ 15显示了此时运行应用程序时屏幕的外观。
●lm● hWiⅡJ。w

阡ll.ˉ w-w^
E冲a"J^"Collo0● ●

^"gJJ臼
m玉d1滔i∷

|

|s￠

″∶宀    s· qⅡmⅡ
● s△ndorJ Ac0Vh   、

0sequence
0Ass叨

J c】-Mvm
0MessageB

|lll丨 lε !

|  ε彐    mlsc

■:目口口口■■■s.。u.

图 00-15

现在,唯一遗漏的部分是一些命令。我们使用 DelegamCo-d类给WPF编写基于ICo-nd
的命令,这样视图模型中的代码比较容易理解。命令的实现非常简单,如下面的New命令所示:

pub△ ic Ic°mmand NeW
(

get

(

return new De△ egateCommand〈 unused =>
(

Initia1izeVieWMode△ (new sequence());

))`

)

)

因为把这条命令绑定到Ncw菜单项上,所以单击这条命令执行该委托时,在这种情况下就仅通

过一个新的 sequence活动调用Ⅱ‘d惦岣Ⅲ岫 1o方法。因为这个方法也会触发设计器和属性网格

的属性更改通知,所以设计器和属性网格也会更新。

opm命令有点复杂g

publiC ICommand open
(

return new DelegateCommand(unused =)
(

openFi1eDia1og ofn = new openFi△ eDialog()`

ofn。 Tit△e 〓 "open Workflow"氵

ofn。 Fi△ ter 〓 "Workflowg 〈★.xam△ )l★ .xam△ ";
ofn.CheCkF± leExists = true:          t

g
(
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ofn.CheCkPathEx△ sts = true`   ·

i￡  〈true == ofn。 showDialog〈 ))
Initia△ izeViewM0de1(° fn∶ Fi△ eName)`

)

这里使用了L血汕忱獭 岫 o方法的另一个重写版本,在这个例子中,该重写版本的参数是

文件名,而不是活动。这里没有列出这些代码,但可以从代码下载中获得代码。这条命令会显示一

个 0penF仉山Ⅱ吧,选择这条命令时,它会把工作流加载到设计器中。对应的 save命令会调用

w。rkn。wDes蜘∝saveO方法,把工作流的XAML存储到磁盘上。
视图模型中的最后一段代码是Run命令。如果不能执行这些代码,就不会有设计精良的工作流 ,

所以在视图模型中也包含这个功能。它很简单——设计器包含一个 Tcxt属性,它是工作流中活动的

XAML表示。我们只需把它转换为一个 A耐呐汐,再使用 Workn。whv。ker类执行它即可。

pub△ ic ICommand Run
(

return new De△ egateCommand(unused =>
(

Activity root =  designer.Context.Services.
Getservice(Mode△ serVice> ().R°°t.

GetCurrentValue() as Activ± ty;

WorkfloWInvoker。 Invoke(ro° t)'

)`

unused => ( return !HasErrors' )

)`

)

pub△ ic boo△  HasErrors
(                                        ’

get ( return (0 !=~errorCount)氵  )

)

pub△ ic vo⊥d shoWVa△ idationErrors(工List(Va△ idat⊥ onError工 n￡o) errors)

】

errorCount = errors。 Count;

onPropertyChanged("HasErrors");

)

private ±nt ~errorCount;

必须调整上述代码,以便放在页面上,因为从设计器中检索根活动的委托命令的第一行代码太

长。接着只需使用Wod⒇洫Ⅱhhvokeo方法执行工作流。
WPF中 的命令结构包含一种禁用不能访问的命令的方式,它就是关于 DelegatcCo-nd的第
二个 Inmbda函数。这个函数返回IhsEIOrs的值,IIasErors是一个已添加到视图模型中的布尔属

性。这个属性表示在工作流中是否找到验证错误,因为视图模型实现 Ⅳ扯山山出“谓m庇e,只要
工作流的有效状态改变了,N汕濒湎证α谓碰 就会得到通知。

get

】
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